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Canal + decolle avec
RENCONTRE DU 3* TYPE.

Page 35.

D CINOCHE
InouT: Quatre trds bons
films la meme semaine.
Jacq survivra-t-il ? Vous le

saurez Page 2.

a MUSIQUE
Le feu sacre de Bernard
Lavilliers. Page 34.

D INFO BD
Le dernier Gasfon esf

sorti I. Page 21.

D CONCOURS
PERMANENT
2 batons et un voyage en
Callfomie avec bobon-
ne ? Facile I Page 24.

D BIDOUILLE
GRENOUILLE
Enfer et damnation, mais
c'est une rubrigue pirate,

ca ? Meuh non J c'est legal,

mon General. Page 15.

D DEUUGNES
Les Silignes arrivent! Ou
ca ? Mais page 22.

D FORMATION
ASSEMBLEUR
Les amateurs eclaires vous
attendant page 33.

D C'EST
NOUVEAU,
CA VIENT DE SORTIR

L'actualite de la micro-

informatique.

Voir pages 11.12.13.

lesmis
Apres avoir prepare en

grand secret un super

16 bits plus beau et

plus performant que

l'Amiga, le

Macet
YAtari

reunis9
Thomson
baisse les

bras et fait

comme tout

le monde

:

un compa-

tible PC
de plus.

Nuuuuuuul

!

Peut-dtro la prochaine etape de Thomson : le boulier sans bits du tout ? Voir page 14

AMSTRAD EXPO : LA ROUTINE

!

Amstrad Expo, a la Villette, c'etait ni bien

ni mal. La routine, quoi. Pas de grande
nouveaute, a part du cote des logiciels de
jeu, beaucoup de monde, surtout des jeu-

nes entre 1 2 et 1 8 ans, peu de hard, et tout

<?a dans un espace tres reduit. von^u

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR :

AMSTRAD • APPLE He ET He • ATARI 520 ST et 1040 ST • CANON X07 •

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 •

MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM
TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70 ET M05 •

PROMOS DE

COURSE AU CLUB

Voir page 17
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MAUVAIS SANG
de Leos CARAX

avec Denis LAVANT (Alex dlt Langue
pendue), Juliette BINOCHE (Anna),
Michel PICCOLI (Marc) et Hans MEYER
(Hans)
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Mauvais sang c'est d'abord un accouche-
ment difficile : le deuxieme enfant d'un
geniteur fou, d'un homme-enfant qui joue-

rait a se faire mal dans ses propres films.

Son premier bebe, "Boy Meets Girl" deja
nous interpellait quelque part au niveau du
v6cu : personnages delates, images hal-

lucinees, scenario supersonique, tout y
etait pour qu'on crie au genie balbutiant.

Et qu'on I'attende au tournant.

Qu'on se rassure : le seul virage important
pris par Carax, dans ce deuxieme avatar
bouillonnant, est le passage du noir et

blanc a la couleur. A part pa rien n'a
change, si ce n'est le budget consacre a
I' affaire. Et c'est bien pour ca que je vous
parlais d'accouchement au forceps : au
lieu des 12 semaines de tournage allouees

(un film art et essai se tourne generale-

ment en 5,6 semaines), Mossieur Carax en
a utilise 30 (oui, TRENTE ! !) et une debau-

che de matos digne d'une megaproduction

(on parle d'un eclairage digne d'un stade

de foot pour eclairer ses acteurs I), usant

jusqu'a la corde le portefeuille de ses

producteurs I !

Le jeu en valait-il la chandelle ? Oui, pour

les (nombreux) instants voles par Carax a

la magie du cinema, et notamment un tra-

velling rock (sur Modern Love de David
Bowie) dementiel. Comment dire ? Extra-

fabuleux-genial guoi.

Mais non, forcenient non, pour I'indecrot-

table intellectualisme du bonhomme.
Quoiqu'on en dise, ca n'est pas donne a

tout le monde, pas au "grand public", cui

qui va voir "Manon des sources". ..et qui

permet aux realisateurs depensiers de ren-

trer dans leurs frais !

Un dernier mot sur Denis Lavant, le heros

de "Mauvais sang" (et de "Boy Meets
Girl"). Un clown moderne, visage emacie,

yeux de braise, gueule de star, il se jette
dans son role comme un vampire dans sa
tombe au petit matin. Avec urgence. Son
corps se tord et vacille, repart dans
d'incroyables prouesses et brule d'une
flamme interieure effrayante. C'est quand
on le croit consume que son esprit malin

revient a la charge pour frapper un nou-

veau coup aux tripes du spectateur. Mais
il est temps de vous reveler un incroyable

secret : Denis Lavant n'existe pas, ce n'est

qu'un clone habite par I'esprit de son

genial createur, le frele et obstine Leos
Carax (24 ans, soit dit en passant !). On
ne peut meme pas dire qu'il joue a la per-

fection puisqu'ii est le double exact de son
mentor (il ne joue d'ailleurs dans aucun
autre film que ceux de Carax). Binoche et

Piccoli sont tres bons, mais eux, ne sont

pas nes du coeur de Carax et sont done
moins dechirants...

Et I'histoire, me direz-vous ? Un condense
de polar, un pretexte a autre chose, si insi-

gnifiant que le dossier de presse le resume
par "II luiaditveux-tu... Ellen'adit nioui

ni non, c'est une fille avec un garcon".

Mauvais sang ne saurait mentir

!

BASIL,
DETECTIVE

PRIVE
Dessin anime des

studios Walt Disney

^
On a eu tres peur I'an dernier avec I'affli-

geant "Taram et le chaudron magique"
qui ne faisait que caresser les gniards dans
le sens du biberon sans satisfaire I'appe-

tit feroce des parents ! Un bien terne ersatz

de conte de fees qui en aurait oublie

I'essentiel en route : le symboiisme cruel

qui frappe a la porte de notre inconscient

tourmente

!

L'angoisse n'aura pas dure longtemps pui-

que Basil, detective prive nous reconci-

le de plein fouet avec les studios Walt Dis-

ney. Foin de la "magic-fantasy", on en
revient a la petite souris vaillante, fure-

teuse et cynique en diable. Enfin un Dis-

ney "adulte", a la fois hypermarrant et

effrayant.

Basil habite au sous-sol du 221 bis, Baker
Street, le repaire bourgeois de Sherlock

Holmes. Dans sa cave non moins cossue,

Basil, pour en etre souris, n'en pas moins,
lui aussi, le plus remarquable des detecti-

ves prives de son espece. Dote d'un flair

hors du commun, d'une chance de cocu
et d'une tele en I'air legendaire, il

debrouille, comme par miracle, toutes les

affaires qu'on lui confie. Du moins le

laisse-t-il croire... Un seul criminel lui

resiste encore, I'immonde professeur Rati-

gan, le cerveau demoniaque du monde
des rongeurs. Un gros rat d'egout-tant qui

tient sous sa coupe une bande de souris

bonnes a rien.

Tout ca jusqu'au jour oil debarque Chez
Basil, une pauvre petite souricette, accom-

pagnee par le Docteur Dawson, un vieux

crouton qui s'en revient des colonies. Le
popa de la pauvrette vient d'etre enleve
par Ratigan a cause de ses connaissan-
ces scientifiques qui pourraient permettre
au gros tas de devenir le maitre du monde
ou de I'Angleterre (ce qui est a peu pres
la meme chose...). Le sang de Basil ne fait

qu'un tour, le temps de coiffer sa Celebris-

sime casquette, d'enfourner sa pipe et

d'endosser sa cape et le via sur la piste

de Ratigan. En compagnie d'un inenarra-

ble cabot qui, a chaque apparition, fait

pleurer de lire votre critique adore.
Pas de panique, tout se terminera bien,

dans les caves de Buckingham Palace et

apres une lutte homerique entre Ratigan

et Basil dans Big Ben. Et coucou la sur-

prise ! Les rouages de I'horloge ont ete

reconstitute en images de synthese I Et

pas des plus degueu... Un vrai regal, vous
disais-je (malgrS quelques penibTes bais-

ses de rythme qui s'oublient bien vite)

!

WANDA'S
CAFE

d'Alan RUDOLPH

avec Kris KRISTOFFERSON (Hawk),
Keith CARRADINE (Coop), Lori SINGER
(Georgia) et Genevieve BUJOLD
(Wanda)

Qa demarre comme n'importe quel melo
bien poisseux. Par I'exposition des person-
nages : d'un cote, Coop qui vit dans une
caravane avec Georgia, une superbe (mais

paiotte) blonde; de I'autre, Hawk, grand

A6l*°

baleze aux yeux de renard qui sort de
taule. lis sont loin I'un de I'autre mais on

sait deja qu'ils vont se rencontrer... et sure-

ment s'affronter.

Et ca ne loupe pas ! Coop decide de deme-
nager vers la grande ville, la oil y a du bou-

lot et, voyez-vous comme c'est pratique,

gare son camping-car sur le parking du tro-

quet oil que justement Hawk vient de s' ins-

taller. Ce troquet c'est Wanda's Cafe, le

bistrot a Wanda (qu'eile est belle et que
j'aime les petits yeux de Genevieve

Bujold I), I'ex-poule a Hawk.
Pas la peine de vous faire un dessin, ce

petit monde a I'air bien sage va s'en don-

ner a coeur joie : Hawk va se lever Geor-

gia, Cook se lance dans le stupre et la

luxure... et Wanda, bonne poire, est tou-

jours la pour recoller les morceaux. Et tout

ca serait vaguement anecdotique si Alan

Rudolph n'avait decide de pervertir les

soubresauts sentimentaux de ses person-

nages. Ce qui ieur arrive n'a pas vraiment

d'importance en comparaison de ce qui se

passe dans leurs tetes. .
.
Car tous ont en

commun d'etre un peu d6rang6s, "trou-

bles dans Ieur esprit" (pour traduire le litre

original du film : "Trouble in mind") et

jouent de leurs nerfs avec line application

peu courante.

Pire, Rudolph le tombeur fait discretement

disjoncter I'histoire elle-meme : le fantas-

tique pointe le bout de son nez (I'action se

situe a Rain City, la ville oil il ne cesse de
pleuvoir, la milice patrouille dans tous les

recoins de I'image) a mi-chemin entre

I'enfer sans issue de "1984" (roman de
George Orwell) et la description d'un uni-

vers decadent (sur I'air tragi-comique du
"Declin de I'empire romain"). Le resultat

est subtil, drdle, attachant. Pour resumer

:

nouveau et interessant.

MANON DES SOURCES
de Claude BERRI

avec Yves MONTAND (le Papet), Daniel

AUTEUIL (Ugoiin), Emmanuelle BEART
(Manon) et Hippolyte GIRARDOT
(I'instituteur)

18/2°

Dix ans ont passe quand s'ouvre la suite

de "Jean de Florette". Manon, la fille du
bossu, mort d'avoir trop reve, a voulu Tes-

ter au pays et survit de braconnage et de
quelques chevres qui la suivent comme
son ombre. On parle d'elle au village

comme d'une demi-sorciere, d'une sauva-

geonne qu'aurait pas eu de chance... mais
elle a I'air tout ce qu'il y a d'heureuse. Ni

plus, ni moins. Un autre qui baigne dans
I'allegresse, c'est ce brave Ugoiin : la

fameuse source, que Florette avait tant

cherchee, coule a flots et humecte delica-

tement les milliers d'ceillets rouges d'Ugc-

lin. Resultat : I'argent, lui aussi, coule a
flots Chez les Soubeyran.
Seul hie dans I'affaire : Ugoiin est le der-

nier des Soubeyran et le Papet tient abso-

lument a avoir une descendance. Mais qui

voudrait bien marier cette pauvre chose

d'Ugolin ? Et qui Ugoiin pourrait-il bien

vouloir, lui qui n'a jamais approche une

§onzesse de sa vie ?

t puis, vlan I le choc, le coup de foudre,

le cataclysme amoureux : Ugoiin decou-

vre Manon, nue, folatrant au milieu de ses

chevres. Le pauvre se consume peu a peu

pour la belle, devient fada de la petite...

jusqu'a commettre de grosses betises par

depit amoureux. Car, evidemment, Manon
n'en veut pas, elle prefere I'instituteur (bien

terne, ceci dit en passant) et va conduire

Ugoiin a I'irreparable...

Et la, tiens, impossible de vous en racon-

ter plus sans avoir la gorge serree, les

doigts brises par I'emotion, le dos parcouru

par d'incroyables frissons. Alors inutile de
vous en dire plus. Inutile de vous devoiler

les incroyables peripetias (un peu too

much sur la fin) qui emaillent I'histoire de
Pagnol. Les rares choses qu'on pouvait

reprocher a Claude Berri dans "Jean de
Florette" (villageois bien timides, interpre-

tation inegale rythme un peu mollasson
mais I'histoire etait plus faible que cette

fois-ci) sont balayees, oubliees. Le mon-

tage notamment est d'une rare intelli-

gence, maniant subtilement le catalogue

entier des effets dramatiques, menant le

spectateur vers le denouement par une

douce et terrible gradation. Je defie qui-

conque de resister aux yeux eperdus de
Daniel Auteuil, bouleversants de Montand

ou vengeurs d'Emmanuelle Beart Ces
trois-la signent ici une performance

eblouissante, emportes par un tourbillon

de sentiments qui les depasse et les rend

grands. Ca a I'air bete de dire ca, si vite

et si court, mais c'est comme ca quand je

craque. Y a rien a faire, I'image de Mon-
tand tenant son bouquet d'ceillets a la main

n'est pas prete de s'effacer de ma
memoire. On dira encore que j'ai un gout

de midinette...

LES COULISSES
DU POUVOIR

de Sidney LUMET
avec Richard GERE (Pete St. John),

Gene HACKMANN (Wilfred Buckley),

Julie CHRISTIE (Ellen Freeman) et Kate
CAPSHAW (Sydney Betterman)
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Sidney Lumet (Serpico, Un apres-midi de
chien, Le Verdict, Network) est le roi des
denonciateurs des tares de la societe ame-
ricaine. II s'attaque aujourd'hui a la mani-

pulation des campagnes electorates par

les conseillers mediatiques des candidats.

Pete St.John et Wilfred Buckley sont de

ceux-la : le premier a tout compris aux

techniques les plus branchees de I'intoxi-

cation de masse (video, informatique, sta-

tistiques) alors que le second a une gene-

ration de retard et traite tous les proble-

mes au feeling... C'est bien entendu St.

John qui rafle tous les contrats, n'importe

oil, fut-ce au service des dictatures. pourvu

que ga rapporte un paquet de pognon. Et

puis un jour il va se heurter a plus fort que

lui, quelqu'un qui n'hesitera pas a s'atta-

quer a sa vie privee pour le (aire plier... Qa
va le faire beaucoup reftechir, le crocodile

des sondages et I'amener a concocter une

vengeance aussi morale qu'imparable I

Pas de doute, Lumet a tout fait pour nous
assener son message. Un film d'un autre

age ou les opinions, les jugements se tran-

chent a la tronconneuse. On a I'indicible

honneur de survoler une quarantaine

d'histoires a la fois, sans trop rien y com-

prendre, les comediens sont sous-utilises

(un peu vache pour Julie Christie, Gere et

Hackmann), bref notre patience est mise

a rude epreuve... On croit, a plusieurs

moments, que le flot "explicatif" va se cal-

mer et que le deluge va faire place a un

film serein. Mais non, la demonstration -

aussi veridique soit-elle- se veut

jusqu'auboutiste. Et se rate en beaute.

Dommage...



JAMES LE BARBARE APPLE

A la recherche de somptueux tresors, James le baleze

affronta sans crainte I'hostilite d'un mysterieux chateau
et de la campagne environnante...

Didier POGuO (dit "Did'ye le brillantissime")
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35 3F
B1 3E
2D 2D
IF 3E
36 36
F7 2D
2D F5
2D 36
2E 3E
33 3F
08 08
29 3E
OD OE
OD FE
OE 2D
00 IF
6C 32
FD 2E
2D 2E
2E FD
36 IF
2D 35
00 OD
36 36
2D F5
OD IC
3F 2E
OD 2E
73 31
37 FD
76 OD
69 2D
2E 08
2D F5
05 00
BC 33
2E OE
IC 3F
09 2E
F5 FB
2D 35
35 77
20 2E
2D 2C
2C 3C
OC OC
15 AD
F6 F6
3F 38
21 21
2E 35
35 3E
3E 37
37 20
2D 36
05 00
6C 22
21 21
6C 6C
8D 6C
21 21
36 36
13 C3
OC 11
20 F8
16 16
20 20
16 16
20 20
62 16
11 23
68 16
16 1E
20 20
16 16
20 68
21 21
36 36
13 13
36 36
32 36
12 36
6E 20
DB DB
37 00
21 8D
OD OD
07 36
06 00
01 00
3E 37
15 A6
32 36
IF IF
00 36
2A E5
3C OC

OE 3F 3F
2C 25 3F
3F 2C 25
09 ZD F5
3E 37 FD
75 3F OE
3F 3F 1D
3F 2C 25
E7 29 3C
2D OE 3F
IE 3F 77
3F 2E F5
17 6F 19
2D 3C 2C
67 2D 3C
39 36 5E
77 2D 3E
71 19 11
3F 3F 17
21 21 21
37 35 37
2E 11 13
13 13 13
F5 2D IE
3F 3F 77
IE 2D IE
15 11 13
3F 2C 25
25 3F 6F
OE 35 DF
OE DE D2
25 21 17
2E IE 35
3F FF 6E
OD OE IF
3F IE 2D
IF BC 3B
15 25 25
3F 3F 3E
2D 2D 35
IF IF IC
3F 77 2D
FE C1 CO
3E IF IF
3E 2E 3E
OD DE 2E
35 6F 2D
IF OE 35
36 3E OE
FC 15 19
3F 1E OD
2E 3E 2E
2D 25 75
20 2E 3E
91 12 2D
35 IF 6E
3E 2E IF

2D 25 35
23 3C 3F
DF E3 C3
2D F5 3F
DF DB 13
3F IE 2E
OD 2E 3E
IF 1E 3E
3F 2E F5
3F 3E OD
2D 75 3F
30 36 15
3F 36 OD
35 77 2D
2D 2E 2D
20 2D 2C
OC 25 3F
20 28 15
AD 15 15
IE IE BF
17 3B 17

2D 3E
3E 37 2D
37 2D 36
20 36 3F
36 3F 2E
3F 2E 35
6C 22 21
21 OD 36
35 36 36
21 OD 36
C5 IB C1
21 21 IF
36 96 FA
21 21 21
23 20 20
16 16 16
IF 11 23
F8 16 16
16 OD D7
20 20 20
16 16 1D
20 20 20
16 16 16
22 20 20
68 12 16
16 OD 10
92 B2 06
21 3C 2C
36 36 26
13 10 13
36 00 21
36 6E 22
36 6E 21
20 OD 96
93 DA 37
OD OD 71
6E OD 6C
05 00 05
1D OA 21
OD 21 OD
OD 21 2C
11 13 6B
15 35 11
36 OD 2C
3F 1C 09
2E 35 IF
DB IB 21
21 75 2E

EDITO
ThAonquement, j'ai un sujet tout

trouv6 pour I'idito de cette

semaine. Et meme deux sujets.

Je pourrais, par exemple vous
dire : "Cette semaine, nous avons
le plaisir de saluer I'entree de Pas-

cal Tourain dans I'HHHHebdo" ou
encore : "Cet enfoire de Pascal

Tourain - 1 metre 96, plein de mus-
cles - m'a oblige, sous la menace
d'un fer a repasser bien aiguise,

a lui laisser un quart de page dans
I'HHHHebdo. Je vais essayer de
le virer la semaine prochaine, mais

c'est pas evident...". Voila pour le

premier sujet.

Le deuxieme ? Disons : "Suite a
vos nombreux courriers, chers
amis lecteurs, nous avons decide
d'illustrer les articles concernant

les logiciels avec de magnifiques

photos d'ecran". Ou encore : "Cet
emmerdeur de Michel Desangles
m'a oblige, sous la menace d'un
pistolet a amorces rouille, a rem-
placer les photos de jaquettes de
soft (gratuites) par des photos

d'ecran (horriblement cheres).

C'est le pistolet qui est rouille, pas
les amorces. Oblige done, cet

emmerdeur, comme ca, arbitraire-

ment. Ou alors sous I'influence

d'un journal que je ne nommerai
pas mais que tout le monde recon-

naitra. Surtout si je precise que
son nom commence par "A" et

finit par "MSTRADEBDO".
Bon, voila, done, deux sujets tout

trouves. Voila.

Vous savez que, parfois, c'est tres

tres chiant d'avoir un sujet tout

trouve pour son edito. Et meme
deux. Sujets. C'est comme un
mec beau qui sourit. S'il etait laid,

le mec, repoussant meme, quand
il sourit son horrible laid visage
ingrat repousant s'illuminant d'un
sourire edente, ca arrange bien les

choses. Alors que le mec beau,
quand il sourit, ca illumine que
dalle et y a rien qui s'illumine

parce qu'il est deja tout illumine et

tout arrange avant. C'est comme
pour les sujets tout trouves. Et

meme deux.

Gerard Ceccaldi.
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LANCELOT
En reponse o\ un appel a I'aide lance par MERLIN via

votre ZX 81 , vous devez secourir ce pauvre LANCELOT
qui.victime d'un sortilege, erre depuis 12 siecles dans un

chateau diabolique (pour plus de details sur cette terri-

fiante aventure, voir les regies)...

Pascal DELALANDE

NbMAK

ZX81

t.%. mMEMHSB

=51 THEN G

L%

?49

3233 RETURN
3235 PRINT AT V ,X
sum
3238 LET C (19) =51
3237 RETURN
3240 IF N = 19 HMD C (19
OTO 3245.
'3241 PRINT AT y',X;C»
3242 RETURN
'324.3 PRINT hf.

3246 RETURN
3260 IF N=22 AND
TO 3265
3261 RETURN
3262 PRINT AT V

,

3263 RETURN
3265 FAST
3266 RAND U5R 17
3.367 RETURN
3260 RETURN
3300 5LOU
3310 PRINT AT ,'

,

3311 INPUT R$
3312 IF AS = "" THEN GOTO 331
3313 LET A*=A3, +

"

3315 IF H(=u* l20.i THEN GOTC
3316 PRINT AT V ,

X

3317 GOTO
3320 LET C (21) -50
3321 GOTO 2270
5060 GOSUB 90O0
5061 SLOW
5062 IF 0(1) <>50 TH EM GOTO
5063 . PRINT AT

506* LET C !aT=
5065 GuTu 100
5130 S0SUB 9000
5131 SLOU
5135 IF 0(3)050 THEN GOTO 9900
5137 PRINT AT

sT3ST LET C r9i-0
5139 GOTO 100
5300 GOSUB 9000
5301 IF 0(15)058 THEN GOTO 9900
302 PRINT AT

53 LET C ( 13) --3

5304 SLOU
5305 GOTO 100
5310 GOSUB 9000
5311 IF 0(22) <>50 THEN GOTO 9900
5312 PRINT PiT

5313 LJ?

5314 SLOU
5315 GOTO 100
5320 GOSUB 900©
5321 IF 0(3) <>S0 TH EN GOT!
5322 PRINT HT V , X ,

'

'

""323 LET C (12) =
SLOU

SUITE
DU
N°162

2EANj^'MAI2?j ^ l

?osfANE

Qui £0uL£ fe$

LBi poises

SERVEUR
HCBOOOJCIEL

M1B HO
PUIS ENVOI

7110 GOTO 7110
3010 PRINT HT
S019 RETURN
6020 PRINT HT 9 , 19
" ",;THB IS; "I |
B 18, "| SI", THE5. "| SSI", THE

",TA6 19, "

B 19:
60*9 RETURN
8030 PRINT PlT
3039 RETURN
8040 PRINT HT
8049 RETURN
8050 PRINT HT
7,18; -mimmtm-
3059 RETURN
8060 PRINT AT

8069 RETURN
8070 PRINT AT
3079 RETURN
8060 PRINT AT
6039 RETURN
3090 PRINT AT

";TA6 19
5; "Im

TAB 13.
is, "I id i

".TAB 1'=

"..TAB 19,
;TA

;TA6 19
";TA

17, 14, "SB'

"H"

6 IS

19; '

I I", the
Tfib 18;

'

is
I II

"TT",TA6 19,

'

B 19 , "«swa"
6099 RETURN
8100 PRINT AT

, THE 6; m

;TA6 19, "

"I II|";TA
I" ; TAB 19
9, "HH",Th

3220 PRINT AT 17,14. "BK"
3229 RETURN
6230 PRINT AT IS , 16 , "D" , TAB Id,"
a-
6239 RETURN
6240 PRINT HT 15 , 16; "HI" ; TAB 16;'
W*'
6249 RETURN
8250 PRINT AT 9 ,

19, " .

.

" , TAB 19,"
";TA6 19; "I I", tab IS; "I 00 I" ; TA

B 18; "I I", ThB 18, "l*^!" ,TRE 19
; " ",ThB 19; "

" .ThB 19; " ",TA
B 19; "»»,"
6259 RETURN
3260 RETURN
8270 PRINT AT le

6. "HKE",TA6 6, "3SMT
6279 RETURN
6999 RETURN
9000 LET 1$=""
9005 CLS
9010 LET C«S«UP,L Dtill
9020 LET P2=URL D$(2i
9030 IF N(L)>NOT PI THEN LET Z* =

Z * +'•"
9O40 IF ElLS >N0T PI THEN LET Z* =

,6; """"'jTfiB 6;
"

;THb 6; "itSS",TA6

, TAe 6,
'

5321
532S GOTO 100
7000 PRINT AT V
7001 SLOU
7010 FOR F = l TO
7020 NEXT Ft
7030 CLS
7040 GOSUB 1160
7045 LET L = 16
7050 GOSUB 9000
7055 GOSUB 50O
7060 PRINT AT If..

7070 FOR F = l TO 50
P060 NEXT F
¥365 CLS
?090 PRINT AT 10,0,
UREZ CE QUE UOUS
ANT. "

8109 RETURN
8110 PRINT AT 17, 14; "KB"
8119 RETURN
8120 PRINT AT 9,19, "iM"
s^-iTAB IS; "| I", TAB 18,
1= 18,"|j»!l",TH6 18;"fii
;"§", TAB 19; "§"; TfiB 1
6 19; "H"
6129 RETURN
6130 PRINT AT 9, 19, " .

.

"

";TAB 19; "| I" .TAB 18,
B 18; "l»l";TAB 18, "liM
, " _

M ;TSf 19, " ",TAB 1
B 19," 4H*K
5139 RETURN
514 PRINT AT 13, 17, "jMI<"", TAB .-:.
; VTfiT 16,21; ".•", AT 17

.TAB 6,

"

MM" , TAB

TAB 19;

"

|iS|",TA
|"TTAB 19

, TAB 19, "

100|",TA
r , TAB 19
9;" ";TA

zt+"WM"
9050 IF S LL! >NOT PI THEN LET Z* =

NOT PI THEN LET Z$=
ZJ + "I
9060 IF u (L)
z* + "BsB
9061 IF L*S6N PI THEN LET Z$=Z$+

9231 IF 0BTR=N0T PI THEN GOTO 92
60
9235 FOR FsSGN PI TO 27
9240 IF C(F)»50 THEN GOTO 9250
9241 NEXT F
9245 PRINT AT Y,X;N$
"dci49 GOTO 100
9250 PRINT AT Y, X.E*
9251 PRINT AT Y ,

X, "S" ; 0$ (F) ; AT Y
.X; ""
9260 IF INKEY$»"" THEN GOTO 9251
9265 PR INT _ AT Y,X,E$
9270 GOTO y^41
9260 FOR F=SGN PI TO 10
9281 NEXT F
9285 PRINT AT Y,X,"RIEN OU TOUT.

9290 GOTO 100
9300 PRINT AT
OIR
9310 FOR F=SGN PI TO 27
9320 IF ClF)=L THEN GOTO 9350
9 340 NEXT F
9345 PRINT AT Y,X;N»
934y GOTO 100
9350 PRINT AT £1 , 0, "-;", 0$ (F) ,

"

9355 PRINT AT 21,0."g"
9 356 PRINT AT 21,0, "1"
9360 IF INKEYJu"" THEN GOTO 93S5
9370 PRINT AT 21,0;

"

"UOUS POUUEZ U

9062 IF L=17 THEN LET Z%= :j +
"

9065 IF OIL! ..NOT PI THEN LET PI*
SON PI
9066 IF E(L)>NOT PI THEN LET P3=
SGN PI
9070 POKE 16527 +C AS, PI
9060 POKE 16526 +CA6 , P2
90y0 POKE 16529+CAS,P3
9100 IF CAS=6GN PI THEN RANO USR
16519

9110 IF CAS =4 THEN RhND USR loSl
»" ;TAB 16
; AT 15 , 15
, 15; " __

;120 IF THEN RAND USR 16S2

BN PI,D$(3

ammsommm

U0U8 Y DECOU
CONUOITIEZ T

8149 RETURN
8150 PRINT AT 17
3159 RETURN
6160 PRINT AT 17
8169 RETURN
3170 PRINT AT 12
"JjrJP 6; '««"^r ,,BOa";TAB 6; ";

8179 RETURN
8180 PRINT AT 13
Si»",TH6 6, "«»"
3169 RETURN
8199 RETURN
8209 RETURN
8210 PRINT AT*

1

8219 RETURN

'B"14;

13; MEfri
'

6, "BHS"^TAB 6,
"

TAB 6; "(aaj";TAB

7, 14; "B"

9130 PRINT AT NOT P.I ,4
TO j ; AT NOT PI,16;ZS
9150 LET Pl^NOT PI
9160 LET P2=N0T PI
9170 LET P3=N0T PI
9180 FOR FiSGN PI TO ii7
9190 IF C'FiiL THEN GOSUB 8000+

(

10 *F i

920O NEXT F
920S IF L=SGN PI THE N PR INT HT 3
, 14. ""•^."",TAB 13, "W"BB%|"; TAB 1

920F. IF L-17 THEN PRI NT AT 16,14
L"V/"iT*6 13; '^T,«" :TAe 13;"

9210 RETURN
923kL PRINT AT
TEZ

UOUS TRAN5P0R

93a0 GOTO 9340
9500 LET HJ="04060620220O3000131
3003230 140029230 70000O00S3 100311

9510 DIM C (271
9520 FOR F=l TO 27
95 30 LET CiF)=UAL AJil TO 2)
9540 LET A*=A* (3 TO J

9550 NEXT F
yS60 RETURN
y-500 SLOU
9901 ,

... Ld"=rrMD~MH
9902 FOR F=l TO 100
9903 NEXT F
=.904 CLS
9y05 PRINT AT 10,0;

99^TTkV^NT^UOUS AUEZ ECHOUE.A C
AUSE DE UuTRE IGNORANCE, UOUS
hue: : RENCONTRE PLUS FORT QUE UO

US. MALoRE TuUT,.JE UOUS
OFFRE UNE AUTRE UHANCE SI UOUS
LE DESIREZ. TAPEZ ALORS SUR ENTE
R.3IN0N, DEBRhni-HEZ MOI."
=< 3 'd

9921 IF INKEY|»"" THEN GOTO 9921
9923 GOSUB 9500
9924 LET OBTR=0
9925 LET L=3
9930 GOTO 50
9998 SAUE "R"3"
9999 GOTO 992i

LABYRINTHE 3D ATAm 520 ST> 1™ *L
WAt Au W6TJ

Ou la quete de Tissue d'un labyrinthe, issu des mean-
dres du C...

Stephane BUTEL

Mode d'emploi :

Ce programme (haute resolution monochrome) en langage C Digi-

tal Research, occupe environ 16 Ko et utilise GEM, fenetres et souris.

Les regies sont incluses.

1 - Tapez le source avec un editeur et compilez-le en utilisant le fichier

Batch C.BAT fourni dans le kit. Soit pour memoire le fichier C.BAT :

cp68 %1.c 1.i

co68 %1.i %1.1 %1.2 %1.3-F
RM %1.i

C168 %1.1 %1.2 %1.S

RM%1.1
RM%1.2
AS68-L -U %1.S
RM %1.S
WAIT.PRG

2 - Pour la compilation, tapez : C nom du prg.

3 - 'Linkez' le programme par : LINK (nom du prog.O), en utilisant le

fichier LINK cree comme suit sous editeur

:

LINK68 UJ) %1.68k-GEMSTART,%1,VDIBIND,AESBIND,OSBIND,
GEMLIB.LIBF
RELMOD %1
RM %1.68k
WAIT.PRG
On obtient ainsi un module executable.

L'adaptation en MEGAMAX ne devrait, en principe, poser aucun

probleme.

>>>>,, I t t> !•<>> •>>>>• >>

/» L«BYRINTHE 3D */
/« */
/* VER* 1.2 01/06/86 */
/« S. BUTEL «/
incil.illi. mm

't tichiers standards */
•include <5tdio.h>
Hinclude ''qemde+s. h>
•include <obdets.h>
•include <vdibind.h>
/« utilise par GEM — */
int contrlC123;
int intin C1281;
int ptsin C1281;
int ir.tout[12B]|
int ptsoutC1281;
/* pour AES et VOI */
int handle, phys_handle;
int work_inCll],work_outC573;
int key; /* pour le clavier */

int mx , my, button; /* pour la souris »/
int ret; /# pour les valeurs sans inte
ret »/
int lo_cnt ,hi_cnt; /* pour le timer */
int event; /* gestion des evenements *

/

int msgbuffCSl;
s «/

/* buffer des evenement

int gl_wchar,gl_hchar, gl _wbox , gl_hbox

;

int pxy[61;
/* pour 1 ' appl ication */
•define P 12 /* dim du laby en lignes *

/

•define Q 12 /* dim du laby en colonnes
*/

•define RND < (float ) rand () /32767.0) /*
aleatoire a 1 */

int D = 1; /« niveau de difficulte */

int pc[2tP*Ql; /* chemin solution */

int mCP+21CQ+2]; /« temoin case libre o

u non */

int labtP+mQ+lH41| /» le labyrinthe
«/
int v; /* drapeau case crae */

int xc; /* indice tableau chemin */

int nc; /« nbre cases crees */

int di,dj; /* arrivee */

int si,sj; /* depart */

int k,kl,k2,k3;
int fin; /* test lors creation lab */

int time = O; /* temps ecoule */
int points; /* points du joueur */

int end; /* fin de partie */

int s,h; /* sens et direction (horiz ou
vert) »/
Int »1LC31| /* situation des murs avec j

oueur */

int air,nrj; /* sitCOl devant,Cll droit
e [71 gauche */

/> de «/

-»/
int htrigC31C61 » f 70,30,130,70,70,70,1
30,70, 190, 110, 130, 110,

190, 110,220, 130, 190, 130,220, 130,250, 15
0,220, 150,

750, 150, 280, 170, 250, 170}

;

int ltrig[5:C63 = < 70,310,129,311,70,35
0,(31,271, 189,271,131,309,

191,251,219,251, 191,269,221,231,249,23
1 ,221,249,

25 1,21 1,279, 211, 251, 229 >

;

int htrid(5ir6] = < 550,30,550,70,490,70
,490,70,490, 110,430,110,

430, 110,430, 130,400, 130,400, 130,400, 15
0,370, 150,

770,150,370, 170,340, 170>;
int ltridC51C63 = < 550,350,550,311,491,
711,489,309,489,271,431,271,

429,269,429,251,401,251,399,249,399,23
1,371,231,

369, 229, 369, 21 1,331, 21 1>;
int fondC53[4: <* { 131,71,489,309,191,11
1.479,269,
721, 131,399,249,251,151,369,229,281, 171

,339,209};
int pleingC51C81

, 129,69, 131,71, 189, 109, 189,271,
131,309, 191, 111,219,129,219,251,191,26

9,221, 131,
2*9, 149,249,231,221,249,251,151,279, 169
,279,211,251,229};
int pleindC5HB] = {550, 30, 550, 350, 491 , 3
09,491,69,431, 109,431,271,489,
309,489,71,429, 111,401, 129,401,251,429,

269,399, 131,371,
149,371,231,399,249,369', 151 , 341 , 169, 341

,211,369,229};
int ligng[53[4] = <130, 70, 130,310, 190, 11
0, 190,270,220, 130,220,250,
250,150, 250, 230, 280, 170, 280, 210};

int lignd[5:t4] = (490,70,490,310,430,11
0, 430, 270, 400, 130, 400, 250,
370, 150,370,230,340, 170,340,210};
't- -«/

/* initialisation */
/* »/
open_vwork <

)

( int i

;

for <i = 0;i<10; work_in[i++3=l ) ;

work_inri03 - 2; /« coord RC */

handle = phys_handle;
v_opnvwk (work_in, 8<handle, work_out )

;

H »/

/* retour desk_top */

ft »/

desk_top ()

v_cl svwk ()

;

appl _exi t O ;

Htlltllllilllilllllliil/
/» PROBRflMME */
IIKKIIOIIIHIKIIHM/

main (

)

(70,30,70,350, 129,311
Suit* p*g« s



LE VASE DOR
La legende disait : "celui qui trouvera le vase d'or, sera

dote d'une sagesse infinie et d'une force incommensu-
rable". Bon d'accord, mais cet objet aux pouvoirs non-

negligeables, est maintenant entre les mains du docteur

GENIUS, peinard dans son chateau...

Philippe SILLON

SUITE
DU
N°162

SERVEUR
HEMXXMCIEL

3915 + HO
PUIS ENVOI

cm, oft tpouv/e VIC 20
\,£ WSE ET POUFTANT <

COfl pv/AVAMT.

? i 200 pr iht" qw«m*u<mi<muiMmnmm
VOUS AVEZ PERDU! ! I !":POKE198,0:WA
IT138,1
21220 pp iht"mfwmmwMMrifvwm t

ANT PIS VOUS POUVEZ " POKE 1 98 , • Wfl

IT198,1
21230 PPINT''«HHH«««"»WiWni!Wl«IM>I»ia:H

OISIR EHTRE 2 VOIX "
: POKE 193, ; Wfl

I

T198.. 1

21240 PRINT"mmwmwfm!XMwwf~M
I SONT: ": POKE 198,0 :Ufl

I

T198,l
2 1 250 pr i nt "mwiM*wm«wifwwmtn

.

.

.

SORT I R DU JEU " : POKE 1 98 , : WA

I

T198,l
2 1 260 PR I NT " >mmmMMfl)Mf!/W!SIMifG:

.

. . REFfl I RE UNE PART IE": POKE 1 93 , : Wfl

IT198,1
2 1 26

1

PR I NT " «W««««iOT«»Wfi«'W»IWt(|Wv ,

TPE CHOIX "> ":POKE198,0:Wfl
IT198,1
21270 GETfl*

21280 IFFI*="1"THENPRINT"!SJ"; : P0KE3
6869, 240 : P0KE36879, 27 : CLR : P0KE3687
4 ,

; P0KE36875 ,
: END

21290 IFfl*="2"THEN21310
21306 GOT021270
21310 PRINT":]".;
21320 PRINT" **•*<»*•*•*<»*•*****"
21330 PRINT" • • "

21340 PRINT" * DEPART DU DEBUT *"

21350 PRINT" • •"

21360 PRINT" *•*•*#***#****:««

21370 PRINT" ShlER OPERATION: BM"
21380 PRINT"REMBOBINE LA CASSETTES

21390 I FPEEK < 37 1 5 1 > O62THENQ0T02 1

3

90
21400 POKE198,0:WAIT198,1
21410 PRINT" 3-2EME OPERflT I ON : BB"
21420 PR I NT "TAPER SUR PLAVW"
21430 IFPEEKX37151 X>62THENG0T0214
30
21440 POKE198,0WAIT198, 1

21450 PRINT" SF-3EME OPERATION I BO"
21460 PR I NT "TAPER 'LOAD'' PUIS ATTE
JINDEZH"
21470 END
22000 51=36374

:
52=36875

i V=36878
22010 POKEV, : POKES 1 , 232 : P0KES2 , 23
2

: POKEV , 1 5 : FOR I = 1 T0500 : NEXT = POKEV ,

0:FORI=1TO200:NEXT
22020 POKES 1, 225 P0KES2, 225
22030 POKEV , 1 5 : FOR I = 1 TO200 : NEXT : PO
KEV,0:FORI=1TO50: NEXT POKES1, 228 :P
0KES2, 228: POKEV, 15
22040 FOR I = 1 TO200 : NEXT : POKEV , : FOR

I = 1 TO50 : NEXT : POKES 1 , 225 : POKES2 , 225
22050 POKEV , 1 5 : FOR I = 1 TO200 : NEXT : PO
KEV, : FORI=1TO500 ! NEXT
22060 POKES 1 , 225 : POKES2, 225 : F0RJ=1
T02
22070 POKEV , 1 5 : FOR I = 1 TO80 : NEXT : POK
EV , : FOR I = 1 TO30 : NEXT
22080 POKEV , 1 5 : FOR I = 1 TO50 : NEXT : POK
EV,0FORI=1TO30:HEXT
22090 POKEV , 1 5 : POKES 1 , 223 : P0KES2 ,

2

28 : FOR I = 1 TO200 : NEXT : POKEV ,
: FOR I =

1

TG100NEXT
22100 POKEV, 15

: POKES 1 , 225 : P0KES2,

2

25
: FOR I = 1 TO 1 00 ; NEXT : POKEV ,

: FOR I = 1

TO50 : NEXT
22110 FORI=1TO200:NEXTI,J
22120 POKEV, 15

: FORI=1TO200 : NEXT : PO
KEV , : FOR I = 1 TO 1 00 : NEXT
22 1 30 POKES 1 , 228 P0KES2 , 228 : POKEV

,

15 : FORI=1TO200 : NEXT : POKEV, : FORI=l
TO 100 NEXT
22140 POKEV, 15

: POKES 1 , 232 : POKES2 •

2

32 : FORI=1TO200 : NEXT POKEV, : F0RI=1
TO100:NEXT
22150 POKEV, 15:P0KES1,231 P0KES2..2
31

: FORI=1TO400 : NEXT POKEV, : F0RI=1
TO100 : NEXT
22160 POKEV, 15 POKES 1 , 232 : POKES2,

2

32
: FOR I = 1 TO500 : NEXT : POKEV , : FOR I = 1

TO 100: NEXT: RETURN
23000 GJ=" BRAVO ! !! VOUS flVEZ"G0S
UB10000:O*="TROUVE LE GRAND VASE":
GOSUB 10000
23001 G$="VOLE! !.LE DOCTEUR EST":G
OSUB10000Gf=" FURIEUX QUE CES"

:

GOSUB10000
23002 G*=" TRAPES N'EST PAS PUT": GO
SUB10000 : G*=" VOUS FA IRE": GOS
UB 10000
23003 G$="DISPARAITRE A JAMAIS" GO
SUB10008 : FORT=1TO5000 : NEXT
23009 FORR= 1 TO2000 : NEXT : PRINT "

T

: P
OKE36869,240
230 1 POKE 1 98 ,

6
: POKE63 1 , 76 : P0KE632

, 207 : P0KE633 , 1

3

: P0KE634 , 82 : P0KE635
,213:P0KE636,13:NEW

LISTING 8

20 FORR= 1 TO400 : READfl : P0KE7279+R , fl i

NEXT
50 DATA0,0,0,0,0,0,0,255
60 DATA255,255,31,31,7,7,1,

1

70 DATA255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255
,255
30 DATA255 ,255, 255, 254, 252, 252, 252
,248
90 DATA255, 255, 255, 127, 63, 63, 63, 31
100 DRTfl255, 255, 248, 248, 224, 224, 12
8, 128
110 DATA240,240,224,224,192,192,12
8,128
120 DRTFU5, 15,7,7,3,3, 1,1
1 30 DATA255 , 255 , 254 , 254 , 252 , 252 , 24

1,3

. 19

12

,24

8,248
140 DATA255,255,127, 127,63,63,3
1

1 50 DATFI240 , 240 , 224 , 224 , 224 , 1 92
2,192
160 DATA15, 15,7,7,7,3,3,3
1 70 DATA255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255
4,254
180 DATA128, 128, 128,0,0,0,0,0
190 DATA0, 0,0, 0,63, 16,3,7
200 DATH0, 0,0, 0,252, 8, 16,224
210 DATfll, 1,1,0,0,0,8,0
220 DATA255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255
7,127
230 DATA254, 252, 252, 252, 248, 243
8,240
240 DATA4,8,8,8, 16, 16,32,32
250 DATA32, 16, 16,16,8,8,4,4
260 DATA127, 63, 63, 63, 31 , 31 , 31 , 15
270 DATA252 , 252 , 248 , 248 , 240 , 224 ,

1

9
2,123
280 DATfll, 0,0, 0,0, 0,0,0
290 DflTA255,31,0,0,0,0,0,0
300 DATA255,248,0,0,0,0,0,0
310 DATA128, 0,0, 0,0, 0,0,0
320 DATFI63, 63, 31, 31, 15,7,3,1
330 DHTfl64,64,64,64,64,32, 16,8
340 DATA2,2,2,2,2,4,8,16
350 DATA128, 128, 128,0,3,4,0.0
360 DRTfll , 7, 31 , 127, 255, 127, 31 ,

7

370 DATA 1 28 , 224 , 248 , 254 , 255 , 254 , 24
8,224
380 DATA1, 1,1,0, 192,32,0,0
390 DATA255, 255, 254, 252, 243, 192, 22
4,240
400 DATR255, 255, 127, 63, 31 , 3, 7,

7

4 1 DflTfl240 , 248 , 252 , 254 , 255 , 255 , 25
5,255
420 DflTA0,0,0,0,0,0,128,128
430 DATA0, 0,0, 0,0,0, 1,

1

440 DATA15, 31 , 63, 127, 255, 255, 255,

2

55
450 BATA128, 128, 192, 192, 192, 192, 19
2,192
460 DATfll, 1,3,3,3,3,3,3
470 DATA1 , 1 , 7, 7, 31 , 31 , 255, 255
480 DATA192, 192, 192, 192, 128,0,0,25
5
490 DATA0, 0,0, 0,0, 255, 255, 255
500 DATA0, 0,0, 1,31,255,255,255
510 DATR0,0,0, 128,248,255,255,255
520 DATA0, 0,0, 0,0, 255, 255, 255
530 DATA3,3,3,3, 1,0,0,255
540DATA128,128,224,224,248,248,25
5,255
1000 PR I NT "MB" :POKE36869, 255 : POKE
36379 , 25 : P0KE36867 ,

1010 PR I NT "BNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN

"

1 020 PR I NT "WCPPVPPPPQRPPPPPiPPS "

1 030 PR I NT " l»PPr*PPPPPTUPPPPPBPP "

1040 PRINT" pMPPriPPPPVWWPPPPBPP

"

1 050 PRINT"M»FPnFPPPX»NPPPPiPP

"

1 060 print" MMWprapppz r. t : t+pppipp "

1070 PRINT"MWPSPPP pI'BMtrPPPBPP" :

P0KE7867,34

(puMO ON \fEuT

ON biT QO'iL-

,v ff"

c^^
1 080 PR I NT ">MPPr»:'PPXM«+llT,PPPIPP

"

109O PRINT"M»PP!*>PZ, k-PP.!V*PPiPP

1 1 00 PRINT"»HsPSf»P*K*PP ' C l» PPBPP

1110 PRINT"»»»PPr*,0BW»PP»iHl PBPP

1 1 20 PR I NT " »WPPr*>231WPPWK45PBPP

1 1 30 PR I NT "(»FP«PP6«»PPWOTPPiPP

1 1 40 PR I NT" NH3PPVP9B= ; PP<=«>PPBPP
?N"
1 1 42 FORT=0TO46STEP2 : P0KE36867 , T :

F

OPR=1TO200HEXTR,T
1150 G*="BEN VOI LA!!! VOUS AVEZ":GO
SUB 10000
1160 G*»"TROUVE LE GRAND VflSE":GOS
UE 10000
1170 G*=" D'OR BUI flVflIT ETE"GOSU
B 10000
1180 G*=" VOLE DRNS LE MUSEE "

: GOSU
B 10000
1190 g*=" du Louvre et a qui" gos
UB 10000
1200 G*=" VOUS LUI RENDREZ ET":G0S
UB10000
1210 G*=" JE SfllS QUE VOUS": GOSUB
10000
1220 G*="SEREZ FIER DE VOTRE"GOS
UB 10000
1230 0*=" EXPLOIT ET" : GOSUB 100
00
1240 G*=" QUE VOUS RflCONTEREZ" : GOS
UB 10000
1250 0$=" TOUTE VOS FlVENTURES" : GOS
UB10000
1260 G$=" ET MAINTENANT VOUS" GOS
UB 10000
1270 G*=" N'AVEZ PLUS QU'fl": GOSUB
10000
1280 G*="REJOUER POUR VOIR SI" : GOS
UB10000
1290 G*=" VOTRE REUSSITE" G0SUB1
0000
1300 Gt=" N'ETHIT PAS UN ":GOS
UB 10000
1310 G*»" HAZARDC')'! '.BON JE":GOS
UE 10000
1320 G*=" VOUS LAISSE ET A": GOSUB
10000
1 330 G*= " E I ENTOT 1 ! !

! "
: GOSUB 1 00

00

1340 GETA$:IFA*=""THEN1340
1 342 FORT=46TO0STEP-2 : P0KE36867 ,

T

FORR=1TO200 : NEXTP, T
: FORT=1TO2000 :

N

EXT:PRINT"^",
1 344 P0KE36879 , 27 : P0KE36869 , 240 : PO
KE36867,46:END
1 0000 ' PR I NT " «BH«BNSMBiIW«WISHi|I<!ra«S" G
$"" ; POKEI98,0:WAIT198,1
10010 PRINT"«BMW[!IBMWI!IB)!I«!!IBWB»I«Sa

" P0KE36878, 15
:POKE36878,0: RETURN

ATARI
Suite de la page 4

ii.t i,j|

appl _ini t ( >

(

phys_handle = gra-f_handl e (&gl_wchar f &gl
_hchar f Itg 1 _wbox , fcg'l _hbox ) ;

open^vwork ( >

[

graf _ntouse (ARROW, 0)
;

do
( points = 10000)
ford = 0) i < P+2;i++) /» initialisat

ion t/
i *or(j * 0|j < 0+2;mCi 3C j++3 0>;>

/* dps tables */
for<i = 0;i < P+l; i++)
< 4orlj a O; j < Q+l;j++)

C labti:[j3C01=li labCi ]C j3: 13=1

j

labCilC j]C23=-l; lab[ i 1 [ j 3 C3D= 1

;

vsf _peri meter (handle, 1 >

;

vsl_color (handle, 1)

)

vsf _color (handle, 0)

;

graf _mouse<256, 0)

;

c! 5(70,30,490,320);
vgtext (handle, 80,30, "DIFFICULTE 1 a 4

I ");

key = Oj
while (key < 1 I I key > 4)
C key = evnt_keybd();
key 8<- 0x00** J

key - 'O'

;

D » key;
graf _i»ouse (257,0) j

cre_lab<)

)

draw_cadre< ) ;

h*l;~s»li
air = lOOOj nrj = 10OO;
draw_lab ( )

;

lo_cnt =1000;
hi_cnt * 0;
end = FALSE;
while (end !« TRUE)
{ event evnt_mul ti (MU KEYBD I MU_BUTTON
IMU_TIMER,

1, 1, 1,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,
msgbu-f *, lo_cnt,hi_cnt ,«»mx , &my,
&button,8tret ,Ckey, (cret) ;

switch (event)
< rase MLI_KEYBD:

hndl_kbd ()

;

break;
esse MU_BUTTON:

hndl_butt ();
break;
case MU_TIMER:

hndl_tps(0)

;

break;
>

it (si •• di St!< sj == dj) end « TRUE;

ret = au_revoir<);
) whi le (ret == 1 )

;

d*?sk_top ()
;

/» 1/
'* creation labyrinthe */

cre_lf,b()

int i,

i nt li

i,t;
LOl ;

di = RND;
di = RND»P/2+P/4;
dj - RND*Q/2+0/4;
*or(j = 0;j < (Qf2> ;m[03C j+i-3 = 1); /*

cases exterieures a 1 */
for(j - 0;j < (3*2) ;mCP+13C J++3 - 1);
for(i 0;i < (P»2) ;mCi++3C03 • 1);
*or(i = 0;i < (P+2> ;mt i+*3 [Q+l 3 = 1);
li = di; col = dj;
xc = 0; nc = 1; t = 0;
pc[*c3 « di; pcCxc+13 dj;
mC! i 3Ccol 3 = 1;
fir. = FfiLSE;
I = 0;
while (fin '= TRUE)
< 11 = RND 1 4. (i;

k = kl;
tables (Mi ,S,col ) ;

if (v '= 1)

( k2 = kl;
while (k2 == kl) k2 « RNDX4.0;
k = k2;
t.*!Ki(.h,kn! ) ;

if (v ! l

)

< k3 = k2|
while <k3 == k2 II k3 == kl) k3 • RND*

4.0;
k = k3;
tables(&li ,&col )

;

if (v '= l)

< k ( - 1
)

;

do < k++;
Iwhile (k == k3 II k == k2 II k == kl)

tables (M i , Stcol ) ;

3

}

3

if (xc >= DKP+Q+12) 8.J. t == 0)
<if (li •- 1 II li n P ll col ==111

col == hi, t == 0)
< t=l; si = 1 i ; s J = col; /* case depar

t «/
xc -= 2; /* on repart une case arriere

*/
if (k == II k == 2) (h 1| I k-l;3
else !h O; s = 2-k;l

if (v == 1) /* si v = 1 */
( pcCxc3 = li; pcCxc+13 = col; /* on a

trouve une */
nc++; /* case libre */
3

else /* sinon et si toutes */
< if (nc < P*0 !<& xc > 1) xc -= 2; /* 1

os cases non */
else fin = TRUE; /* vues, alors depart
«/

> /* d'une autre case */
3 /* sinon fin, on a vu toutes les cas

es >/

>

1/
/* mise a jour des tables */
,, 1/
tables (pi i ,pcol )

int tpli,«pcol;
t

in*, i , j;

V = 0;
•Mitch (k)

: case : /* k=0 : a droite */
i = pcCxc3; j = pcCxc+13|
if (mCi 3C j+13 == 0) /* case libre ? */
•' j* + ; V « 1; xc += 2; /* oui: v=l */
m{"i3tj3 = 1; /* or. occupe la case */
labCi 3C j3C23=0; /* mise a jour de label

r.i «/
labCi i: j-13[03=0;
*pli = i; *pcol = j; /* donne au prg a

ppel ant */
! /« le i et le j */
break

;

- sse 1 : •'* k=l : vers le bas */

i = pcCxcj; j = pcCxc+13;
if (m[i+13C j3 == 0)
< i+*; v = 1; xc += 2;
mCiltjl = 1;

labCi 3C J3C33=0;
labri-13[j3C13=0;
*p'. i = i ; *pcol = j;
>

break;
•:ase 2 : /* k=2 : vers gauche «/
i » pcCxcl; j = pc[xc+13;
if (mli 3: j-13 == 0)
{ j— ; v = 1; xc +=.2;
mr.i 3tJ3 = 1;

labCi 3t j3C03=0;
labCi3Cj+13C23=0;
*pli = i; tpcol = j;

break;
case 3 : /* k=3 : vers haut */
i = pcCxcl ; j = pcCxc+13;
if (mCi-13C j3 == 0)
< i— ; v = 1; xc += 2;
mCi 3C j3 1;

labCi 3t j3[13=0;
labCi*l3C j3C33=0;
*pli = i; tpcol = j;

break;

/t- -«/

-«/
/* effacement
/«
cls(x,y,w,h)
int x,y,w,h;
{

pxyCOj = x; pxyC13 * y;
pxyC23 = x+w; pxy[33 = y+h;
v_bar (handle,pxy)

;

3

/, ,

/* style de remplissage I

,«
,

set_f i 1 1 (col or, mode, style)
int color, mode, style;
<

vsf _color (handle, color)

;

vsf _interior (handle, mode)

;

vsf _style(handle, style)

;

/* rectangle bords arrondis */
/» 1/

Suite page 10



DESASS
Un desassembleur 1CX)% en langage machine ? Qa ne

se refuse pas !..

Emmanuel DE LAPPARENT
SERVEUfl

HEBOOQICIEL

3615 + HG
PUIS ENVOI

OF VATS s/005 FfliRE) CANON X07
UttB 0(?{>0rffJANC€ /

Qui WJS> 03U66 1^
Poire? voTpe /,£ D

l?i/. v£u7 4U££
loitl

(
M&'rtA6£

C5

SUITE
DU N°162
CC0:FE0A3802C607C63032640E3EA932650E2A50
0E7EFE362O1 8CD5F0DCD5F0D2 183

Somme= 2749
CE0:0FCDEC0D215F0ECDEC0D3E2EEFC3E50D2A57
0ECBFC22C20E2212OF215F0E01B5
Somme= 3080
DOO:OE7E022303CB2730F83EC1022A570E22200F
2A500E7EFECB2006CD5F0DC37209
Somme= 2587
D20:C3ZE07CDC5C80630FE3038F7FE3A380AFE41
38EFFE4730EB0637EF90C9CD230D
Somme= 4007
D40:CB27CB27CB27CB2777CD230DB677C921EF0F
CDEC0D21310ECD3D0D2BC33D0D2A
Smite* 3344
D60:300E2322300EC93E0DEF3E0AEF3E0032560E
32370E32580E2A500ECD820D3E20
Somme= 2176
D80:EFC93E24EF44CD8D0D45C38D0D78CB3FCB3F
CB3FCB3FCD9FOB78E60FC39F0DFE
Somme- 4169
DAO:OA3802C607C630EFC93E24EFC38D0D3C3DC8
2B2346CB2030FA2318F401484CE0
Somme= 3336
DCO:43200FED43BSOE01A9C1ED43B70E0148CCED
43C20EED4312OFC92AS00E2B3E23
Somme= 3112
DE0:36EBC3820D2A500E46C3A90D7EF5E67FEFF1
F5E5FE3820132B7EFE4920112B7E
Somm«= 4031
E00:FE28200B3EFF32560E1804FE5928E9E123F1
CB2730D6C9CDAF0DCDEC0DC9CDAF
Somme= 4082
E20:0DCDEC0DCDBC0D3A570EB7C83A56OEB7C82A
300E7EFEE9C82B2B7EFECBC8CD3F
Somme- 4074
E40:ODC93E29EF3E2EEFC93E2EEF3E28EFC90000
0000000000000000000000000000
Somme= 1993
E60 : 0OOO0000000000O04C44A04 1 44442041 AE4

1

4443204 1 AE535S42A0534243204

1

Somme= 1954

E80:AE414E44A0584F52A04F52A04350A0524CC3
5252C352CC52D2534CC15352C153
Samme= 3665
EA0:4CC95352CC4249D45245D35345D4C2C3C4C5
C8CC28484CA9C1202020202042C3
Somme= 3880
EC0:44C548CC53D0444A4E5AA04A52A04A52204E
5AAE4A52205AAE4A52204E43AE4A
Somme= 3181
"EE0:522043AE524C43C1525243C1524CC15252C1
4441C14350CC5343C64343C62020
Somme= 3326
FOO:20204EDADA4EC3C350CF50C5DOCD42C344C5
48CC41C65245D44558D84A502028
Somme= 4050
F20:484CA94C442053502E48CC4CC443D049CE4F
55D4C9C449D244D2204C4420492E
Somme= 3465
F40:C14C4420522EC14C4420412EC94C4420412E
D25252C4524CC44E4FD048414CD4
Somme= 3179
F60: 4558204 1462E4146A7504F50A050555348A0
524554A04A50A043414C4CA04C44
Somme- 2848
F80: 2041AE4C4420A8414444A0525354A0455820
44452E48CC45582028535029AE4F
Somme= 2719
FA0:555420A8292EC1494E20412EA8494EA02E28
43A94F555420284329AE53424320
Somme= 2594
FCO:484CAE41444320484CAE524554CE204E45C7
494D20B0494D20B1494D20B25245
Somme= 2923
FE0:54C920444543A0494E43A044C945C90DOA41
647265737365203FA0000000000O
Samme= 2587

LISTING 4 ©

6 'ORG *E50
7 •Mil DEFB *O,0
8 'HAA DEFB S0,0
10 'ItZZ DEFB *0

11 'HJJ DEFB SO
12 'HQS DEFB *0
13 'HLL DEFB S0,0
14 ' HWW DEFB S0,0
15 'BEE DEFB S0,0
16 '.HXX DEFB S0,0
17 'HFF DEFB SO, 0, 0, 0, 0, 0, 0,

18 'HKK DEFB *0
30 'HDA DEFM LD:DEFB SAO

40 'DEFM ADD A: DEFB SAE
50 'DEFM ADC A: DEFB SAE
60 'DEFM SUB: DEFB *A0
70 'DEFM SBC A: DEFB SAE
80 'DEFM AND: DEFB SAO
90 'DEFM XOR:DEFB SAO
100 'DEFM OR:DEFB SAO
110 'DEFM CP:DEFB SAO
120 'DEFM RL:DEFB SC3
130 'DEFM RR:DEFB SC3
140 'DEFM R:DEFB *CC
150 'DEFM R:DEFB SD2
160 'DEFM SL:DEFB *C

1

170 'DEFM SR:DEFB *C

1

180 'DEFM SL:DEFB *C9
190 'DEFM SR:DEFB «CC
200 'DEFM BI:DEFB SD4
210 'DEFM RE: DEFB SD3
220 'DEFM SE:DEFB SD4
230 'DEFB SC2,C3,C4,C5,C8,CC
240 'DEFM (HL:DEFB SA9, C 1 , 20, 20, 20, 20, 20
250 'DEFB S42,C3,44,C5,48,CC,53,D0
260 'DEFM DJNZ:DEFB SAO
270 'DEFM JR:DEFB *A0
280 'DEFM JR NZ:DEFB SAE
290 'DEFM JR Z:DEFB *AE
300 'DEFM JR NC:DEFB SAE
310 'DEFM JR C1DEFB »AE
320 'DEFM RLCIDEFB SCI
330 'DEFM RRC!DEFB SCI
340 'DEFM RL!DEFB SCI
350 'DEFM RR.'DEFB SCI
360 'DEFM DA: DEFB Ml
370 'DEFM CPiDEFB *CC
380 'DEFM SC:DEFB *C6
390 'DEFM CC:DEFB SC6
395 'DEFB «20,20,20,20
400 'DEFB S4E,DA,DA,4E,C3,C3,50,CF,50,C5
,D0,CD

DEFB S42,C3,44,C5,48,CC,41 ,C6
DEFM RE: DEFB SD4
DEFM EX: DEFB SD8
DEFM JP <HL:DEFB SA9
DEFM LD SP.H:DEFB «CC
DEFB S4C , C4 , 43 , DO , 49 , CE , 4F , 55 , D4 , C9

,C4,49,D2,44,D2,20
470 'DEFM LD I . : DEFB SCI

DEFM LD R. : DEFB SCI
DEFM LD A. : DEFB SC9
DEFM LD A. : DEFB SD2
DEFM RR:DEFB *C4
DEFM RL:DEFB SC4
'HDB DEFM NO: DEFB SDO
'DEFM HAL: DEFB SD4
'DEFM EX AF.AF:DEFB *A7
•DEFM POP: DEFB SAO
'DEFM PUSH: DEFB SAO
•DEFM RET: DEFB *A0
'DEFM JP:DEFB SAO
'DEFM CALL: DEFB SAO
'DEFM LD A: DEFB *AE

1090 'DEFM LD:DEFB S20.A8
1100 'DEFM ADD'.DEFB *A0

DEFM RST:DEFB «A0
DEFM EX DE.H:DEFB SCC
DEFM EX (SPKDEFB SAE
DEFM OUT: DEFB S20.A8
DEFM ) . : DEFB SCI
DEFM IN A. :DEFB SAB
DEFM IN: DEFB «A0
DEFM . (<:: DEFB SA9
DEFM OUT (CI : DEFB *AE
DEFM SBC HLtDEFB SAE
DEFM ADC HL:DEFB *AE
DEFM RET: DEFB SCE.20
DEFM NE:DEFB SC7
DEFM IM:DEFB S20.B0
DEFM IM:DEFB S20.B1
DEFM IM:DEFB S20,B2

1270 'DEFM RET:DEFB SC9.20
1280 'DEFM DEC:DEFB SAO

DEFM INC : DEFB SAO
DEFM D:DEFB SC9
DEFM EIDEFB SC9
HME DEFB SD,A:DEFM Adr esse: DEFB S2

410
420
430
440
450
460

480
490
500
510
520
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080

1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260

1290
1300
1310
2000
O,3F,A0
60000 '

(D

20 ORG SD23
30 HCA CALL SC8C5
40 LD B.S30
50 CP S30
60 JR C.HCA
70 CP S3A
80 JR C.H10
90 CP S41
100 'JR C.HCA
1 10 'CP S47
120 IJR NC.KCA
130 ILD B.S37
140 •HIO RST 28
150 'SUB B
160 'RET
ZOO 'HAJ CALL ttCA

2 10 •SLA A
220 •SLA A

230 'SLA A
240 'SLA A
250 'LD (HLI.A
260 'CALL HCA
270 'OR (HL)
230 •LD (HL).A
290 •RET
300 'MSA LD HL.*ME
310 'CALL «CH
320 'LD HL.HIIcSl
330 'CALL HAJ
340 'DEC HL
350 'JP HAJ
400 'IIK LD HL. I HI I

)

410 • INC HL
420 'LD IBID.HL
430 •RET
500 'BAF LD A.SD
510 'RST 28
520 'LD A.SA
530 'RST 28
532 'LD A. SO
534 'LD (BQQ).A
536 'LD (ML Ll.fi

538 'LD (BLLcSD.A
540 'LD HL. (HI I 1

550 'CALL BDO
560 •LD A.S20
570 •RST 28
580 •RET
600 'KDO LD A.S24
610 •RST 28
620 'LD B.H
630 'CALL ItSO

640 'LD B.L
650 ' JP BSO
700 'BSO LD A.B
710 'SRL A
720 'SRL A

730 •SRL A
740 'SRL A
750 'CALL BHF
760 'LD A.B
770 ' AND SF
780 'JP BHF
300 •BHF CP SA
310 •JR C.(t30

820 ADD A.S7 Z020 •HF3 CALL HRD
830 #30 ADD A.S30 2030 •LD A. (HLL1
840 RST 28 2040 • OR A
850 RET 2050 •RET Z
900 BDS LD A.S24 2060 'LD A. (HGQ)
910 RST 28 2070 •OR A
920 JP HSO 2080 •RET Z

1000 HMN INC A 2090 'LD HL. (Hill
1010 "B42 DEC A 210O 'LD A. (HLI

1020 "RET Z 2110 'CP SE9
1030 •DEC HL 2120 •RET Z

1040 'B41 INC HL 2130 •DEC HL

1050 'LD B. (HLI 2140 'DEC HL

1060 'SLA B 2150 'LD A. (HLI

1070 'JR NC.K41 2160 'CP SCB
1080 ' INC HL 2170 'RET Z

1090 'JR #42 2180 'CALL HIH
1100 'BRD LD BC.S4C48 2190 'RET

1105 'LD <BDAcSB8).BC 2200 'HPF LD A.S29
1110 'LD (HDAcS4DI.BC 2210 'RST 28
1120 •LD BC.SC1A9 2220 'LD A.S2E
1130 •LD (HDACS4F) . BC 2230 'RST 28
1140 'LD BC.SCC48 2240 'RET

1150 •LD (HDACS5AI.BC 2300 'HPO LD A.S2E
1160 •LD (HDA+SAA) . BC 2310 'RST 28
1180 •RET 2320 'LD A.S28
1200 'HFY LD HL. (Hill 2330 'RST 28
1210 'DEC HL 2340 •RET
1220 •LD E. (HLI 50000 'HDA-SE68
1225 ' INC HL 50010 'BDB=SF59
1230 •LD D. (HLI 50020 ' HME=SFEF
1240 •EX DE.HL 30030 'HII=SE50
1250 •JP HDO 30040 'HAA=SE52
1300 •HFU LD HL . (HI I 1 50060 'HZZ=SE54
1310 'LD B. (HLI 50070 'BJJ=SE55
1320 JP HDS 30080 'HBQ=SE56
1400 'HCH LD A. (HLI 50090 'HLL=SE57
1402 'PUSH AF 50100 'HWW=SE59
1404 'AND S7F 50110 'HEE=SE5B

1406 •RST 28 50120 "HXX=SE5D

1408 'POP AF 50130 'HFF=SE5F

1410 'PUSH AF S0140 'HKK=SE67

1412 'PUSH HL 60000 '

]

1414 'CP S58
1416 'JR NZ.H43 (S1418 'H45 DEC HL NJ»/

1420 LD A. (HLI 10 ' I

1422 'CP S49 20 'ORG SC76
1424 'JR NZ.H44 120 ' HSA CALL HIH
1426 'DEC HL 130 ' LD HL. (HI I 1

1428 'LD A. (HLI 140 ' INC HL
1430 •CP S28 ISO • LD A. (HLI
1432 'JR NZ.H44 160 ' SLA A
1434 •LD A.SFF 170 ' JR NC.HZ3
1436 LD 1HQ01 .A 180 ' RR A
1438 'JR H44 190 ' LD B.A
1440 •H43 CP S59 200 LD A. SO
1442 'JR Z.H45 210 ' SUB B
1444 'H44 POP HL 220 ' LD B.A
1446 * INC HL 230 ' LD A.S2D
1448 'POP AF 240 ' LD (HEEI.A
1450 'SLA A 250 ' JR HZ4
1452 'JR NC.HCH 260 ' HZ3 SRL A
1454 •RET 270 ' LD B.A
1500 'HAM CALL HMN 280 ' LD A.S2B
1510 'CALL HCH 290 ' LD IHEEI .A
1520 'RET 320 • HZ4 LD HL. (HLLI
2000 'HF1 CALL HMN 330 ' LD (HFFI.HL
2010 'HF2 CALL HCH 370 ' LD A. (HEEI

380 •LD (HFF+S2I.A 501 lO HDA=SE68 2140 ' SRL A 2810 'LD HL.BDB+S4B
390 •LD A.S24 50120 ' HDB=SF59 Z145 * SUB SC 2820 JP HF2
40O 'LD (HFF+S3I .A 51000 •HIH=SD5F 2150 'LD HL.HDACSA6 2830 HBZ CP SDB
410 'LD A.B 51060 HFU=SDE5 2160 'JP HF1 2840 JR NZ.HZO
4ZO •SRL A 51070 HCH=SDEC 2170 *HBP LD A. (HZZI 2850 CALL HIH
430 •SRL A 51150 •HAN=S72E 2180 'CP S6 2360 LD HL.HDBCS4E
440 'SRL A 51160 'HZA=S972 2190 'JR NZ.HBS 2870 CALL HCH
450 'SRL A 60000 ' ] 2200 'CALL HIH 2880 CALL HFU
460 'CP SA 2210 'LD A. (HJJ) 2890 LD A.S29
470 'JR C.HZ3

(4) 2220 'SUB SI 7 2900 RST 28
480 'ADD A.S7 xl/

2230 'LD HL.HDA 2910 JP HF3
490 ' HZ5 ADD A.S30 10 ' [ 2240 'CALL BAM 29|20 HZO CP SC3
300 'LD (HFFCS4I.A 20 'ORG SAF1 2250 'CALL HFU 2930 JR NZ.HZ1
510 'LD A.B 1580 HB3 LD BC.SO 2260 'LD A. (HZZI 29^40 CALL HIH
520 'AND SF 1590 LD (HEEI.BC 2270 'HBQ CP S7 2950 CALL HIH
530 ' CP SA 1600 LD A. IHZZI 2280 'JR NZ.HBR 2960 LD HL.ODBcJ.lD
54 'JR C.RZ6 1610 CP SO 2290 'LD HL.HDBCS32 2970 •CALL HCH
550 ADD A.S7 1620 JR NZ.HBJ 2300 'CALL HCH 2980 CALL HFY
560 HZ6 ADD A.S30 1630 LD HL.HDB+S19 2310 'LD A. (HAAI 2990 'HZ1 CP SCD
570 LD (HFFCS5I.A 1640 CALL HCH 2320 'SUB SC7 3000 JR NZ.HZ2
580 LD A.SA9 1650 LD HL.HDACS9A 2330 'LD B.A 3010 'CALL HIH
590 LD (HFFCS6) .A 1660 LD A. (HJJI 2340 'CALL HDS 3020 CALL HIH
595 LD HL. (HID 1670 SUB S18 2350 'JP HF3 3030 'LD HL.HDBCS20
600 LD A. (HLI 1680 JP HF1 2360 'HBR LD A. (BKK) 3040 CALL HCH
610 CP S36 1690 HBJ CP S2 2370 •CP S9 3050 'CALL HFY
620 JR NZ.HZ7 1700 JR NZ.HBK 2380 'JR NZ.HBS 3060 HZ2 JP HF3
630 CALL HIH 1710 LD HL.HDB-CS1D 2390 'LD A. (HAA) 50000 'HII=SE50
640 CALL HIH 1720 LD IHEEI.HL 2400 'SRL A 50010 HAA=SE52
650 LD HL.HDBCS2A 1730 JR HBL 2410 'SRL A 50030 'HZZ=SE54
660 CALL HCH 1740 HBK CP S4 2420 'SRL A 50040 •HJJ=SE55
670 LD HL.HFF 1750 JR NZ.HBL 2430 'SRL A 50050 ' HtJU-SL'i.-:

680 CALL HCH 1760 LD HL.HDBCS20 2435 'SUB SC 50060 'HLL=SE57
690 LD A.S2E 1770 LD (HEEI.HL 2440 'LD HL.HDACSAE 50070 ' HUU=SE59
700 RST 28 1780 HBL LD A. (HEE*S1) 2450 'JP HF1 50080 •HEE=SE5B
710 JP HFU 1790 CP SO 2460 •HBS LD A. (HAA) 50090 'HXX=SE5D
730 HZ7 LD HL. (HLLI 1300 JR Z.HBM 2470 'CP SDD 50100 'HFF=SE5F
735 SET 7.H 1810 CALL HIH 2430 'JR NZ.HBT 50105 HKK=SE67
740 LD (HDA+S5A) . HL 1820 CALL HIH 2490 'LD HL.S5849 50110 'HDA=SE68
745 LD (HDACSAAI.HL 1830 LD HL. (HEEI 2500 'LD (HLL).HL 50120 'HDB=SF59
750 LD HL.HFF 1840 CALL HCH 2510 'JP HSA 51000 'HIH=SD5F
760 LD BC.HDACS4D 1850 LD A. (HJJI 2520 'HBT CP SFD 51010 'HSA=SC76
770 HZ8 LD A. (HL) 1860 SUB S18 2530 'JR NZ.HBU 51020 'HDS=SDA9
780 LD (BCI.A 1870 LD HL.HDACS9A 2540 'LD HL.S5949 51050 •HFY=SDDA
790 INC HL 1830 CALL HAM 2550 'LD (HLL).HL 51060 •HFU=SDE5
800 INC BC 1890 LD A.S2E 2560 •JP HSA 51070 'HCH=SDEC
810 SLA A 1900 RST 28 2570 •HBU CP SF3 51080 •HAM=SE17
820 JR NC.HZ3 1910 CALL HFY 2580 'JR NZ.HBU 51090 'HF1=SE1E
822 LD A. SCI 1920 JP HF3 2590 'LD HL.HDB»S92 51 100 'HF2=SE21
824 LD (BCI.A 1930 HBM LD A. (HAA) 2600 'JP HF2 51110 'HF3=SE24
830 LD HL. (HLLI 1940 AND SF 2610 'HBU CP SFB 60000 ' I

850 LD IHDACSB8I.HL 1950 LD (KKKI.A 2620 •JR NZ.HBU
855 LD HL. (HID 1960 CP SI 2630 'LD HL.HDBCS94 /^\860 LD A. (HLI 1970 JR NZ.HBN 2640 'JP HF2 ^
870 CP SCB 1930 LD HL.HDB»S10 2650 'HBW CP SEB
880 JR NZ.HZ9 1990 LD (HEEI.HL 2660 'JR NZ.HBX 10 ' [

890 CALL HIH 2000 JR HBO 2670 'LD HL.HDB+S36 20 'ORG S96E
900 JP HZA 2010 HBN CP S5 2680 •JP HF2 100 ' *E3 CP SCB
910 HZ9 JP HAN 2020 JR NZ.HBO 2690 •HBX CP SE3 110 ' IR NZ.HB1
50000 'HII=SE50 2030 LD HL.HDB+S14 2700 'JR NZ.HBY 120 'HZA CALL HIH
50010 'HAA=SE52 2040 LD (HEEI.HL 2710 'LD HL.HDBCS3E 130 'LD A. (HL)
50030 f RZZ=SE54 2050 HBO LD A. IHEECSll 2720 CALL HCH 135 'LD (HAA) .A
50040 "BJJ=SE55 2060 CP SO 2730 ' LD HL.HDA+S5A 140 'CP S40
50050 'HBS=SE56 2070 JR Z.HBP 2740 'JP HF2 150 'JR NC.HB2
50060 'HLL=SE57 2030 LD HL. IHEEI 2750 •HBY CP SD3 160 'LD HL.HDA+S27
50070 'HUU=SE59 2090 CALL HCH 2760 'JR NZ.HBZ
50080 'HEE=SE5B 2100 LD A. (HAA) 2770 'CALL HIH A
50090 ' HXX=SE5D 2110 SRL A 2780 'LD HL.HDB+S46 ^-V

50100 'HFF=SE5F 2120 SRL A 2790 •CALL HCH su1VRES0105 'BKK=SE67 2130 SRL A 2800 'CALL HFU WW » fnEiti
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Subtil jeu de reflexion pour meninges blasees en mal
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SUITE DU N° 162
2 1 50 '

2160 ' ***************************
***
2170 ' ** Deplacement de 2 cases
**

2180 ' ***************************
***
2190 '

2200 IF co2=col+2 OR co2=col-2 OR
co2=col-16 DR co2=col+16 OR co2=co
1+9 DR co2=col+7 OR co2=col-9 OR c

o2=CDl-7 THEN 2210 ELSE 1750
2210 IF co2=col+9 OR co2=col+7 OR
co2=col-9 OR co2=col-7 THEN 2280
2220 FOR ie=l TO 14: IF (b(ie)=col +
1 AND co2=col+2) OR (b(ie)=col-l A

ND co2=col-2) OR (b(ie)=col+8 AND
co2=col+16> OR <b(ie)=col-8 AND :o
2=col-16> THEN 1750
2230 NEXT
2250 FOR ie=l TO 2: IF (c(ie)=col + l

AND co2=col+2) OR <c(ie)=col-l AN
D co2=col-2> OR (c(ie)=col+8 AND c

o2=col+16> OR <c(ie)=col-B AND co2
=col-16> THEN 1750
2260 NEXT
2270 SOTO 1950
2280 FOR iz = l TO 14
2290 IF co2=col+9 AND <(b(iz)=col+
8 OR c(l)=col+8 OR c(2)=col+8) AND
(b(Iz)=col+l OR c(l")=col + l OR c(2

>=col+l> ) THEN 1750
2300 IF co2=col-9 AND ((b(iz)=col-
8 OR c(l)=col-8 OR c(2)=col-B) AND
(b(Iz)=col-l faR c(l)=col-l OR c(2

)=cal-l) ) THEN 1750
2310 IF co2=col+7 AND (<b<iz)=col+
8 OR c<l)=col+8 OR c(2)=col+8) AND
(b(Iz)=col-l OR c(l)=LOl-l OR c(2

>=cal-l>> THEN 1750
2320 IF cc2=col-7 AND <(b(iz)=col-
B OR c(l)=col-8 OR c(2)=col-8> AND
(b(Iz)=col+l OR c(l)=col+l OR c(2

>=erol + l>> THEN 1750
2330 NEXT iz
2340 GOTO 1950
2350 '

2360 ***************************
***
2370 ** Deplacement de 3 cases
**

2380 ' ***************************
***
2390 '

2400 IF co2=ccl+3 OR co2=col-3 OR
co2=col-24 OR co2=col+24 OR co2=co
1+10 OR co2=col+6 OR co2=col-10 OR
co2=col-6 OR co2=col+17 OR co2=co
1+15 OR co2=col-17 OR co2=col-15 T
HEN 2500 ELSE 1750
2410 GOTO 1950
2420 •

2430 ' ***************************
***
2440 ' ** Deplacement de 4 cases
**

2450 ' ***************************
***
2460 '

2470 IF co2=cpl+4 OR co2=col-4 OR
co2=col~32 OR co2=col+32 OR co2=co
1+25 OR co2=col+23 OR co2=col+14 O
R co2=col+ll OR co2=col+5 OR co2=c
Dl+18 THEN 2500 ELSE 2480
2480 IF co2=col-18 OR co2=col-25
R co2=col-23 OR co2=col-l4 OR co2=
col-11 OR co2=col-5 THEN 2500 ELSE
1750

2490 GOTO 1950
2500 RESTORE 2570: FOR al=l TO 24:

R

EAD t

2510 FOR ir=l TO 14
2520 IF lw=l THEN 2540
2530 IF b(ir)=col+t OR c<l)=col+t
OR c(2)=co2+t THEN ar (al > =1 : 1 w=l E
LSE ar <al )=0:lw=0
2540 NEXT ir
2550 IF lw=l THEN lw=0
2560 IF ar(al)=l THEN 2590
2570 DATA 1,2,3,-1,-2,-3,8,16,24,-
8,-16,-24,9,-9,7,-7, 15,-15, 17,-17,
10,-10,6,-6
2580 ar (al ) =0
2590 NEXT al

2600 ON dx(i>-2 GOTO 3030,2610
2610 RESTORE 2660: FOR tq=l TO 16:

R

EAD jy
2620 IF lz = l THEN f r (t q> =0: GOTO 26
40
2630 IF co2=col+jy THEN -fi-(tq)=l:l
z=l ELSE fr (tq)=0
2640 NEXT tq
2650 lz=0
2660 DATA 4,25,18,11,-4,-5,-14,-23

DEAN NEIMAR

,32,-25,-18,-11 ,-32,5, 14,23
2670 gr=l
2680 FOR gt = l TO 16 STEP 4

2690 IF fr(gt)=l THEN 2730
2700 gr=gr+3
2710 NEXT gt
2720 GOTO 2750
2730 IF ar(gr)=l OR ar(gr+l)=l OR
ar(gr+2)=l THEN 1750
2740 BDTO 1950
2750 FOR ge=l TO 16
2760 IF -fr(ge)=l THEN 2770 ELSE NE
XT ge
2770 IF ge>4 THEN 2930
2780 RESTORE 2790: GOTO 2B00
2790 DATA 1,7,13,8,9,19,21,2,2,3,4
, 3
2800 READ sal , sa2,sa3, sa4 , sa5 , sa6

,

sa7 ,sa8 , sa9 , salO , sal 1 , sal

2

2810 IF ar(sal)=l AND ar(sa2)=l TH
EN 1750
2820 IF ar(sa3)=l AND <ar(sa2)=l
R ar(sa4)=l OR ar(sa5)=l> AND fr(s
a9)=l THEN 1750
2830 IF ar<sa6)=l AND <ar(sa2)=l
R ar(sa4)=l OR ar(sa5)=l> AND iris
a9)=l THEN 1750
2840 IF ar(sal)=l AND (ar(sa4)=l O
R ar(sa5)=l) AND fr(sa9)=l THEN 17

50
2850 IF ar<sa3)=l AND (ar (sal >=1 O
R ar(saB)=l OR ar(sal2)=l) AND t r

<

sall)=l THEN 1750
2860 IF ar(sa3)=l AND (ar(sal)=l
R ar(sa8)=l OR ar(sa7)=l) AND (ar(

sa2)=l OR ar(sa4)=l OR ar(sa6)=l)
THEN 1750
2870 IF ar(sa7>=l AND (((ar(sa3)=l
OR ar(sa4)=l OR ar(sa6)=l OR ar(2
)=1) AND fr(sal0)=l> OR ((ar(sal)=
1 OR ar(sa8)=l OR ar(sal2)=l) AND
fr(sall>=l> ) THEN 1750
2880 IF ar(saB)=l AND ar(sa2)=l AN
D (-fr<sal0>=l OR fr(sall)=l> THEN
1750
2890 IF ar (sa2)=l AND ((ar(sa8)=l
OR ar(sal2)=ll AND fr(sall)=l) THE
N 1750
2900 IF ar(sa8)=l AND (ar(sa4)=l O
R ar(sa6)=l) AND -fr(salO)=l THEN 1

750
2910 IF ar(sal)=l AND (<ar(sa4)=l
OR ar(sa6)=l) AND fr(salO>=l> THEN
1750

2920 BOTO 1950
2930 IF ge>9 THEN 2960
2940 RESTORE 2950: GOTO 2B00
2950 DATA 10,1,16,2,3,24,18,11,6,7
,8, 12
2960 IF ge>13 THEN 2990
2970 RESTORE 2980: GOTO 2800
2980 DATA 4,10,14,11,12,20,22,5,10
, 11 , 12,6
2990 RESTORE 3000: GOTO 2800
3000 DATA 7,4,15,5,6,23,17,8,14,15
, 16,9
3010 '

3020 ***************************
****
3030 ' * Test deplacement de 3 cas
es *

3040 ' ***************************
****
3050 '

3060 RESTORE 31 10: FOR tq=l TO 12:

R

CAD jy
3070 IF Iz=l THEN f r (tq) =0: GOTO 30
90
3080 IF co2=col+jy THEN -fr(tq)=l:l
z=l ELSE fr(tq)=0
3090 NEXT tq
3100 lz=0
3110 DATA 24,17,10,3,-8,-15,-24,-1
7,-10,-3,6, 15
3120 gr=l
3130 FOR gt=l TO 12 STEP 4
3140 IF fr(gt)=l THEN 3200
3150 gr=gr+3
3160 NEXT gt
3170 GOTO 3200
3180 IF ar(gr)=l OR ar(gr+l)=l THE
N 1750
3190 GOTO 1950
3200 ge=l
3210 FOR ge=l TO 12
3220 IF fr(ge)=l THEN 3230 ELSE NE
XT ge
3230 IF ge>3 THEN 3320
3240 RESTORE 3250: GOTO 3260
3250 DATA 1,2,13,7,8,2,3
3260 READ sal , sa2 , sa3, sa4 , sa5 , sa6

,

sa7
3270 IF ar (sal )=1 AND ar(sa4)=l TH
EN 1750
3280 IF ar(sal)=l AND ar(sa5)=l AN
D -fr(sa6>=l THEN 1750
3290 IF ar(sa2)-l AND ar(sa4)=l AN
D fr(sa7)=l THEN 1750
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*****************
** INPUT **
*****************

3300 IF ar(sa3)=l AND <((ar(sal)=l
OR ar(sa2)=l) AND fr(sa7)=l) OR (

(ar'.sa4)=l OR ar<sa5)=l) AND frlsa
6)=1) ) THEN 1750
3310 GOTO 1950
3320 IF ge>7 THEN 3350
3330 RESTORE 3340: GOTO 3260
3340 DATA 10,11,16,1,2,5,6
3350 IF ge>10 THEN 33B0
3360 RESTORE 3370: GOTO 3260
3370 DATA 4,5,14,10,11,8,9
3380 RESTORE 3390: GOTO 3260
3390 DATA 7,8,15,4,5,11,12
3400 ORIBIN 0,0
3410 GOSUB 4440
3420 IF df = l THEN 3440
3430 TAG:PLOT X 1 ( I ) , Yl ( I ) , O: PRINT"

" ; :PLOT X 1 ( I > , Yl ( I
) -16 ,0: PRINT"

" ; : X 1 < I ) =X 1 ( I Z ) : Y 1 ( I > =Y 1 ( I Z > : GOTO
3800

3440 TAB:PLOT X2 ( I
)

, Y2 ( I ) ,0: PRINT"
"; :PLOT X2(I) , Y2 ( I

) -16, 0: PRINT"
"

; : X2 ( I ) =X 1 ( I Z ) : Y2 ( I ) =Y 1 ( I Z ) : GOTO
3800

3450
3460
3470
3480
3490
3500 PEN 3: GOTO 3530
3510 yyl=yyl+l
3520 RETURN
3530 IF Jl-1 THEN XX1=2: YT1=YY 1 EL
SE XX1=8: YT1=YY2
3540 LOCATE XX 1 , yt 1 : PRINT" >"

3550 RESTORE 3570: FOR 1=0 TO 7:REA
D JI:IF INKEY(JI)=0 THEN 3580 ELSE
NEXT

3560 GOTO 3530
3570 DATA 69,54 , 62 , 61 ,5B,53 , 52 , 44
3580 LOCATE XX 1 , YT1 : PRINT CHR*(I+6'
5) :XX1=XX1+1:UY1=I
3590 RESTORE 3610:F0R 1=0 TO 8:REA
D JI,ij:IF INKEY(JI)=0 OR INKEYdj
)=0 THEN 3620 ELSE NEXT
3600 BOTO 3590
3610 DATA 64,13,65,14,57,5,56,20,4
9, 12,48,4,41, 10,40,11,79, 79
3620 IF 1=8 THEN LOCATE XXl-i,YTi:
PRINT" ":XX1=XX1-1:B0T0 3530
3630 LOCATE XX 1 , YT1 : PRINT CHR*(I+4
9) ; "-":XX1=XX1+2:UY2=I
3640 RESTORE 3660: FOR 1=0 TO 8:REA
D JI:IF INKEY(JI)=0 THEN 3670 ELSE
NEXT

3650 GOTO 3640
3660 DATA 69 , 54 , 62 , 6 1 , 58 , 53 , 52 , 44

,

79
3670 IF 1=8 THEN LOCATE XX1-2,YT1:
PRINT XX1=XX1-2:G0T0 3590
3680 LOCATE XXI , YT1 : PRINT CHR*(I+6
5) :XX1=XX1+1:UY3=I
3690 RESTORE 3710:F0R 1=0 TO 8:REA
D JI,ij:IF INKEY(JI)=0 OR INKEYdj
) =0 THEN 3720 ELSE NEXT
3700 GOTO 3690
3710 DATA 64,13,65,14,57,5,56,20,4
9, 12,48,4,41 , 10,40, 1 1 ,79,79
3720 IF 1=8 THEN LOCATE XX1-1,YT1:
PRINT" ":XX1=XX1-1:G0T0 3640
3730 LOCATE XX 1 , YT1 : PRINT CHR*(I+4
9) :UY4=I
3740 IF J 1 = 1 THEN 3510
3750 YY2=YY2+1
3760 IF yy2>=24 THEN yy2=6: WINDOW
#0,B,13,6,25:CLS «0:WINDOW tt0,2,6,
6,25:CLS #0:WINDOW #0 , 1 ,40 , 1 ,25: yy
1=6
3770 RETURN
3780 '

3790 ' ***************************
*****
3B00 ' ** AFFICHAGE NOUVELLE PI EC
E **
3810 ' ***************************
*****
3B20 '

3830 GOSUB 4420
3840 IF J 2=1 THEN J2=0: J 1 = 1 : GDTO 3
880
3850 J1=0:J2=1
3860 IF DF=1 THEN DF=0:BOTO 4010
3870 BOTO 3890
3880 IF DF=1 THEN DF=0:GOTO 4070 E
LSE GOTO 3950
3890 TAG:ORIGIN 0,0
3900 dx = INT (RND*4) +1 : DX < I ) =DX:PLOT
xl <i ) ,yl (i ) ,3:0N dx GOTO 3910,392
, 3930 , 3940

3910 PRINT"ef "; : PLOT x 1 < i ) , y 1 ( i ) -1
6,3:PRINT"ab"; : GOTO 4130
3920 PRINT"gh"; : PLOT x 1 ( i ) ,y 1 ( i ) -1
6,3:PRINT"ab"; : GOTO 4130
3930 PRINT"i j"; : PLOT x 1 ( i

) , y 1 ( i ) -1
6,3:PRINT"ab"; :GOTO 4130
3940 PRINT"kl"; : PLOT x 1 (i ) , y 1 ( i

) -1
6,3:PRINT"ab"; : BOTO 4130
3950 TAB: ORIGIN 0,0

3960 dx=INT(RND*4)+l:DX (I)=DX:PLOT
xl (i ) ,yl (l )

,2: ON dx GOTO 3970,398
O , 3990 , 4000

:PLOT xl (i ) ,yl (i >-l
GOTO 4130
:PLOT xl (i ) ,yl (l )-l
GOTO 4130
: PLOT x 1 ( i ) , y 1 ( l

) -

1

GOTO 4130
:PLOT xl (i ) ,yl (i )-l

GOTO 4130
4010 TAG:ORIGIN 0,0
4020 dx=INT(RND*2)+l:DXl=DX:PL0T x

2(1) ,y2(l) ,3:0N dx GOTO 4030,4040,
4050 , 4060
4030 PRINT"e-f "; : PLOT x2 ( 1 ) , y2 ( 1 ) -1

3970 PRINT"mn"
6,2:PRINT"qr";
3980 PRINT"mn"
6,2:PRINT"st";
3990 PRINT"mn"
6,2:PRINT"uv";
4000 PRINT"mn"
6,2:PRINT"wx";

6,3:PRINT"cd";
4040 PRINT"gh"
6,3:PRINT"cd";
4050 PRINT"ij"
6,3:PRINT"cd";
4060 PRINT" kl

"

6,3:PRINT"cd";

GOTO 4130
:PLOT x2(l) ,y2<l)-l
BOTO 4130
:PLOT x2(l) ,y2(l)-l
GOTO 4130
:PLOT x2(l) ,y2(l)-l
GOTO 4130

4070 TAB: ORIBIN 0,0
4080 dx = INT(RND*2)+l:dx2=dx:PL0T y.

2(2) ,y2(2) ,2:0N dx GOTO 4090,4100,
4110,4120
4090 PRINT"op"; :PLOT x2 (2) ,

y2 (2) -1
6,2:PRINT"qr"; : GOTO 4130
4100 PRINT"op"; : PLOT x2 (2) , y2 (2) -1

6,2:PRINT"st"; -.GOTO 4130
4110 PRINT"op"; : PLOT x2 (2) ,

y2 (2) -1

6,2:PRINT"uv"; :GOTO 4130
4120 PRINT"op"; : PLOT x2 (2) , y2 (2) -1
6,2:PRINT"wx"; : GOTO 4130
4130 TAGOFF: GOSUB 3470: GOTO 1B20
4140 '

4150 ***************************
**
4160 '** DEPLACEMENT
**
4170 ***************************
**
4180 '

4190 D(C01)=0:IF Jl=l THEN D(C02)=
1 ELSE D(C02)=2
4200 TAE:0RIGIN 0,0: IF d-f = l THEN 4
230
4210 B(I)=A(C02)
4220 PLOT XI (I) ,Y1 (I) ,0:PRINT" ";

:PLOT XI (I) ,Y1 (I)-16,0:PRINT" ";:
XI (I)==X (MB2) : Yl (I)=Y(7-MB3) : GOTO 3
800
4230 C(I)=A(C02> : TAG: PLOT X2(I),Y2
<I),0:PRINT" ";:PLOT X2(I),Y2(D-
16,0: PRINT" "; : X2 ( I ) =X <MB2> : Y2 ( I

)

=Y(7-MB3) :BOTO 3800
4240 '

4250 ' *************************
4260 '** FIN DU JEU **
4270 ' *************************
4280 '

4290 MODE 1 : TAGOFF: SYMBOL AFTER 0:
INK 1,26: INK 2,24,5: INK 3,5,24
4300 LOCATE 14, 3: PEN 2 : PR I NT "S H
G U N":LOCATE 14,4:PRINT"

4310 IF j 1=1 THEN 4340
4320 LOCATE 1,10: PEN 1: PR I NT N0M1*
;" vous avez "

J -. PEN 3 : PR I NT "P E R
D U . .

4330 LOCATE 1,15: PEN 1: PR I NT N0M2*
:" vous avez " ; : PEN 2:PRINT"B A G
N E . . . " : BOTO 4360
4340 LOCATE 1,10: PEN 1: PR I NT N0M2*
;" vous avez " ; : PEN 3:PRINT"P E R
D U . .

4350 LOCATE 1,15: PEN 1: PRINT N0M1*
;" vous avez " ; : PEN 2:PRINT"G A G
N E . .

. " : GOTO 4360
4360 LOCATE 10,22:PEN 3:PRINT"Voul
ez-vous rejouer ?"

4370 GOSUB 44B0
4380 IF INKEY(34)<>-1 THEN RUN
4390 IF INKEY(46X>-1 THEN CLS:PEN
2:L0CATE 10 , 13: PRINTED M M A G

E . . . ":G0T0 4410
4400 GOTO 4380
4410 IF I NKEY(66)0-1 THEN END ELS
E 4410
4420 FOR IYT=90 TO 160 STEP 30: SOU
ND 1 ,IYT,12, 15:NEXT
4430 RETURN
4440 FOR IYR=160 TO 90 STEP -30: SO
UND 1 , IYR, 12, 15:NEXT
4450 RETURN
4460 '

4470 *********************
4480 '** MUSIQUE **
4490 *********************
4500 '

4510 RESTORE 4520:F0R id=l TO 9:RE
AD sw,xz ,qa:SOUND 1 , sw ,xz ,

qa: NEXT
4520 DATA 180,100,14,140,50,15,180
, 100, 14, 140,50, 15,80,30, 13,70,40,

1

4,90,50, 15, 180,50, 14, 140, 50, 15

4530 RETURN



BUkGL
Y

Malgre la poursuite inlassable des gardiens du chateau,

Burgly s'obstinait dans sa quete eperdue...

Christophe MARIEZ

Mode d'emploi

:

Sauvegardez a la suite ces deux programmes. Pour une sauvegarde

sur cassette, supprimez le "8" specifique au lecteur de disquette a la

ligne 5010 du premier programme. Ce dernier implante le langage

machine et affiche pour chaque routine : la somme de datas obtenue,

celle que Ton doit obtenir et le titre de la routine en question. Si une

erreur est detectee, repondez "N" a la question "OK ?" et corrigez

COMMODORE 64

cette erreur. Repondez "0" dans le cas contraire, le programme prin-

cipal "BURGLY" est alors charge et lance automatiquement.

Votre personnage se deplace a I'aide du joystick dans le port 2, ou par
les touches A (haut), Z (bas), K(gauche) et L(droite). Le niveau de jeu

choisi determine le nombre de poursuivants (1 a 4). Le depart des boules

est provoque par le passage de Burgly a un carrefour, sauf si une ou
deux boules sont encore en mouvement. Burgly doit s'emparer des
epees et des fioles. Ce travail effectue, il passe au niveau superieur

(4 niveaux).

- Une epee rapporte 50 points.

- Une fiole rapporte 100 points.

- Le nombre d'objets ramasses s'affiche a droite de I'ecran. Le score,

quant a lui, ne s'affiche qu'en fin de partie.

l'A6EHl pl'A

UST1NG 1

10 REM
20 REM
30 REM
40 REM
50 REM

*******************
* BURGLY *
* COMMODORE 64 *
*CHRISTOPHE MARIEZ*
*******************

90 RESTORE PR I NT "3"

100 REM

110 REM
ZONE
120 REM

TRflNSFERT BE

125 T=0
130 FORI* 29184 TO 29228 REHDRT=
T+RPOKEI,fl:NEXT
135 PR I NTT;" "6337;" TRflNSFERT"
140 DRTR162,4, 160.0, 185, 195, 155, 15
3, 0, 220, 136, 208, 247, 238,

6

150 DflTflll4, 238, 9, 114,202,208,236,
162,4, 160,0, 185,220, 159, 153
160 DHTA0, 8, 136, 208, 247, 238, 28, 114
,238,31,114,202,208,236,96
200 REM

210 REM INTRODU
CTION
220 REM

225 T=0
230 F0RI= 19968 TO 20282 :REflDRT=
T+HPOKEI,fl : NEXT
235 PR I NTT ; 39733 ;" I NTRO

"

240 DRTR169, 0- 141 , 21 , 208, 169, 72, 14
1,0,208,169,107,141,1,208
250 DRTR169, 103, 133, 253, 169,5, 133,
254, 174, 188,2, 165,253,24, 105
260 DHTR80, 133, 253, 165, 254, 105, 0,

1

33,254, 173, 1,208,24, 105, 16
270 DRTR141, 1,208,202,208,231, 169,
1,141,16,208,141,21,208,169
280 DRTH32, 160,0, 145,253,32,0, 112,
162,16,32,0,96,206,0
290 DRTR298 , 202 , 208 , 247 , 162 , 238 , 1

7

3,1,208,201,139,240,18,48,2
300 DRTH162, 206, 142, 100, 78, 162, 16,

B2, 0,96, 206, 1,208,202,208
310 DRTR247, 162, 40, 32, 0, 96, 206, 0,

2

08,202,208,247, 162, 16,32
320 DRTR0, 96, 206, 1 , 208, 202, 208, 247
,162,16,206,0,208,32,0
330 DRTR96, 202, 208, 247, 169,0,141,1
6,208,162,96,206,0,208,32
340 DRTR0 , 96 , 202 , 208 , 247 , 1 73 , , 208
,141,2,208,173,1,208,141
350 DRTR3, 208, 169, 162, 133, 253, 169,
5, 133, 254, 169, 60, 141 , 16, 208
360 DRTR169,40, 141,4,208, 141,6,208
,141,8,208,141,10,208,169
370 DRTR139, 141 , 5, 208, 141 , 7, 208, 14
1 , 9, 208, 141 , 1 1 , 208, 24, 169
380 DRTfl2, 141 , 185, 2, 174, 186, 2, 46,

1

85,2,173,185,2,13,21
390 DRTR208, 141,21, 208, 202, 208, 241
,162,24,32,0,96,206,4,208
400BATH206,6,208,206,8,208,206,10
, 208, 202, 208, 238, 162, 80, 32
410 DflTfl0,96,206,7,208,206, 11,208,
238, 5, 208, 238, 9, 208, 282
420 DRTR208, 238, 162, 16, 32, 0, 96, 206
, 4, 208, 206, 6, 208, 202, 208
430 DRTR244, 169, 48, 141 , 16, 208, 162,
224, 206, 4, 208., 206, 6, 208, 32
440 DRTR0, 96, 202, 208, 244, 32, 96, 112
,32,0,96,173,30,208,96
500 REM

510 REM
DIENS
520 REM

MVT GAR

525 T=0
530 F0RI= 20299 TO 20639 :RERDRT=
T+R: POKE I, A: NEXT
540 DATR174,30,208, 138, 106, 176, 3,

1

06, 144, 1 1 , 138, 201 , 64, 176,

3

550 BATA76, 128, 96, 76, 96, 96, 32, 0, 96
,173,168,2,240,13,162
560 BATA 1 , 1 60 , 1 , 1 36 , 268 , 253 , 202 , 20
8,248,76,44,80,169,254, 133
570 BATA169,238, 167,2, 173, 167,2,20
1,7,208,17,169,3,141,167
580 BATA2, 162,0, 173, 169,2,208,2, 16
2,1,142,169,2,174,167
590 BATA2, 160, 2, 230, 169, 136, 208, 25
1 , 202 , 208, 246, 173, 169 , 2 , 208
600 DATA65, 169, 1, 141, 169,2, 169,48,
141 . 168,2, 173, 16,203, 106
610 BATA144,15, 174, 167,2, 173,16,20
8 , 1 06 , 202 , 288, 252, 1 76, 18 , 76

620 BATA14,80, 174,167,2, 173, 16,208
,106,202,208,252,144,3,76
630 BATA3 , 88 , 32, 208 , 80 , 144, 53 , 208

,

40 , 32 , 2 1 6 , 80 , 208 , 1 2 , 76
640 BATA234 , 80 , 234 , 234 , 234 , 234 , 1 69
,0, 141, 169,2, 169,32, 141, 168
650 BATA2 , 32 , 2 1 6 , 80 , 1 44 , 46 , 208 , 33

,

32 , 208 , 80 , 208 , 1 74

,

76, 234
660 BATA80 , 234 , 234 , 234 , 1 69 , 255 , 1 33
, 241 , 169, 0, 133, 242, 76, 44, 80
670 BATA 1 69 , 1 , 1 33 ,241,169 , , 1 33 , 24
2,76,44,80,169,0,133,241
680 BATA169, 255, 133,242,76,44,80,1
69,0,133,241,169,1,133,242
690 BATA206, 189,2, 173, 189,2, 240, 13

, 162, 1 , 160, 1 , 136, 208, 253
700 BATA202 , 288 , 248 , 76 , 1 56 , 80 , 1 69

,

3,141,189,2,160,0,177,169
710 BATA24, 101 , 241 , 145, 169, 201 , 255
,208,28,56,169,254,141,185,2
720 BRTA174, 167,2,202,46, 185,2,202
, 208, 250, 173, 16, 208, 45, 185
730 BRTA2, 141, 16,208,76, 140,80,201
,0,208,25,24,169,1,141
740 BRTA185, 2, 174, 167, 2, 202, 46, 185
, 2, 202, 208, 250, 173, 16, 208
750 BATA13, 185, 2, 141 , 16, 208, 230, 16

9, 160,0, 177, 169,24, 101,242
760 BATA145, 169, 198, 169,206, 168,2,
76,248,81,96
770 F0RI= 20688 TO 20722 REABAT=
T+R POKE I, A NEXT
775 PR INTT ; 47033 ;

" GHRD I ENS

"

780 BRTA160,0, 177, 169,205,0,208,96
, 160,0,230, 169, 177, 169, 198
?9<3 DATR169, 205, 1,208,96,0,0,0,0,0
,0,169,0,133,241,133
795 DATA242,76,44,80
800 REM

310 REM
OULES
820 REM

MVT B

825 T=0
830 F0RI= 20984 TO 21573 REABA I

T=
T+A:POKEI,RNEXT
835 PR INTT ; 8 1 702 ;

" BOULES

"

840 BATR173, 176, 2, 240, 13, 160, 1 , 162
,1,202,208,253,136,208,248
850 BATA76, 147, 83, 173, 171 , 2, 240, 3,

76,240,89,165,253,133,247
860 BATR165,254, 133,248, 165,247,24
, 105,216, 133,247, 165,248, 105,255
870 BATA133, 248, 160, 0, 177, 247, 201

,

74,240,235,201,76,208,29, 169
880 DATA1 , 141 , 172, 2, 173, 0, 208, 141

,

12,208,169,51,141,13,208
890 BATA169, 112, 141, 177,2, 169,3, 14
1,178,2,76,142,82,165,253
900 BATA133, 247, 165, 254, 133, 248, 16
5, 247, 24, 105, 40, 133, 247, 165, 248
910 BRTA105, 0,133,248,160,0,177,24
7, 201 , 74, 240, 235, 201 , 76, 240
920 BATA3, 76, 240, 89, 169, 255, 141 , 17
2,2,173,0,208,141,12,208
930 BATA169, 227, 141 , 13, 208, 169, 144
, 141, 177,2, 169,252, 141, 178,2
940 BATA173, 16, 208, 106, 144, 6, 42, 9,

64,76,157,82,42,41,191
950 BATA 141, 16,208, 165,253, 133,249
, 165, 254, 133, 250, 165, 249, 24, 105
960 BATA255 , 1 33 , 249 , 1 65 , 250 , 1 05 , 25
5,133,250,160,0,177,249,281,74
970 EATA240 , 235 , 20 1 , 76 , 208 , 37 , 1 69

,

1,141,173,2,169,24,141,14
980 BATA208, 173, 1,208, 141, 15,208,1
69,32, 141, 179,2, 169,0, 141
990 DATA180, 2, 173, 16, 208, 41 , 127, 14
1 , 16, 208, 76, 44, 83, 165, 253
1000 BATA133,249, 165,254, 133,250,

1

65,249,24, 105, 1, 133,249, 165,250
1010 BRTH195, 0,133,250,160,0,177,2
49, 201 , 74, 240, 235, 201 , 76, 240
1020 BRTA3, 76, 240, 89, 169, 255, 141 ,

1

73,2,169,24,141,14,208,173
1030 BATA1,208, 141, 15,208, 169,224,
141 , 179, 2, 169,255, 141 , 180,2
1040 BATA173, 16, 208, 9, 128, 141 , 16,

2

08, 173,21,208,9, 192, 141,21
1050 BATA208, 162, 66, 173, 172, 2, 201,
1 , 240, 1 , 232, 160, 0, 138, 145
1060 BATA247, 165,248,24, 105,212, 13

3,248,234,169,12,160,0,145,247
1070 BATA165,248,56,233,212, 133,24
8, 169, 27, 162, 66, 232, 224, 68, 208
1 080 BATR2 , 1 62 , 65 , 24 , 1 05 , 32 , 205 , 1

5

,208,208,241,160,0,138, 145
1090 BATA249, 165, 250, 24, 105, 212, 13
3,250, 169, 12, 160,0, 145,249, 165
1 1 00 BATA250 , 56 , 233 , 2 1 2 , 1 33 , 250 , 1

6

9,0, 141 , 176,2, 169, 176, 141 , 175
1 1 10 BATA2, 169, 1,141, 190,2, 206, 196
,2,1 73 , 1 90 , 2 , 240 ,13,162

1 1 20 BATA 1,166,1,1 36 , 208 , 253 , 202 ,

2

08,248,76,240,89, 169,3,141
1130 BATA190,2, 173, 175,2,240, 13, 17
3, 13,208,24, 109, 172,2, 141
1140 BATA13,208,206, 175,2, 173, 14,2
08, 24, 109, 173, 2, 141 , 14, 208
1 1 50 BATA20 1 , 255 , 208 , 1 1 , 1 73 , 1 6 , 208
,41,127,141,16,208,76,228,83
1 1 60 BATA20 1 , , 208 , 8 , 1 73 , 1 6 , 298 , 9

,

128,141,16,208,206,176,2
1 1 70 BATA208 , 3 , 32 , 239 , 83 , 76 , 246 , 89
, 165,247,24, 109, 177,2, 133
1 180 BATA247, 165, 248, 109, 178, 2, 133
,248,165, 249, 24, 109, 179,2, 133
1 1 90 BRTA249 , 1 65 , 250 ,

1

W' , 1 80 , 2 , 1 Si
,250,160,0, 169,76, 145,247,145
12O0 BATA249, 165,248,24, 105,212, 13
3,248, 169, 1, 160,0, 145,247, 165
1210 BATA248,56,233,212, 133,248, 16
5,250,24, 105,212, 133,250, 169,

1

1220 DATA160, 0,145,249,165,250,56,
233,212,133,250,173,21,208,41
1230 BATA63 , 1 4 1 , 2 1 , 208 , 96
1300 REM

1310 REM
URGLY
1320 REM

MVT B

1325 T=0
1330 F0RI= 23024 TO 23374 : REABA T

=T+A POKE I, A NEXT
1340 BATA206, 191,2, 173, 191,2,240,3
,76,75,79,169,2,141,191
1350 BATA2, 173, 171,2,240, 13, 160, 1,

162,1, 202 , 208 , 253 , 136 , 208
1360 DATA248,76,244,90,169, 1,141,1
71,2,169,6,141,181,2,141
1370 DATA182,2, 141,183,2, 141,184,2
,173,203,0,234,201,10,208
1380 DATR23, 162,0, 142, 181,2, 162,21
6, 142, 183,2, 162,255, 142, 182
1390 DRTR2, 142, 184,2, 162,8, 142, 171
,2,201,12,208,23,162,0
1400 DRTR142, 181 , 2, 142, 184, 2, 162,

1

,142, 182,2,162,40,142,183
1410 BRTR2, 162,8, 142, 171,2,201,37,
208, 26, 162, 255, 142, 181 ,

2

1420 BATA142, 183,2, 142, 184,2, 162,0
,142,182,2,162,1,142,170
1430 BATR2, 162, 8, 142, 171 , 2, 201 , 42,
208,26,162,1,142,181,2
1440 BATR142, 183,2, 162,0,142,182,2
, 142,184,2, 162,2,142,170
1450 BRTA2, 162, 8, 142, 171 , 2, 165, 253
,24,109,183,2,133,251,165
1460 BATA254, 109, 184,2, 133,252, 160
, 0, 177, 251 , 201 , 74, 240, 40, 162
1470 BATA1 , 142, 187, 2, 201 , 72, 240, 31
,162,2,142,187,2,201,73
1480 BATA240, 22, 169, 0, 141 , 187, 2, 14
1,181,2,141,132,2,141,183
1490 BATA2, 141, 184,2, 169, 1, 141, 171
,2,162,2,173,170,2,201
1500 BRTA1 , 240, 2, 162, 1 , 138, 73, 255,
45,21,208, 141,21,208, 13
1510 BRTR170, 2, 141 , 21 , 208, 173, 0, 20
8,24,109,181,2,141,0,208
1520 BRTA141 , 2, 208, 201, 255, 208, 1 1

,

173, 16,208,41,252, 141, 16,208
1530 BATA76, 28, 91 , 201 , 0, 208, 8, 173,
16,208,9,3,141,16,208
1540 BATA173, 1,208,24, 109,182,2,14
1,1, 208, 141 , 3, 208, 206, 171
1550 BRTR2, 208, 26, 165, 253, 24, 109,

1

83 , 2, 133, 253, 165, 254 ,109,1 84
1560 BATA2, 133,254, 173, 137,2,201,

1

,240,28,201,2,246,56,76
1570 BRTR75, 91, 76, 75, 79,

^

1580 F0RI= 23392 TO 23534 : REABA -T

=T+APOKEI,ANEXT
1585 PRINTT; 53904; "BURGLY"
1 590 DATA32 , 64 , 96 , 1 69 , 2 1 , 1 33 , 1 63 ,

1

69, 5, 133, 164, 32, 208, 91 , 76
1600 BATA158, 91, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0,
0,0,0,0
1610 BRTAO, 0,32, 64, 96, 169,245, 133,
163, 169,6, 133, 164,32,208
1620 BATA91,76, 153,91,0,0,0,0,0,0,
0,0, 0,0,0
1630 BATA0, 0,169,74, 160,0, 145,253,
165,254,24,105,212,133,254
1640 DRTR169,9, 145,253, 165,254,56,
233,212, 133,254,169,0, 141, 187
1 650 BATA2 , 1 98 , 1 66 , 240 , 9 , 32 , , 96 ,

7

6,197,91,76,75,79,96
1660 BATA0, 0,0, 0,0, 0,0, 160, 1,177,1
63,201,57,208,17
1670 DATA169..48, 145, 163, 160,0, 177,
163,201,32,208,5,169,49,76
1680 DATA236 ,91,170,232,1 38 , 145, 1

6

3 , 96
1700 REM

1710 REM
ETOUR
1728 REM

1725 T=0
1730 F0RI= 24054 TO 24328 REABA T

=T+A POKE I, A: NEXT
1735 PRINTT, 34877; "RETOUR"
1740 BATA32, 0, 112, 169, 2, 141 , 21 ,203
, 173 ,0, 208, 201 , 8 , 208 ,

3

1750 BATA76, 115,94, 173, 183,2,201,2
16,208,14,162,3,238,3,208
1760 BATA32 , O , 96 , 202, 208 , 247 , 76 , 11
5 , 94 , 20 1 , 40 , 208 , 1 4 , 1 62 ,

8

1 770 BATA206 , 3 , 208 , 32 , , 96 , 202 , 208
, 247, 76, 1 15, 94, 281 , 255 , 208
1 730 DATA25 , 1 62 , 8 , 238 , 2 , 268 , 32 , ,

9

6 , 202 , 208 , 247, 162, 16, 238
1 ?9& DATAS , 208 , 32 , , 96 , 202 , 208 , 247
,76,115,94,169,1,141,21
1 800 DRTR208 , 162, 8 , 206 , , 208 , 32 , ,

96 , 202 , 208 , 247 , 162, 16 , 238
1810 DATA1 , 208, 32, 0, 96, 202, 208, 247
, 1 73 , , 208, 141 , 2 , 208 , 173
1 820 DATA 1 , 203 , 1 4 1 , 3 , 208 , 169, 2 , 141
,21,208,173,2,208,201,16
1 830 DATA240 , 1 8 , 20 1 , 255 , 208 , 5 , 1 69

,

2 , 141 , 16 , 208, 238, 2, 208 , 32
1840 DATA0, 96, 76, 120, 94, 173, 3, 203,
201, 139,240,22, 162,238, 144
1 850 DATA2 , 1 62 , 206 , 1 42 , 1 6 1 , 94 , 206

,

3,208,32,0,96, 173,3,208
I860 DRTA201, 139,208,243, 162,40,23
8, 2 , 288, 32 , 8, 96 , 202 , 208, 247
1870 BATA173, 188, 2, 201 ,2, 240, 20, 16
2,206, 144,2, 162,238, 142,203
1 880 DATA94 , 1 62 , 1 6 , 206 , 3, 208, 32, ,

96, 202, 203, 247, 162, 16, 238
1890 BATA2, 208, 32, 0, 96, 202, 208, 247
, 169, 183, 133,253, 169,5, 133
1900 BATA254, 174, 188,2, 165,253,24,
105, 80, 133, 253, 165, 254, 105,
1910 DATR133,254,202,20S,240, 169,0
, 141,21,208,160,0,169,75, 145
1920 BATR253, 32, 96, 112,96
2000 REM

2010 REM B
OUCLE
2020 REM

2025 T=0
2030 F0RI= 24576 TO 24588 : REABA T
=T+A:POKEI,A:NEXT
2035 PRINTT;" "2244;" BOUCLE"
2040 BATA138, 162,8, 160,255, 136,208
, 253, 202, 208, 248, 170, 96
2100 REM

2110 REM B
RUITS
2120 REM

2125 T=0
2130 F0RI= 24608 TO 24734 : REABA :T

=T+APOKEI,ANEXT
2135 PRINTT; 14052; "BRUITS"
2140 DATR169,0, 141,4,212, 169, 15, 14
1,24,212,169,25,141,5,212
2150 DRTA169, 12, 141,6,212, 169, 129,
141,4,212,169,5,141,1,212
2160 DATR96,0, 169,0, 141,4,212, 169,
15,141,24,212,169,41,141
2170 DRTA5,212, 169, 12, 141,6,212, 16
9,17,141,4,212,169,150,141
2130 DATA1, 212, 96,0, 169,0, 141, 18,2
12,169,15,141,24,212,169
2190 BRTR41, 141, 19,212, 169, 12,141,
20,212, 169,33, 141 , 18,212, 169
2200 BRTA6, 141, 15,212,96,0, 169,0,1
41,11,212,169,15,141,24
2210 BRTA212, 169, 169, 141, 12,212, 16
9,15,141,13,212,169,129,141,11
2220 BRTA212, 169,3, 141,8,212,96
2300 REM

2310 REM
PONT

2320 REM

2325 T=8
2330 F0RI= 28672 TO 28826 : REABA :T

=T+APOKEI,A:NEXT
2335 PRINTT, 15087; "PONT"
2340 BATA169,8, 141,217,217, 141,218
,217,141,219,217,141,220,217,141
2350 BRTR1,218, 141,2,218, 141,3,218
,141,4,213,141,41,218,141
2360 BATA42, 218, 141 , 43, 218, 141 , 44,
218,169,77,141,217,5,141,219
2370 BATA5, 141,41,6, 141,43,6, 169,7
8,141,218,5,141,220,5

Suife pagt 30



_L 'ANTRE
Au 12 erne Steele, dans un sinistre chateau de la foret

noire, le malefique mais genial comte de Beafsaignant

s'apprete a chambouler le futur (le monde oil nous vivons)

en modifiant le passe. Qu'adviendra - t-il du futur qui est

notre present, si le passe qui a ete n'est plus ce qu'il

fut ?.. Bref, vous etes charge de mettre un terme a cette

machination temporelle.

Vincent BAUCHET

SUITE DU N° 162
2950 CALL EFF
2960 print "Vous d*couvr*z»colle au tableau un"
2970 PRINT "PARCHEMIN"
2930 CALL QFV
2990 PRINT "1 Vous le Use*" 'PRINT "2 Vous Poursuivez votre recherche"
3000 fl*=KEY* IF A*="2"THEN 2640
3010 RANDOMIZE 'IF IHTRND(2)=1 THEN 3060
3028 CALL EFF: PRINT "Vous le Uses et ressentez un* etran9e"
3038 PRINT "impression, vous vous asPhixiez, vos"
3040 PRINT "Points d' endurance sont divises Par 2"'EN=INKEN/2)
3050 PAUSE 5: GOTO 2640
3060 CALL EFF'PRINT "Vous le lisez et ressentez aussitot"
3070 PRINT "une sensation de bien etre qui double vos Points d' endurances"
3083 EN=INT(EN*2)' PAUSE 4 GOTO 2640
3090 CALL EFF 'IF LUMOl THEN 3150
3100 PRINT "Vous r*9ard*z a I' inter ieur de la chernin"
3110 PRINT "ee et alluroez votre bougie, vous decouv-"
3120 PRINT "ez des barres de fer qui servent d'eche"
3130 PRINT "-Ions, vous montez"'CALL COLOR< "0CB")' PRINT "APPUYER SUR UNE TOUCHE"
3140 A*=KEY*'G0T0 5410
3150 PRINT "Vous insPectez la cheminee et Penchez"
3160 PRINT "votre tete a 1' inter ieur, une chauve-"
3170 PRINT "sour is vamPire se colle sur votre visa9eet vous ne Pouvez rien voir"
3130 PRINT "Vous Perdez 2 Pts d' endurance" 'EN=EN-2' CALL COLOR< "0CB"

)

3190 PRINT "APPUYER SUR UNE TOUCHE" 'H*«KEY* 'M0N*=" VAMP I RE VOLANT"
3200 CALL AFS(S*,EN,HA,CH,OB*)
3210 CALL EFF 'CALL COMBATC EN, HA, HON*, S2«, S3* )

3228 GOTO 2670
3230 !

3240 ! SflLLE 5
3250 !

3260 CALL COLORC'IWB") FOR Y=9 TO 2 STEP -1 'LOCATE <Y,9)'PRINT "2" 'PAUSE .2
3270 LOCATE <Y,9>' PRINT " "'NEXT Y
280 CLS 'CALL HFS< S*, EN, HA, CH,OB*

5

3290 DATA "AAARAARHRflflAA"
AAAAAAARRflfiflfl"

" " "

LE Futup.c'est EXELVISION EXLJOO
COMME \JZ PASS£.

PEUT l£

> STEP - 1
i LOCATE ( Y , 9 )

' PRINT
EN-EN-2
CALL COLORC "1RB")

308 DATA
3310 DATA
3320 DATA
3330 DATA " '• 2 A A0"
3340 DATA " A

3350 DATA " " '• A "

1360 DATA " n

:370 DATA " "" " ' "

3380 RESTORE 3290 FOR Y=l TO 9'READ AS LOCATE <Y, 2 )' PRINT R»"NEXT
3390 CALL COLORC1WBF")' LOCATE < 9, 8 )' PRINT "2"

' CALL EFF
3400 PRINT "Vous etes tombe dans une fosse garni e de"
3410 PRINT "Pieux.vous Perdez 2 Pts d' endurance"
3420 PRINT "Cette fosse a deja fait beaucouP de vie-"
3436 PRINT "times Parmi les gardes , ceP eridant vous"

'reroarqu.ez u.n cadavre d'homm* en decomPo-"
'sition.Un Pieux s'eri9e de son thorax"
'et une violente odeur, vou.s^fait tourner la tete" CALL QFV
'1 Fouiller un 9arde"

3440 PRINT
3450 PRINT
3460 PRINT
3470 PRINT
3480 PRINT "2 Fouiller I'homme"
3490 IF C0R»1 THEN PRINT "3 Lancer la cord*"
3500 IF CH=0 OR EN=0 THEN 3730
3510 A*=KEY*
3320 IF fl*="3"AND COR-1 THEN 3690
3530 IF RSO'T'THEN 3620
3548 CALL EFF'CHA=INTRND( 12 >' IF CHfi<CH THEN 3570
3558 PRINT "L'odeur devient tres forte, vous vacillezet perdez 3 Pts ";

3366 PR I NT " d ' endurance " i EN»EN-3 ' CALL AFS( S* , EN , HR , CH , OB* > i PAUSE 3
3370 CALL EFF'CH=CH-1'CHH«INTRND(12)'IF CHA>CH THEN 3610
3530 PRINT "Vous trouvez dans une Poche un* fiole"
3590 PRINT "de serum contre les morssures de serpent" 'FIOLE=l 'CH"CH-1
3600 PAUSE 3: GOTO 3280
3610 PRINT "Vous ne trouvez rien sur tul" 'CH»CH-1 'PAUSE 3'GOTO 3280
3620 IF CLE(5)=0 THEN 3660
3630 IF CLEC5)<>1 THEN 3610 ELSE CALL EFF
3640 LOCATE (11, IMPRINT "Vous avez de la chance vous trouvez une clef"
3650 CH=CH+1'0B*=0B*8," clef "' CLE( 5 )=0' PAUSE 4 'CL= l'GOTO 3280
3660 IF PAR(5)<>1 THEN 3610 ELSE CALL EFF
3670 LOCATE (11,1) 'PRINT "Vous avez de la chance vous trouvez un Pa.rcher.iin

3680 CH=CH+1'0BS=0B»&" Par-chew in" 'PAR( 5)=0 i PA=1 'PAUSE 3 'GOTO 3280
3690 CALL EFF 'PRINT "Vous lancez la corde ,et vous vous"
3790 PRINT "hissez hors du. Pie9e.Vous continuez votre chemin"
3710 PRINT "Vous avez le choix entre 2 directions" 'CALL BFV'PRINT "1 Ouest"
3720 PRINT "2 Est" ' A*=KEY*' IF A*="2"THEN 5520 ELSE 5970
3730 CALL EFF PRINT "Vous n'avez Pas I'obiet necessaire Pour"
3740 PRINT "sortir de la fosse , vous roourez de fain"
3730 PRINT "et nourissez les vers qui Pullulent dansce Pie9e. ADIEU !

3760 END
3770 !

3730 ! SflLLE 6
3790 !

3800 CLS
3810 DATA "UUUUMHMMUUUUM' 1

3820 DATA " SOS S
3830 DATA "SO OS - R Q"

3840 DATA "0 S S"
3350 DATA "0 OVVVVVVVV"
3860 DATA "

!

3870 CALL C0L0RC1MB")
3880 RESTORE 3810 'FOR Y=l TO 6

' READ AS 'LOCATE ( Y,2 )
' PRINT A* 'NEXT

3890 CALL C0L0RC1YB")' LOCATE (3,4) PRINT "*"' LOCATE (4,3 )' PRINT "***"

3900 LOCATE (3,3)' PRINT ":-.%%"

3910 CALL C0L0R<"1WB")' LOCATE (8,4>'PRINT "2"

3920 CALL AFS(SS,EN,HA,CH,OBS)
3930 CALL EFF 'PRINT "Vous etes dans un couloir sombre"
3948 PRINT "Vous voaez une Porte entouree de"
3950 PRINT "Pierres.Au Pied de celle-ci se trouve"
3960 PRINT "unebou9ie qui eclairs seu.lement la Porte" 'CALL QFV
3970 PRINT "1 Ouvrir la Porte, eel le d'ou vous venez"
3980 PRINT "2 Partir dans la couloir"
3990 IF LUMOl THEN PRINT "3 Prendre la bou.9ie" ELSE LOCATE (6,3) PRINT " "

4000 A*=KEY*
4010 IF ftS="3"THEN LUM=1 '

GOTO 3770
4020 IF AS="2"THEN 4160
4039 CALL EFF PRINT "Pour ouvrir cette Porte vous devez trou."
4040 PRINT "ver le code Centre et 999 )" 'RANDOMIZE 'C0D= I NTRND( 999)' T0U=1
4050 LOCATE < 15,1) 'PR I NT "QUEL CHIFFRE PROPOSES VOUS ??"
4068 INPUT C0DE'T0U=T0U+1
4065 IF CODE=C0D THEN GOTO 4120
4070 IF TOUM0 THEN PRINT "Vous n'avez Pas touvez le code, tout exP-lose" 'END
4030 IF C0DE>C0D THEN PRINT "TROP GRAND"
4090 IF C0DE<C0D THEN PRINT "TROP PETIT"
4110 PAUSE l'GOTO 4050

SERVEUR
HEBDOGICIEL

3615 + HG
PUIS ENVOI

gw SB .

S'EWBEK

4120 PRINT "BRAVO !!!!!"' CALL SPEECH( "L, "&S2* )' PAUSE 2
' CALL GRI CALL EFF

4130 PRINT "Vous Pouvez aller au nord ou a I' ouest" 'CALL QFV
4140 PRINT "1 Nord" 'PRINT "2 Ouest" ' flS=KEYS
4150 IF AS="1"THEN 3280 ELSE GOTO 2640
4160 CALL COLORC'IWB")' LOCATE (8,4)'PRINT " "'LOCATE (3,13)'PRINT "2"

4170 CALL RFS(SS,EN,HA,CH,OBS)'CALL EFF' IF LUM=1 THEN GOTO 4200
4130 PRINT "Vous aventu.rez dans le Passa9e et heur"
4130 PRINT "tez le mu.r et Perdez 2 Pts d' endurance" 'EH=EN-2' PAUSE 4 GOTO 3800
4200 PRINT "Vous trouvez une corde, et distinfluez un levier sur le mur"
4210 CALL QFV
4228 PRINT "1 APPuaer sur le levier"
4230 PRINT "2 Fouiller le recoin"
4240 PRINT "3 Retourner a la Porte"
4250 IF C0RO1 THEN PRINT "4 Prendre la corde"
4260 A»-KEY*
4270 IF AS="3"THEN 3300
4230 IF fl*="4"THEN C0R=1'G0T0 4170
4290 IF flS="l"THEN CHE= l'GOTO 4390
4300 IF CLE(4)=0 THEN 4330
4310 CALL EFF 'PRINT "Vous avez de la chance vous trouvez une"
4320 PRINT "clef"'CLE(4)=0'CL=l'CH=CH+l'OBS»O8S8," clef" PAUSE 2

' GOTO 4160
4330 IF PAR(4)=0 THEN 4370
4340 CALL EFF 'PRINT "Vous avez de la chance vous trouvez un"
4350 PRINT "Parchemin"'PAR(4)=0'PA=l'CH=CH+l :0B*=0BS&" Parchemin" PAUSE 2
4360 GOTO 4160
4370 M0N»»" SERPENT AILE"'CALL EFF i CALL COMBAKEN, HA, MONS, S2S, S3*)
4380 GOTO 4168
4390 CALL C0L0R( "1MB") 'LOCATE (3,14)'PRINT "P"
4400 CALL EFF 'PRINT "Vous Pressez sur le levier, une Porte"
4410 PRINT "s'ouvre, vous avancez Jus4u'a un croisem-ent" 'CALL QFV
4420 PRINT "1 Aller au nord" PRINT "2 Aller a 1'ou.est"
4430 PRINT "3 Fouiller 1

' endroit" ' A*=KEY*
4440 IF A*="1"THEN 5050
4450 IF fl*="2"THEN 5520
4460 CALL EFF 'PRINT "Vous trouvez un Parchemin" 'CALL QFV
4470 PRINT "1 Le lire"
4480 PRINT "2 Aller au nord" PRINT "3 Aller a 1'ouest"
4490 PRINT "4 Continuer a chercher" i A*=KEY*
4500 IF fl*="2"THEN 5030
4510 IF A*="3"THEN 5520
4520 IF A*="4"THEN 4630
4530 CHA=INTRND(12)'CALL EFF' IF CHA<CH THEN 4570
4540 PRINT "Vous venez de lire le Poeme a la mort"
4330 PRINT "Vous etes Pris de convultions et dans un"
4360 PRINT "moment de folie,vous Plon9ez votre ePee dans
4570 PRINT "Vous lisez le texte suivant'"
4530 PRINT "Mefie toi homme du futur, le vierle"
4590 PRINT "est dan9ereu.x,et rien n* Poura te sauver"
4600 PRINT "sau.f le recueil des efdjnbm ecri Par" 'T0U=INTRND(63
4610 PRINT "dudkuhrhnm ,a.Puie sur le ";T0Ui" et tu seras libre"
4620 CALL COLOR( "0CB" )' PRINT "APPUYER SUR UNE TOUCHE" i fl*=KEY* i GOTO 4460
4630 CALL EFF 'PRINT "Vous trouvez un Passage vers une Piece"
4640 PRINT "Vous anvancez" PAUSE 4
4650 !

4660 ! SflLLE 7
4670 !

4680 CLS 'CALL AFS( S*, EN, HA, CH,0B* >'CALL COLORC'IWB")
4690 DATA "AAAAAAAAAAAAA"
4700 DflTfl "AAA AAA"
4710 DATA "AAA.D...D.AAA"
4720 DflTfl "flflfl AAA"
4730 DATA "AAA AAA"
4740 DATA "AAA Aflfl"

4730 RESTORE 4690 'FOR Y=l TO 6 'READ A* 'LOCATE (Y,2)PRINT A* NEXT
4760 CALL COLORC'IBW")' LOCATE (3, 12) 'PRINT "Q" 'LOCATE (3,6) 'PRINT "D"
4761 LOCATE (3, 10) 'PRINT "D"
4770 CALL EFF'PRINT "Vous etes dans une Piece ciculaire,vou.s"
4780 PRINT "voser un levier" 'CALL QFV
4790 PRINT "1 flbaisser le levier"
4800 IF AIL=0 AND EP=e THEN PRINT "2 Fouiller la Piece"
4810 ft*=KEY*
4820 IF fl*="2"flND flIL=0 AND EP=0 THEN 4890
4821 CALL COLORC'IBW") 'LOCATE (5,12)'PRINT "P"
4830 IF A*=CHR*( TOU )THEN 5010
4840 CHA=INTRND(12)'IF CHA<CH THEN 4370
4850 CALL EFF'PRINT "Vous abaissez le levier, et soudain le"
4860 PRINT "Plafond s' ecroule, vous mourez sans souf-frir ADIEU !!!!"'END
4870 CALL EFFPRINT "Le sol se derobe sous vos Pieds" CH=INT(CH/2)
4830 PRINT "Vous atterrissez devant la Porte du chateau. " 'PAUSE 5 'GOTO 980
4890 CALL EFF'PRINT "Vous fouillez la Piece et au bout de"
4900 PRINT "Plusieurs minutes de recherches vous"
4910 PRINT "decouvrez un coffre;il contient une ePeeet cu.rieu.sement de I 'ail"
4920 PRINT "Vous Pouvez Prendre l'ePee,si vous"
4930 PRINT "Prenez I 'ail vos Points d' endurance
4940 CALL QFV
4950 IF EP=0 THEN PRINT "1 Prendre 1'ePee"
4955 IF AIL=0 THEN PRINT "2 Prendre I 'ail"
4960 PRINT "3 Retour devant le levier" 'fl*=KEY*
^970 IF At"" 1 "THEN HA=Hfl+5EP=l
4930 IF fl*="2"THEN AIL=1 ' EN=INT(EN/2)
4990 IF A*<>"3"THEN 4898
5000 GOTO 4680
5810 CALL EFF PRINT "Vous touvez le Passa9e Pour

votre P o i tr i ne "
' END

f34

seront divises Par 2"

5020 FOR Y=6 TO 2 STEP -1 LOCATE OV
5038 LOCATE < 12,1)' CALL QFV 'PR I NT "1

5048 IF A*="2"THEN 5528
5858 !

5060 ! SALLE 8
5070 !

5838 CLS CHE«1 ' CALL AFSC S* . EN , HA . CH , OB*

>' PRINT "

Nord" 'PRINT

:.rtir"'EF-8
"

' PAUSE .
5

' NEXT
2 Ouest" 'A*«KEY*

'CALL COLORC'IRB"
5898 DATA " abed'
5100 DATA " ef9h"
5110 DATA " l.ikl"

5120 DATA "'..mn..j"
5138 DATA "...31..."
5140 DATA "...31..."
5150 DATA "...31..."
5160 RESTORE 5098 ' FOR Y=3 TO 9 READ A* LOCATE (Y, 4)' PRINT fl* ' NEXT
5178 CALL EFF PRINT "Vous arrivez devant une Porte que vous ouvr<
5130 PRINT "Quelle n'est Pas votre surprise de vous"
5190 PRINT "trouvez en face du conte beafsaignant."
5200 PRINT "II vous trone du. re9ard et laisse echaP"
5218 PRINT "Per un rire malefique; il vous demand*'"
5228 PRINT "QUEL ES TON N0M,JEUNE IMBECILE"
5230 PRINT "Pour tout* rePonse vous lui crachez a la"
5240 PRINT "figure a quoi il rePond d'un large 9este"
5250 PRINT "du. bras qui dechaine un vent violent

z a grand mal"

4 SUIVRE...



MILKTRUCK
Ou la difficult^ de faire provision de bouteilles de lait dans

un supermarche envahi par les chats...

Eric CELLARD

SPECTRUM

SUITE
DU
N°162

SERVEUR
HEBDOQICIEL

3615 + HQ
PUIS ENVOI

4297 DATA "§",3,0,1,9,3,9.3.18,4
,6, 5, 17, 7, 20, 8,7,8,13,11, a, 11, S3
, 12,17, 17, IS, IS .S3. 19,9, 19,12,20
1 .201
4.293 DATA "M", 1,0, 1,15, 1,21, 2, 12
,4,22,5,3,8,5,10,6,9,17, 13,5,13,
21, 14, 9, 15, 16, 13, 5. 19,1, 20, 20. 25
5 .255
4.300 rem niveau3 „ _ „,„ ,

4301 FOR f=0 TO 35: PRINT INK 4-.:

PAPER 0;AT 0,f;"»",HT 21,f,"»":

4302 FOR (=0 TO 21: PRINT INK 4,
PAPER 0,AT f,0;"8",HT f,25>"»":
NEXT i

4305 RESTORE 4jy0 . GO TO 4204
4390 DATA "M' , 1,0, 1,6, 1, 17,2,22,
4 , IS , 5 , 3 . 5 , 24 , 7 , 10 , 10 , 13 , 1 1 , 7 , It
,21,13,10,14,3,15,24,16,9,19,9,1
9,20, 201,201
4391 DATA "fl" ,7,0, 1,20,-41,2,5,8,5
.22,9,22 . 11,3, 15,22, 16, 1 , 19, 14,2
0, 18,201,201
4392 DATA "»-»" ,4,0, 14, 15, 10,9, 19
, 1,201,201
4393 DATA " »_%." ,4,0,7, 15,201,201
4394 DATA " J54&" ,4 ,0 ,8, 15,201 , 201
4395 DATA "#",4,0,3,12,12,5,17,1
8,20,24,201,201
4396 DATA "8" ,7,1,3,6,3,7,3,3,3,
9 , 4 , 6, 8 , 6 , 6 , 6 , 7 , 6 , 8 , 6 , 9 , 6 , 10 , 18 ,

10, 19, 10,20, 10,21, 10,22, 10,23,10
, 24 , 17 , 5 , 18 , 5 , 19 , 5 , 20 , 5 , 201 ,201
4397 DATA ,4,0,2,2,4,23,5,12,
5.20,9,3,11,2,12, 14, 14,7,20, 16,2
55,255
4500 SO TO 20
4900 DfiTR 5.20,10,5,16,15,20,13
5010 IF ATTR (X,y+p)=4 THEN BEEP
.1,-10: GO SUB 1000: LET P=-P:

LET h2=h2-4: GO 5UB 2000: GO SUB
2500: GO SUB 2800: GO TO 100

5100 RETURN
5500 LET nb=0: LET S C =0 : LET p=l

: POKE 23728,1: POKE 23729,1: PO
KE 23681.144: PAPER 0: INK 6: PR
INT AT 4,26i INK 4, PfiPER 0; "SCO
RE": GO SUB 1050: GO TO 70
5800 RETURN
6000 REM REGLE DU JEU
6010 PfiPER 0: CLS
6100 LET B$='REGLE DU JEU

UOUS DEUEZ.fiUEC UGTRE CHARIOT
RfiMRSSER TOUTES LES BOUTEILLE

5 DE LfilT RFIN D flUGMENTER UOTR
E CHfiRGEMENT.UOUS PfiRTEZ flU DE6
UT DU JEU fiUEC LE PLEIN DE LfilT

ET UGUS DEUEZ ES5AYER DE
REBGNDIR SUR LES RES50RTS fiFI

N DE NE PfiS FAIRE DIMINUER 'JOTR
E CHRRGEMENT.SI UOTRE CHRRGEMEN
T DEUIENT NUL.UOUS PERDEZ UNE U
IE "

6110 LET B$=6*+"IL PEUT fiPPfiRfilT
RE,fiPRES UNE COL IS ION , UN 6ID0
N DE LfilT QUI ,SI VOUS LE PREN
EZ,U0U5 REMONTERR LE NI
UEAU DE LfilT. UOUS PflRTEZ,fiU
DEBUT DU JEU, fiUEC 3 UIES.

BONNE CHANCE. .

.

PE ET H CELLfiRD"
6120 LET 6g=6$+"*"
6240 POKE 23692.250
6250 CLS : LET P0=1: RESTORE 690
0: REfiD ENC: READ PfiP : REfiD Yfi

:

READ Xa: PRINT fiT YA,XA, : FOR f*
TO 5000: INK ENC: PAPER PAP: P

RINT "ft",: BEEP .002,10: LET a» =
bttpO): LET P0=p0+1: PRINT CHR$
8;a»:: IF B$iPO)=s"*" THEN GO TO
6300
6260 NEXT F
6300 PRINT B0, INK 2. " PRE
SSEZ UNE TOUCHE"
6301 IF INKEY$ .:

>'•' THEN GO TO 64

(cA*AL</

, //W^/tl

01
6400 GU TO 6J01
6401 CLS . PRINT fiT 10,10, "TOUCH
£5"
6402 PRINT AT 12,10, "9 >h3Ut

6403 PRINT AT 14,10, "6 >bas"
6410 PRINT 80, INK 2." PRE
SSEZ UNE TOUCHE"
6420 IF INKEY* <>"" THEN GO TO 70
00
6430 GO TO 64&0
6900 DATA 5,0,0,10
7000 rem presentation
7001 FOR j = l TO 5: FOR 1=10 TO 3
0: BEEP .003, i: NEXT i: NEXT j

7002 LET b*="MILKTRUCKCOPYRIGHTl
985 H ET PE CELLARD"
7003 LET B$=6*+"l: J £ U2 : ENREG
ISTREMENT3: REGLE DU JEUPRESSEZ
1 ,2 OU 3"
7250 PfiPER 0: BORDER 0: INK 6: C
LS : INK 4: PAPER 1: LET P0*1: R
ESTORE 7490: FOR C=l TO 6: REfiD
ENC: READ PfiP: READ YA: REfiD Xa:
REfiD sb: FOR t=Xa TO Xb: INK EN

C: PfiPER PfiP: PRINT AT ya,f,"tJ":
BEEP .002,10: LET a* = b$iPO): LE

T po=po+l: PRINT AT ya,r. a*. NEX
T f

7251 NEXT C

7255 PAPER 0: INK 6
7490 DATA 4.1,2,12,20.2,0,4,1,29
,6,0,8 . 10 . 17 .6,0, 10 . 10,26,6,0, 12
,10,24,6,0,21,8,24
7580 FOR f=0 TO 10000: BEEP .001
,10: IF INKEY »<:>"". THEN GO TO 76
00
7585 NEXT f: GO TO 7010
7600 IF INKEY »="1" THEN GO TO 16
7610 IF INKEY§="2" THEN GO TO 99
90
7615 IF INKEYS="3" THEN GO TO 60
00
7620 GO TO 7010
7999 STOP
8000 PfiPER 0. INK 6: BORDER 2: C
LS : PRINT fiT 10,3; "I N I T I fi

L I S fi T I N"
8001 DfiTfi 33,0,60,17,24,246,1,0,
5,237,176,201
8002 RESTORE 8000: FOR F-0 TO 11

: READ A: POKE 64500 +F , A: NEXT F
: RANDOMIZE USR 64500
8005 DATA 0.0,0, BIN 00111100, BIN
11000110, BIN 11111110, BIN 11000

110, BIN 11000110
6006 DATA 0,0, 0,6 IN 11111100, BIN
11000110.BIN 11111100, BIN 11O00

110, BIN ll 111 100
.1007 DfiTA 0.0,0, BIN 11111110, BIN
11000110, BIN 11000000, BIN 11000

110, BIN 11111110
S008 DfiTA 0,0,0. BIN 11111100, BIN
11000O10, BIN 11000010.BIN 11000

010, BIN 1111110
8009 DATA 0,0,0, BIN 11111110, BIN
11000000, BIN 11111000, BIN 11000

000, BIN 11111110
8010 DATA 0,0,0, BIN 1111 1110, BIN
11000000.BIN 11110000, BIN 11000

000, BIN 11000000
8011 DATA 0,0,0, BIN 11111110, BIN
11000000, BIN 1100 11 10, BIN 110O0

110, BIN 11111110
6012 DATA 0,0,0, BIN 11000110, BIN
11000110, BIN 11111110, BIN 11000

110, 6 IN 11000110
8013 DATA 0,0,0. BIN 00 11 1100, BIN
00011000, BIN 00011000.BIN 00011

000, BIN 00111100
3014 DATA 0,0.0. BIN 11111110, BIN
00011000, BIN 00011000, BIN 10011

000. BIN 1111000
6015 DATA 0.0.0, BIN 11010000, BIN
,11100000 , BIN 11100000, PIN J.10J.0
000, BIN 11001100
3016 DATA 0,0,0, BIN 11000000, BIN
11000000, BIN 11000000, BIN 11000

000, BIN 11111110
3017 DATA 0.0,0, BIN 11001100, BIN
11111100, BIN 11001100, BIN 11001

100, BIN 11001100
8013 DATA 0,0,0, BIN 11001100, BIN
11101100, BIN 1101110O, BIN 11001

100, BIN 11001100
6019 DATA 0,0.0, BIN 11111110, BIN
11000110, BIN 11000110, BIN 11000

110, BIN 11111110 CTkl
8020 DATA 0,0,0. BIN 11111100, BIN
11000010, BIN 11111100, BIN 11000

000. BIN 11000000
602i DATA 0,0.0. BIN 00111100, BIN
11000110.BIN 11010110, BIN 11001

110, BIN 0011100 CTk ,8022 DhTh 0,0.0. BIN 11111110, BIN
11000 110, BIN 11111110, BIN 11010

000, BIN 11001110
8023 DfiTA 0,0.0, BIN 01111111, BIN
01100000, BIN 01111111, BIN 11,25

8024 DATA 0.0,0, BIN 11111110, BIN
00011000, BIN 00011000, BIN 00011

000, BIN 00011000
5025 DATA 0,0.0, BIN 11000010, BIN
11000010.BIN 11000O10, BIN 11000

010. BIN 00111100
6026 DATA 0,0,0, BIN 10000011, BIN
01000011, BIN 00100010, BIN 00010

100, BIN 00011000 DATA 0,0,0, BIN
10011011.BIN 0100 10 11, 6 IN 01001

011, BIN 00110101, BIN 00100010
6027 DfiTA 0,0,0, BIN 110001 10 , BIN
00101000.BIN 00111000.BIN 00101

000, BIN 11000110
6028 DATA 0,0,0, BIN 1000O110.BIN
01001000, BIN 00110000, BIN 0001O

000, BIN 00100O00
3029 DfiTfi 0,0,0, BIN 11111110, BIN
00000 110, BIN 00001000.BIN 11110

000, BIN 11111110
8035 RESTORE 600S : FOR f =0 TO 26
+8: REfiD a: POKE 63000+65*6+ f , a

.

NEXT f

8039 DfiTA 0,0,0, BIN 110, BIN 1001
,BIN 1001, BIN 1001, BIN 1001, BIN
110
8040 DfiTfi 0,0, BIN 10, BIN 110, BIN
1010, BIN 1010, BIN 10. BIN 1111

8041 DfiTfi 0,0, BIN 110, BIN 1001,

B

IN 10, BIN 100, BIN 1000, BIN 1111
6042 DATA 0,0, BIN 110, BIN 1001,6
IN 10, BIN 10, BIN 1001, BIN 110
6043 DfiTA 0,0, BIN 11, BIN 100, BIN
1000.BIN 1000, BIN 1111, BIN 10

6044 DATA 0,0, BIN 1111, BIN 1000,
BIN 1000. 6 IN 11 1,6 IN 1,6 IN 1111
S045 DATA 0,0. BIN 1111, BIN 1000,
BIN 1000.BIN 1111, BIN 1001, BIN 1
111
6046 DfiTA 0.0, BIN 1111, BIN 1,BIN
10, BIN 10, BIN 100, BIN 100

6047 DATA 0,0, BIN 1111, BIN 1001,
BIN 110, BIN 110. BIN 1001, BIN 111
1
6048 DATA 0.0, BIN 1111. BIN 1001,
BIN 1111, BIN l.BIN 1001, BIN 1111
3050 FOR F=0 TO 79: READ A: POKE
F +63000+48*8 , fi : NEXT F

8100 DATA BIN 0O111100, BIN 00011
000, BIN 00011000, BIN 00100100.61
N 00100100, BIN 00100100, BIN 0010
0100, BIN 00111100
8110 RESTORE SIOQ: FOR F =0 TO 7:
READ fi: POKE USR ,, B"+F,H: NEXT

F
9000 RESTORE
9005 DATA BIN 00111100
9010 DATA BIN 01111110
9011 DATA BIN 11111111
9015 DATA BIN 11111111
9016 DATA BIN 11111111
9017 DATA BIN 11111111
9020 DATA BIN 01111110
9025 DATA BIN 00111100
9050 RESTORE 9005: FOR f =0 TO 7:
READ a: POKE 1+USR "<>",-3: NEXT

f

9100 DfiTA 62,2,205,1,22,62,22,21
5,53. 176 .92,215,58,177,92,215,62

, 16 .215,62,6,215,62, 17,215,62,0,
215,58 . 129,92 .215,201
9150 FOR f=0 TO 32: READ a: POKE
64000+ I", a: NEXT f

9160 DATA 255, 255, 255, 255, BIN 01
011010.BIN 01011010, BIN 01011010
.BIN 01O11010
9200 RESTORE 9160: FOR f =0 TO 7:
READ a: POKE USR "b"+i,Z. NEXT

9400 DfiTA 62.0,50,3,235,50,2,235
,62 .239,219,254,203,37,204,216 .2
34 , 203 ,79,204, 223 , 234 , 20

1

9405 RESTORE 9400 : FOR 1=0 TO 22
REfiD a: POKE I +60000, a: NEXT f

9S30 DfiTfi 50,250,234,50,2,235,20

1 , 50 ,250 .234 ,50 ,3 , ii35,201
9550 RESTORE 9530: FOR f =0 TO 13

: REfiD -a: POKE 60120+1,4: NEXT f

9560 DfiTA BIN 01010000
9561 DATA BIN 01110011
9562 DATA BIN 01110001
9563 DATA BIN 00100001
9564 DATA BIN 00111001
9565 DATA BIN 00111111
9566 DATA BIN 00101111
9567 DATA BIN 01101111
9563 RESTORE 9560: FOR F=0 TO 7:
READ A: POKE F+USR "1U",R: NEXT

F
9580 DATA 1,1,1,205,56,37,50.254
,234,201
9590 RESTORE 9580: FOR (=0 TO 9:
READ a : POKE I +60200 , a ; NEXT I

9600 DATA BIN 10111101
9601 DATA BIN 00111000
9602 DATA BIN 11000010
y603 DATA BIN 11001111
9604 DATA BIN 11101100
9605 DATA BIN 10000000
9606 DATA BIN 00010001
9607 DfiTA BIN 10111001
9610 RESTORE 9600: FOR 9=0 TO 7:
READ a: POKE 9 +USR "h",a: NEXT

9: RESTORE 9600: FOR 9=0 TO 7: R
EAD a: POKE 9 +USR "fcl" , a : NEXT 9
9630 RESTORE 9600: FOR 1=0 TO 7:
REfiD 3 : POKE I +USR "«"

, a : NEXT

K=0 TO 7:
, a : NEXT

F=i
,A:

TO 7:
NEXT

965

1

9652 DATA

FOR Fs0 TO 7:
,fl: NEXT

I

9631 RESTORE 9600: FOR
READ a: POKE f+USR "0

f

9632 DfiTfi BIN 00011000
9633 DfiTA BIN 01111110
9634 DATA
9635 DATA BIN 01111110
9636 DATA BIN 01010110
9637 DATA BIN 01101010
9638 DATA BIN 01010110
9639 DATA BIN 01111110
9640 RESTORE 9632: FOR
READ A. POKE F+USR a

9650 DATA BIN 00011000
DATA BIN 00111100

IN 01111110
9653 DfiTfi BIN 01111110
9654 DfiTfi BIN 01111110
9655 DATA BIN 01111110
9656 DATA BIN 00111100
9657 DATA BIN 00011000
=)660 RESTORE 9650
READ fi: POKE F+USR

y670 DfiTA BIN 10000001
9671 DfiTfi BIN 11000101
9672 DfiTA BIN 10101011
9673 DATA BIN 10010001
9674 DATA BIN 10000001
9675 DATA BIN 11000101
9676 DATA BIN 10101011
9677 DATA BIN 10010001
9680 RESTORE 9670: FOR F=0 TO 7:
READ A: POKE F+USR "M" , A : NEXT

9690 DATA BIN 00100100
9691 DATA BIN 00111100
9692 DATA BIN 00111100
9693 DATA BIN 00111100
9694 DATA BIN 00100100
9695 DATA BIN 00111100
9696 DATA BIN 00111100
9697 DATA BIN 00111100
9698 RESTORE 9690: FOR F=0 TO 7:
REfiD fi: POKE F+USR "B",H: NEXT

F I

9700 DfiTfi 0,0,0, BIN 00111111, BIN
00 100000, BIN 00111111.BIN 00000

001,255
9701 DfiTA 0,0,0, BIN 01111110, BIN
01000010, BIN 01000000, BIN 01000

010, BIN 01111110
9702 DATA 0,0,0, BIN 01111110, BIN
01000010, BIN 01000010, BIN 01000

010, BIN 01111110
9703 DATA 0,0,0. BIN 01111110, BIN
01000010.BIN 01111110.BIN 01010

000, BIN 01001110
9705 DATA 0,0,0, BIN 01111110, BIN
01000000.BIN 01111000, BIN 01000

000, BIN 01111110
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rect_arr (x , y, w, h)
int x,y,w,h;
<

pxy[03=x; 'pxyC13=y;
pxyC23=x+w; pxyC33=y+h;
v_rtbox(handle,pxy>;

}

/«
/* dessin du cadre
/«-

*/

draw_cadre(

)

C

vsf.color (handle, 0) ;

gra*_mouse (256,0) ;

cls<70,30,480,320> ;

rect_arr (6,55,60,20) ; rect_arr (6,280,60
,20) j

~

rect_arr (6,320,60,20) ; rect arr(560,55,
60,20)

;

rec+._arr (560, 105, 60,20) ; rect_arr (560, 1

65,60,20)

;

rl 5,(555, 275, 20, 15) ; els (580, 250, 15,20);
cls(600,275,20, 15) ; cls(580,2?0, 15,20)

j

V5+_cola^ (handle, 1)

;

els (6, 80, 60, 20) J els (560, 80, 60, 20)

;

cls(560, 130,60,20) ; cls(560, 190,60,20)

;

vst_al i gntnent (handle, 0,0, fcret , fcret ) ;

'/_ just i + ied( handle, 7, 74, "POINTS" , 58,0,
) ;

v_ justified (handle, 7, 298, "VISU" , 56, 0, 0)

v_justi+ied (handle, 7,338, "QUIT", 56,0.0)

v_ justified (handle, 561 , 73, "TEMPS" , 56, 0,
0)i

vjusti tied (handle, 561, 123, "filR", 56,0,0
) ;

v_ just if ied (handle, 561, 183, "ENERGIE",56
,0,0)

J

/_gtext (handle, 582, 268, " \001") ; v_gtext
(handle, 557, 285, "\004">

;

vgtext (handle, 602, 285, "\003")| v_gtext
(handle, 582, 310, "\002")

;

vst_al i gnment (handle, 2, 0, &ret,&ret )

;

v_gte>. t (handle, 66, 97, "10000")
;

v_gtext (handle, 620, 97, "0")

J

v_gtext (handle, 620, 147, '1000")

;

v_gtex+ (hand) e, 620, 207, " 1000")

;

v=+_colcr (handl e,0)

;

S^a+_«iouse( 257.0) ;

-, %/
/*vue d'ensemble du labyrinthe*/
/» 1/
visuO

int pi.pjj
int i , j;
int xO,yO;

gr at" mouse ( 256 , O )
;

vst_col or (handl e,0);
cls(70,30,480,320)

;

pi = 320/P; pj = 480/Q; /* PAS pour le
dessin */
for <i = l;i < p+l;i++) /* les indices
var ient */
< yO = pi*(i-l)+30j /» de 1 a P et de

1 a Q */
tor (j = 1 ; J < Q+l;j++) /* dans le tab

leau lab */

t xO = pj»(j-l>+70;
if (labCi 51 J3C03 ==> 1 ) {

pxyt03=xO+pjj pxyC13-y0s pxyC23-=x0+p j j

pxyC33= yO+pi

;

v_p 1 i net handle, 2, pxy) ;

>

it (labCi3Cj3C13 « lit

pxyC03=xO; pxy[ 1 3=yO+pi ; pxyC23=xO+p j

;

pxyC33= yO+pi

;

v_pl ine( handle, 2, pxy) ;

>

i< (labCi JC J3C23 =- IX
pxyC03=xO; pxyC13=yO; pxyC23=xO; pxy[33

=yO+pi

;

v_pl ine( handle, 2, pxy) ;

>

if (labti 3C J3E33 == IX
pxyC03=xO; pxyC13=yO; pxyC23=xO+p j; pxy
C33=yOj
v_pl ine (handle, 2, pxy) ;

}

>

}

xO = pjtsj+68| yO = pi»si+27; /* pos jo
ueur */

,

v_gtext (handle,xO,yO, "J")

;

xO = pj*dj+68; yO = pi*di+27; /» arrive
e »/
v_gtext (handle, xO,yO, "\007")

;

fin = FALSE;
gr af _mouse ( 257 , )

;

while (fin '= TRUE)
f event = evnt_mul ti (MU_KEYBD I MU_BUTTON

IMUJTTMER,
1,1,1,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,
msgbuf f , 1 o_cnt , hi _cnt , «<mx , &my

,

fcbutton,&ret,8<key,8(ret)
;

swi tch (event)
( case MU_TIMER !

hndl_tps<l)
j

break

;

Tase MU_KEYBD!
-ase Mu_BuTTON:
fin = TRUE;
break

;

vsf color (handl e, 0)

j

graf _mouse (256,0)

;

cls(70,30,480,320);
graf _mouse(257,0)

s

draw_lab():

/* gestion souris */
/« %/
hndlbutt ()

<

ifUmx 6 M, «i < 56) && (my > 320 Sit.

my < 340) )

<

end = TRUE; return;}
if((mx > 6 Itli mx < 56) && (my > 280 &&

my < 300) ) f.

visu ( ) ; return;

>

if ((mx > 5B0 C& mx < 594) 5,8. (my > 250
t,S. my < 269) 8.8, nc > OX
hautO; mursO; return;}

if ((mx > 555 8,8. mx < 574) 8.8. (my > 275
?<«, my < 289) ) {

gaucheO; draw_lab(); return;}
if((mx > 600 tit. mx < 620) Sit. (my > 275

!•!. my < 290) ) {

droiteO; draw_lab(); return;}
if ((mx > 580 tit. mx < 595) Sitt (my > 295

fit. my < 315) ) (

bas(); draw_lab(); return;}

/* gestion temps */

hndl_tps(f lag)
int flag;

char str[B3;

time = time+1;
sprintf (str , "7.d" , time)

;

v_gtext ( hand le, 620, 97, str
)

;

if (points > J-8, flag == 8.8. (time X 4
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SPEED?
MOUAIS...

Faire un logiciel de simulation de

course automobile sur Thomson
etait un pari que tout le monde ne

pouvait pas tenir, et surtout pas Free

Game Blot. Pourtant, les bougres ont

tente leur chance, et le resultat de cette

folie se nomme Speedway, et justement,

c'est de jui que je vais vous parler.

Je n'irai pas par quatre circuits : c'est

nul.

C'est nul question graphisme : la route

est morne et terne, avec un grand

espace vert de chaque cdte. Seule la par-

tie superieure de I'ecran peut tirer son

epingle du jeu, si je puis dire, grace a un
scrolling pas trap mal foutu, ou plutdt

mieux foutu que le reste, qui anime un
decor montagneux grisatre.

La suite de cette passionnante critique

bientot, dans un autre article.

T
fAS LU LES ZINES

EUGENE ?

Ouand je pense que ce titre est

deja paru dans le numero 155 de
votre canard prefere (I'HHHHeb-

do), ah, ah, j'en ris encore. C'etait en
page 9, je vous y padais d'un fanzine ren-

nais, Plrat'1 . Je me souviens meme que
j'avais un peu gueule contre les mecs qui

font des zines sympas et qui nous les

envoient en omettant de dire ou et com-
ment les gens interesses peuvent se les

procurer. Je m'en souviens tres bien.

Faut croire que Marc Ferand s'est senti

interpele par ma prose. C'est pas eton-

nant, c'est lui qui fait Pirat'1 , done, voici

I'adresse : Marc Ferand, 5, rue de
I'Orleanais, 35155 Chantepie. Tel : (16)
99 53 92 23.

MOM |V0M D/W£

ob Ms we

A Mfll V
wee me
t>4/vS U

,

COMPARAISON QUI
NE LA TIENT PAS

La comparaison, j'veux dire. Me
voila devant deux softs. Two on
two pour Commodore 64 et Two

on two pour Atari ST. C'est pas les

memes jeux ! Faut dire que les types qui

ont pondu la version pour Commodore
ne devaient pas etre au mieux de leur

forme. Le CBM n'est pas un ST, certes,

mais rater un jeu a ce point, c'est vrai-

ment triste. Z'auraient voulu prouver que
le C64 est une vieille machine qu'ils ne
s'y seraient pas pris autrement. Meme
le son est foire. Mieux qu'un long dis-

cours, tenez, regardez les photos, z'avez

remarque qu'il y en a une plus belle que
I'autre ? Ben c'est celle de la version ST.

Sinon, le jeu en lui-meme. C'est un

basket-ball. Y a une balle, des mecs qui

courent en baskets, tout ca. Je n'ai pas
grand chose a dire sur le soft en tant que

simulation, je n'y connais rien de rien en
basket-ball. Me rappelle juste d'une hit-

toire de trois rebonds avant de faire che-

pakoi. Vous dirigez le personnage avec
le joystick (j'ai I'impression d'avoir ecrit

ca cent fois !). Quand votre personnage

fait une passe a I'un de ses petits cama-
rades, vous prenez le controle de celui

qui a recupere la baballe (sauf s'il s'agit

d'un joueur de I'equipe adverse, auquel

cas I'ordinateur se demerde tout seul).

Si vous appuyez sur feu, votre joueur

saute en I'air, ce qui est pratique pour
empecher I'equipe adverse de marquer
le point. Enfin, pratique a condition que
vous decidiez de jouer a ce bidule, parce

que moi, ca m'a gonfle au bout de cinq

minutes. Si vous possedez un ST, euh,

a vous de voir si ce sport vous passionne.

Two on two deActivision pour Commo-
dore 64/128 et Atari ST.

LE COMPATIBLE BBC
Les possesseurs d'IBM (ou de com-

patibles, parce que les posses-

seurs de vrais IBM, y en a pas
beaucoup dans notre lectorat cheri et

venere) ont bien de la chance : ils peu-

vent maintenant beneficier d'un des meil-

leurs Basic qui soil, le BBC Basic. Com-
ment ? Grace a I'emulateur BBC Basic

(86) de M-TEC pour micro-processeurs

8086 et 8088 qui tourne sous MS-DOS.
Cet emulateur permet a I'lBM de faire

tourner n'importe quel programme Basic

ecrit pour le Master 512 de BBC, meme
s'il contient des commandos propres au
graphisme ou aux entrees/sorties du
BBC.
Le prix du BBC Basic (86) est actuelle-

ment en Angleterre de 95 livres (950 bal-

M£ pOflJ (VIAL /

les), et il devrait bientot franchir la Man-
che pour arriver chez nous. Prevoir alors

un prix legerement superieur, de I'ordre
des 1000/1200 balles.

BRULEZ-VOUS

LES AILES

Red light of Amsterdam est un strip

poker qui... waow ! Demandez a
Cheriff. le coursier qui ecrase les

grand-meres plus vite que son ombre, ce
qu'il en pense. Par contre, c'est un poker

qui... beuark. Demandez a Cheriff, etc...

Vous voyez la nuance ? Non. Bon. Le
seul interet (et quel interet !), est qu'une
charmante personne digitalisee se des-
habille devant vos yeux ecarquilles et avi-

des, le tout sur une musique bien nulle

pour du MSEX, pardon, MSX. J'espere

qu'elle baise mieux qu'elle ne joue parce
qu'alors, ma que catastrophe ! Mefiez-

vous cependant, c'est une perfide (une

nana, quoi). Elle profile de ses avanta-

ges pour vous faire perdre tout vos
moyens. Si vous desirez gagner, il fau-

dra rester calme, caaaalme, coooool, on
respire par le nez, voila, comme ca, c'est

bien. Cette nana est la plus grande bluf-

feuse de tous les temps, elle vous
annonce (ah oui, je I'ai pas dit, ca.'elle

cause en plus !) des trues pas possibles

alors qu'elle ne dispose presque jamais

d'un jeu suffisant pour vous battre. Ne
vous laissez pas mystifier et occupez-
vous de votre paire de rois au lieu

d'admirer les paires rebondies de la reine

du strip. Le jeu se commande au choix

a la souris MSX ou au joystick. Les ima-

ges en couleurs vous feront rever de
meme. Amis du poker, abstenez-vous.
Admirateur de jolies fides et de dessous
coquins, foncez. Je vous laisse, j'vais

prendre une douche froide.

Red light of Amsterdam de Eaglesoft

pour MSX II

MES LECTEURS M'ONT
RECTIFIE D'EUX-MEMES

J'en ai marre de me faire sonner les

cloches par des gens qui sont pas
contents de mes articles.

Que ce soit par Gerard Ceccaldi ou par

Michel Desangles, passe encore, c'est

leur boulot. Et ils le font bien, leur bou-

lot (non, j'plaisante : ils gueulent pas sur

les articles mal faits, ils les virent carre-

ment (eh... c'etait une blague, chef

(NDLR : tu veux une baffe, petit con ?))).

Mais par d'autres, non.

Dernierement, I'auteur du logiciel Le
Pacte de Loriciels pour Amstrad m'a
engueule au telephone parce que j'avais

dit que les couleurs dans son jeu etaient

mal choisies, alors qu'en fait, si j'avais

pris la torche et si je I'avais allumee,

j'aurais vu les vraies couleurs, alors j'ai

tout faux. Eh bien non, j'ai pas tout faux :

j'ai rejoue au Pacte, j'ai pris la torche, je

I'ai allumee, et les couleurs sont toujours

aussi mal choisies.

Et paf, au suivant.

La, aujourd'hui (y a 10 jours pour vous
qui lirez cet article dans un peu plus

d'une semaine (aujourd'hui pour vous))

j'ai recu une lettre d'un club Thomson qui

m'engueulait parce que j'ai pane d'un
autre club Thomson et pas d'eux.

Alors y en a marre. Je vous signale done
qu'il y a un deuxieme club Thomson qui

existe, qu'il est sis a Colomars dans le

06 (ah, la Cote d'usure, le soleil, la mer,
les flots, tout ca...), rue Etienne Curti pour

etre plus precis, et que le big president

s'appelle Roger. Au fait, le club s'appelle

AMIS (Association Micro Informatique

Services), il est regi par la loi du 1 er juil-

let 1901 , et je peux pas vous en dire plus

parce que y en avait pas plus dans la

lettre.

Message personnel a Roger : oui mon
gros, tu sens bien le gaz, et fort en plus.

Oui, je bande pour un minitel, surtout

rose (comme dirait quelqu'un du club

HHHHebdo : "a I'epoque ou tout le

monde est punk, moi je suis pink"), et

enfin, t'as interet a m'envoyer un exem-
plaire du journal de ton club oil que
dedans y aura un article sur
I'HHHHebdo, avec si possible moins de
fautes d'orthographe que dans ta lettre.

Fin du message personnel.

Ouf, pa fait du bien.

Ah ben ca fait plaisir de trouver

enfin un jeu d'echec en 3D reel-

lement jouable, sans que Ton ris-

que de confondre la reine avec le roi

(vous vous imaginez en train de prendre
sauvagement le roi au detour d'un buis-

son ?). Ah ben si, des lectrices, oh elles,

eh I Je reviens. Excusez-moi. De Denser
a toutes ces mains graciles qui tapotent
sur un clavier, ca m'excite. C'est d'autant

plus ridicule que les pieces se deplacent
avec la souris (on les voit se deplacer
vraiment, genre scrolling au quart de
micron de pixel. Remarquez, une souris
qui tripote une souris, surtout si c'est la

mienne.. Je reviens de suite. Ah, (a fait

du bien, une bonne douche glacee.
Chess est un jeu d'echec. C'est pas mar-
rant, les echoes ne beneficient jamais
d'un nom rigolo Je ne sait pas quoi vous
raconter sur ce jeu d'echec. On peut
jouer a deux, seul contre I'ordinateur,

I'ordinateur peut jouer contre lui-meme
(il gagne a chaque fois), on peut sauver
une partie sur disque, on peut la char-
ger (normal I), on peut passer en mode
2D, on peut choisir un debut de partie

celebre, on, peut se faire aider, on a le

droit de se faire un cafe, on peut impri-

nter I'ecran! La routine, quoi. Ah ben si,

j'oublie le principal, on peut jouer par
modem avec un autre ST, et encore plus

tordant, on peut choisir d'afficher les

menus dans la langue de son choix. Je
vous recommande le suedois, c'est
super marrant de jouer aux echoes en
suedois, ca fait Septieme Sceau de Berg-

man (cherchez pas a I'acheter, c'est un
film I). Plus serieusement, sachez que
I'ordinateur joue plus vite que son ombre,
et bien en plus I

Chess de Psion pour Atari ST

ENFIN UN VRAI
LECTEUR

(j'parle pas d'vous, wouah Taut', eh)

Decidement, Thomson bien a la

bonne porte. II etait temps, diront

les medisants, dont je ne fais Dieu
merci pas partie.

Tous ceux d'entre vous qui ont un lec-

teur de disquettes Thomson UD 90.070,

celui qui permet de faire des economies
de fuel en hiver tenement il chauffe, peu-

vent aller le foutre a la poubelle. Extern-

poranement, dirai-je (depuis qu'on s'est

amuse une fois avec Cyrille a caser ce
mot dans chacun de nos articles, il est

devenu le mot d'ordre a l'HHHHebdo.

Dois-je rappeier aux ceusses qui
n'auraient pas cherche dans le diction-

naire qu"'extemporanement" signifie

"tout de suite sur-le-champ immediate-
ment et pas dans trois heures" ?).

En effet (je reprends le cours de ce que
je disais), Thomson a sorti un nouveau
drive 3"1/2 pour ses becanes, le DD
90.352 (j'adore les noms que Thomson
donne a ses appareils, si doux a loreille

et si simples a retenir). Done, le DD
machin.chose offre une capacite d'1 Mo
non formate, et de 640 Ko formates. En

plus, il est double face et compatible
avec toute la gamme Thomson (on n'a

pas encore verifie ce point, mais
rassurez-vous, ca ne saurait tarder, vu
que Thomson va nous en passer un pour
test).

Pour le branchement, pas de probleme
si Ton possede un T08 ou un T09 + . Par
contre, il faudra acheter le contrdleur CD
90.351 pour s'en servir avec un TO7/70,
M05 ou M06. Quant au T09 tout court.

il aura besom dun cable supplemental
(le CI 1537) pour I'utiliser.

Pour le DOS, toujours aucun probleme
si on a un M06, T08, T09 ou T09 + , les

Basics 128 et 512 I'incluant. En revan-

che, pour les autres machines, il sera

necessaire d'envoyer a FIL le bon de
commande contenu dans I'emballage du
DD 90.352, accompagne d'une somme
comprise entre 50 et 100 francs, contre

lesquels on vous expediera un MultiDos,

e'est-a-dire un Dos Basic, un Dos Logo,
et un Dos Forth. Les 100 balles supple

mentaires, c'est pour les frais de dupli-

cation de disquette et de port.

Le prix de ce nouveau drive est de 1990
balles, le CD 90.351 (c'est le contrdleur

(ah, ces noms, ces noms...)) coute lui 490
balles, et le prix du cable special pour le

T09 n'est pas encore communique, mais
il devrait tourner autour de 70 balles.

D'ailleurs, ce cable ne sera disponible

que vers mi-decembre, alors.
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TITUS ET

EREBUS

Laissez-moi vous confer les aventu-

res de Titus et Erebus. Once upon
a time, a gentle cutter-man...

Excusez-moi, monsieur De Villiers. II etait

une fois un brave bucheron qui travail-

lait chez EH Services. C'est une boite

qui adapte, entre autres choses, les logi-

ciels etrangers pour un important editeur

franpais. Comme notre brave bucheron
en avait assez de couper du bois pour

d'autres qui touchaient les thunes a sa

place, il decida de monter sa propre

affaire. Ainsi naquit Titus qui vient de sor-

tir son premier soft nomme Erebus. Voila

comment commencent les legendes.

Erebus est un jeu d'aventure qui doit son

nom a un volcan de I'Antarctique, et pa
tombe tres bien, vu que le jeu commence
la-bas. Qa commence la-bas mais si tout

se passe bien pour vous, z'allez voir du
pays I L'action se passe en effet sur plu-

sieurs continents. Enfin, pour I'instant

vous n'etes pas encore a Paris. Le jeu

vient de commencer. Alors que vous sur-

volez le volcan avec une equipe

d'archeologues afin de I'etudier, votre

zinc tombe en panne et c'est I'accident.

Vous voila le seul survivant de I'expedi-

tion et I'avion est inutilisable. Votre seul

chance est de rejoindre le camp de base
francais qui se trouve quelque part sur

la cote. C'est pas pour vous presser mais

a votre place, je ne trafnerais pas trap.

II fait de plus en plus froid et un indica-

tes situe en haut de I'ecran vous informe

que votre metabolisme basal est en train

d'en prendre un grand coup : bref, ca
caille un maximum et la temperature de

votre corps baisse dangereusement.
Z'avez interet a bouger, d'autant plus
que d'est tres facile, y a qu'a cliquer

!

Tout le jeu se commande avec un joys-
tick oli une souris. Outre la fenetre qui
vous montre le paysage dans lequel vous
evoluez, des icones vous informeront de
votre latitude et de votre longitude, des
objets que vous transportez, des direc-

tions vers lesquelles vous pouvez alter,

etc... Pour aller a I'ouest cliquez sur W,
pour prendre un objet, cliquez sur son
dessin, pour poser ou utiliser un objet,

cliquez dans I'une de vos poches. Sim-
ple, non ? Les graphismes sont clairs et

attrayants et mignons et voila. Un der-
nier conseil : le seul defaut de ce jeu
etant I'impossibilite de sauver une par-

tie en cours, il est absolument indispen-
sable que vous fassiez une carte precise

de tous vos emplacements, vous savez,
le genre de carte sur laquelle est ecrit W,
N a fond, W, N, W, N, E, E. C'est un
exemple, hein, m'enfin on sait jamais...

Erebus de Titus pour tous les Thomson,
compatibles, Commodore, Amstrad, et'

ST.

DIS TONTON, COMMENT ?A

MARCHE UN ORDINATEUR ?

J'ai
longuement hesite avant de

savoir si, oui ou non, j'allais vous

parler du livre dont vous pouvez
contempler la jaquette ci-a cote, dans

toute sa splendide beaute. Parce que
meme s'il parle effectivement d'informa-

tique, vous ne trouverez pas dedans le

moyen de programmer sur votre ordina-

teur le supersoft de la decennie en Lisp.

Non, comme I'indique d'ailleurs a I'evi-

dence son titre, ce livre traite des ordi-

nateurs et des micro-processeurs. En le

lisant, vous apprendrez quelle est la

structure materielle et logicielle et la base
physique du fonctionnement de I'infor-

matique. Pour etre plus clair, je dirai que

vous apprendrez ce qu'est un ordinateur,

comment ca se met au point, et ce qu'on

trouve a I'interieur. C'est plutot auda-

cieux, comme sujet. Alors en parler en

a peine 220 pages, pa me semble a priori

bizarre, plutot, done, cependant,

puisque.

Pas une ligne de programme, en quel-

que langage que ce soit, mais beaucoup
de dessins et de schemas. Ce qui enleve

d'autant au redactionnel, je voudrais pas

dire, mais, alors, done, tandis que.

Apres un bref resume de I'histoire des

ordinateurs, I'auteur, Vladimir Mercouroff

(qui contrairement a ce que son nom
laisse presager n'est pas grec du tout,

et encore moins le mari de Melina), parle

de la representation des informations en

memoire (le codage, ko§), des circuits

logiques, des memoires, des entrees/sor-

ties, des differents systemes d'exploita-

tion, et de la telematique. Encore une

fois, ca fait beaucoup pour si peu de

LES ORDINATEURS ETLES
MICROPROCESSEURS
rmi m̂mmmH^iUmmlmtgmm^l

pages (quoique, a la reflexion, je ne m'en
plains pas. Je ne me sens pas du tout

capable de digerer 500 pages sur un

sujet aussi paaassionnant et si fooolle-

ment excitant que celui-la).

Bon, I'ouvrage est clair, net et concis.

Peut-etre trap concis. Pour peu que le

sujet nous passionne, on reste sur sa

faim apres I 'avoir lu. Dommage, ga aurait

pu donner quelque chose de bien.

Les ordinateurs et les micro-

processeurs : structure et fonctionne-

ment des systemes informatiques chez

Cedic/Nalhan, qu'ils doivent avoir honte

du prix de ce bouquin parce qu'il n'est

pas marque dessus.

TOUT CE QUE VOUS AYEZ TOUJOURS

VOULU SAVOIR SUR LES DINOSAURES

SANS JAMAIS OSER LE DEMANDER
J'ai

personnellement beaucoup de
mal a tester les logiciels educatifs.

Non pas que j'aime pas ca, mais je

trouve degradant, flippant et tres dur
pour moi qui connais tout, qui sais tout,

qui suis tout, de se mettre dans la peau
d'un m6me assoiffe de culture et de con-
naissances nouvelles. Pourtant, chaque
fois que roccasion s'en presente, je ne
rechigne pas a passer cette difficile

epreuve, uniquement pour te satisfaire,

cher public adore.

L'educatif de cette semaine se nomme
vie et mort des dinosaures, mais res-

semble plus a jeu d'aventure qu'a un
didacticiel mon man. Le scenario est sim-

ple, mais efficace : vous etes un jeune
paleontologue en quete de fossiles de
dinosaures afin de soutenir une these
expliquant leur extinction.

Le jeu se compose de trois parties : la

preparation de vos affaires et de vos
outils pour fouiller un gisement de fossi-

les, ensuite I'excavation de ces fossiles

et I'expedition des bons au laboratoire,

et enfin un questionnaire, (les squelettes

deterres etant des elements de reponse),

vous sera soumis, auquel vous devrez
repondre, sans faire d'erreur bien sur. Le
logiciel est presque entierement dirige

s'entend. Non, je suis

de mauvaise foi, la; les graphismes sont

tres beaux, et voil^. Petite ruse, le bas
de I'ecran, celui qu\ sen de fenetre de
communication, est '.-epresente par un
papier listing qui se deroule. Marrant,

mais c'est un gadget, inspecteur.

Bien, je m'arrete la, ca suffira pour cette

fois.

Vie et mort des dinosaures d'lnfogra-

mes avec la collaboration de la fondation

Diderot, pour Thomson toute la clique.

DOSSIER DE
PRESSE

Paris, le 20 novembre 1986
Chers amis,

Vous trouverez ci-joint le dernier

dossier de presse MANNESMANN
TALLY concernant le nouvelle impri-

mante MT90 a jet d'encre.

Des ektachromes correspondant a la

photographie du dossier sont a votre dis-

position sur simple demande.
Je vous rappelle que la conference de
presse pour le lancemenl de la FONDA-
TION et du PRIX MANNESMANN TALLY
aura lieu le 27 novembre au Pavilion

Gabriel a 16h30. Merci de nous renvoyer
le plus vite possible le coupon-reponse
de I'invitation, si vous ne I'avez deja fait.

Bien amicalement et a tres bientdt.

L 'attachee de Presse.

Ceci etait le communique de presse que
j'ai recu pour annoncer la nouvelle impri-

mante Mannesmann Tally, la MT90 a jet

d'encre, rapide (220 caracteres par

seconde), silencieuse (50 dBA), compa-
tible PC, et chere (7.950 balles).

Merci de votre attention, a bientot.

fAfJMS*6pE (,A ?*S6

IP

Ahhhhhhh, que faire ? Que dire ?

Bien sur, vous, I'angoisse de

I'ecran noir, vous connaissez pas.

Mais pour moi, qui dois ecrire des arti-

cles sur tout ce que je vois, sur tout ce

que je touche (a I'exception de ma
copine et de mon chien), sur tout ce que
je sens, c'est tres dur de trouver chaque
semaine une introduction digne de ce

nom.
Tout pa pour vous dire qu'une fois de

plus, je ne sais pas comment commen-
cer cet article, qui d'apres Cheriff , notre

coursier de competition, est tres mal parti

(I'article, pas Cheriff). Mais enfin bon, on

s'en tout, apres tout, hein. Hein ?

Ouais, bon.

Done, je veux vous entretenir, en cette

belle et chaleureuse journee, de One.
Qa raconte I'histoire d'Alfred Martinien

et de Valentin. Le premier est babysitter,

le second est babysitte. Manque de pot

pour Alfred, Valentin est un vrai petit

demon, qui n'arrete pas de faire que des
betises. Quand t'es pas la ? Quand t'es

pas la. En gros, pa me rappelle Jack the

Nipper de Gremlin Graphics. Dans One,

vous n'etes pas Alfred, qui doit essayer

d'eviter toutes les pieges de Valentin,

mais Valentin, qui doit tendre plein de

pieges a Alfred, du genre laisser trainer

des peaux de banane par terre pour qu'il

(Alfred, bien sur) glisse dessus, mettre

des seaux d'eau sur les portes entrou-

vertes ... A chaque fois qu'Alfred est la

victime malheureuse de Valentin, il se

met en colore, rougit, et poursuit le petit

pour le frapper. Je peux pas vous dire

toutes les astuces de ce jeu, pa prendrait

trop de place.

Deja que le scenario a ete bien etudie,

les graphismes sont tres chiades. D'ail-

leurs, regardez bien la photo d'ecran, la,

pas loin, et vous le verrez bien par vous-

meme (ah oui, au fait, c'est une nou-

veaute de I'HHHHebdo : devant la

demande croissante de nos lecteurs et

les supplications incessantes d'un pho-

tographe au ch6mage, nous avons
decide de vous passer de plus en plus

des photos d'ecran. Keskondit a tonton

HHHHebdo ? Hmmmm ?). Sur la photo,

vous n'avez pas le personnage d'Alfred,

et c'est bien dommage : on le croirait tout

droit sorti d'un dessin anime de Tex
Avery, et j'vous jure que c'est pas des
conneries.

Les chiffres que vous voyez, represen-

tent les poches de Valentin, et les des-

sins de dessous, leur contenu : seau,

peau de banane, rateau, ballon...

Par contre, c6te sonorisation, c'est pas

vraiment la joie : seuls quelque bruita-

ges, bien realistes il est vrai, viennent se

faire entendre. II paratt que c'est parce

qu'il y avait plus assez de place en

memoire pour faire une musique, alors

bon.

Pour la petite histoire, sachez que le titre

"One" a ete choisi parce que e'etait le

premier logiciel d'EH services, mais il est

distribue par d3m Software pour des

questions de pognon. Mais on a con-

serve le titre One et voila.

En conclusion, je vous ordonne d'aller

illico acheter One de d3m Software pour

Amstrad.

SPEED ? MOUAIS...
(suite et tin)

Done, je continue mon blabla sur
Speedway de Free Game Blot.

C'est nul cote animation : la voi-

ture, rouge, est tres mal dessinee. En
plus, elle s'aplatit dans les virages. C'est
meme pas un sprite, mais tout betement
des caracteres, redefinis, superposes,
qui donnent une vague forme de
bagnole.

Enfin, c'est nul cote son : on entend tout

au long du jeu un bruit ressemblant
vaguement au rugissement d'un lion cas-
tre que le chasseur sadique ©gorge avant
de le servir en soupe avec des champi-
gnons pour le petit dejeuner de sa famine
(celle du chasseur, pas du lion, pa serait

quand meme trop sadique).

En somme, que retenir de ce logiciel ?

Pas grand chose, si ce n'est qu'Alberte,

notre poubelle nationale et preferee a
I'HHHHebdo, s'est bien regalee en
I'avalant.

CE JEU EST
NUL

Eh oui, c'est comme pa. Bien sur,

tout ceci n'est pas tres positif mais
tant pis. Tant que des editeurs

s'amuseront a vendre des merdes infa-

ntes, ils se feront allumer dans les colon-

nes de I'HHHHebdo. Non mais ! Dans le

cas present, c'est vraiment le must des
musts de la nullite dont je vais vous
entretenir. Ne croyez pas qu'il s'agisse
la d'un gout pervers pour les enleve-
ments de premiere classe. Pas du tout.

Mais avouez que ce serait con de depen-
ser du fric pour un soft qui est la copie
d'un jeu qui lui meme n'etait pas bien
fameux. Oula, je m'embrouille. Soldier
one est la copie de Beach Head, le jeu
d'arcade (pas de salle d'arcade, hein)
avec un bateau dont vous dirigez le

canon pour descendre d'autres vais-

seaux et ou il faut ensuite dinger des
chars sur un terrain mine. C'est pas ins-

pire, ou un peu pareil, hein, c'est vrai-

ment une copie... En moins bien. Dans
la sene "je ne dessine que des lignes

droites sinon on va se rendre compte que
le mode de resolution choisi est tenement
faible que pa fait des escaliers a chaque
ligne courbe et je copie un programme
vieux de deux ans", c'est reussi. A la

limite, si les developpeurs s'etaient ins-

pires de Beach Head en I'ameliorant,

z'auraient pu faire un true a peu pres cor-

rect. C'est pas le cas. Pour etre tout a
fait clair, c'est meme moins bien que I'ori-

ginal. Les bruitages sont nuls, et pour
rater les bruitages sur le Commodore,
faut vraiment y mettre du sien. Les gra-

phismes, I'animation et le maniement du
joystick sont respectivement nuls, nulle

et nul, et pour rater etc... En un mot
comme en cent, nous voila devant un
tres mauvais jeu. Ben non, y a pas de
photo d'ecran. Poubelle

!

Soldier One de Action pour Commodore
64/128.

SOLMI-K om;
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FLIGHT SIMULATOR II SUR ST

Pour ce genre de plan, c'est pas la

peine de faire un titre avec jeu de
mot, ce serait dommage que vous

passiez a cote d'un true pareil. Je passe

rapidement sur les precedentes versions

du produit qui etaient deja fabuleuses.

Qui n'a pas vole, par une nuit d'hiver,

sous la pluie, et avec un facteur de panne

de cent pour cent, pour rejoindre le petit

aeroport de Catalina, ne sait rien de
I'aventure et des effets agreables de
['adrenaline sur un systeme nerveux. Je

ne raconte pas d'histoires, pour celui qui

voudra bien digerer une documentation
consequente, ce soft est un moyen
d'aborder le pilotage reel tout a fait eco-

nomique. Ecoutez plut6t I'anecdote sui-

vante : un soir, avec une copine, on
decide de faire du rase-motte (j'ai depuis

un cheveux sur la langue) au-dessus de
la statue de la Liberie. Histoire de cre-

ver le plafond, tres epais ce soir-la, on
monte a 6000 pieds, et soudainement,

damned, c'est la panne ! Plus d'altime-

tre ! Croyez-moi ou pas mais on a eu le

meme reflexe : on a tapote sur le moni-
teur pour decoincer cette putain
d'aiguille. Imaginez maintenant le

"meme" soft sur Atari ST, avec une foule

de possibilites en plus. Dans I'allegresse,

la bonne humeur et dans le desordre.

voila les nouvelles caractenstiques : on

a le choix entre deux avions, le Cesna
habituel ou un Jet hyperrapide. Les
decors ne sont plus en fil de fer et le

deplacement du paysage est beaucoup
plus doux qu'avant. Les fenetres du Gem
ont ete utilisees a plein, pour les com-
mandos et pour choisir Tangle de vision

(regardez un peu les photos !). Vous pou-

vez tres bien avoir une fenetre montrant

le paysage devant vous, une autre fene-

tre montrant I'avion filme par une camera
exterieure et encore une autre qui affi-

che la carte de la region et encore une
autre qui... Rahhhhh, je craque ! Avec la

possibility de zoom et de deplacement
du regard. Je recommence : mettons que
vous regardez devant vous, mettons, eh
bien vous pouvez tourner la tete a droite

et a gauche. Je ne parte pas de I'option

qui permet de regarder sur les ailes ou
la queue, hein, ga, ce serait plutot le

corps entier qui tourne. Vous pouvez
/raiment tourner votre regard, pour affi-

ner en somme. Et le zoom ? Ben ga per-

met de voir une partie du decor en gros

plan, pas la carte, le decor. J'ai garde
le meilleur pour la fin : on peut piloter a

deux avions en reliant les ST par modem
ou par un cable RS 232, imaginez un peu
le pied pour les combats aeriens. Bon,

maintenant que je vous ai fait baver, je

ne resiste pas au plaisir sadique que je

vais tirer de I'ecriture de la phrase sui-

vante : c'est une preview, ga veut dire

qu'il vous faudra attendre encore un petit

peu avant d'acquerir ce chef-d'oeuvre de
la programmation. Enfin le principal,

c'est qu'il soit en France. D'ici quelques
jours, ca devrait etre bonnard.
Flight Simulator II de Sublogic pour

Atari ST

FAILLE
HEURE
L'ORDRE

M aman, je t'aime.

Ce message personnel etait des-

tine a ma maman a moi, qui ne
veut pas croire que je travaille dans un
graaaaaand journal comme I'HHHHeb-
do.

Mais bon, ma vie vous vous en foutez,
hein, bande de rats ?
Bon, puisque c'est comme ga, je rentre

directement dans le vif du sujet. En
I'occurrence, Firelord de Hewson Con-
sultants Ltd.

II s'agit d'un logiciel d'arcade/
aventure, dans lequel vous incarnez un
preux chevalier, Sir Galaheart.

Et kekife le chevalier ? Pourkoi ki le la,

le chevalier ? Est-ce que tu m'aimes ?

Que faisiez-vous dans la nuit du 20 au
21 fevrier 1955 ?

Le preux chevalier, il est dans le royaume
de Torot, et il recherche la pierre de feu

(the firestone in english, my dear rea-

ders), et il veut la ramener a un dragon,

et j'ai pas compris pourquoi. Scenario
absolument pas genial, ce qui n'etonne
pas quand on sait que c'est Steve Crow,
deja auteur de Starquake et de Wizards
Lair, qui a concu ce soft.

Meme s'ils sont plutot du genre deja vu,

rechauffe, style Alien 8 ou Knight Lore,

il faut bien avouer que les graphismes
sont tout a fait charmants, pleins de cou-

leurs, malgre le mode de resolution

choisi (moyenne resolution, 4 couleurs

en 320 sur 200 pixels), fourmillants de
details (je parte la de la version Amstrad,

parce que sur Spectrum, c'est nettement

moins joli).

L'animation egalement est bien faite :

fluide, parfois amusante, notamment lors

de la mort du personnage qui eclate en
mille morceaux, mais surtout rapide.

Par contre, et c'est la le deuxieme point

noir de ce logiciel, la sonorisation est

nulle Nulle, vous avez dit nulle ? J'ai dit

nulle, et je le repete : elle est nulle. Pas
de musique, juste quelques bruitages,

des bruits de pas, des explosions... Bref,

le p'tit Steve s'est pas trop casse la

nenette de ce cote-la., De celui-ci non
plus, d'ailleurs.

Enfin, le plus gros defaut de Firelord,

c'est qu'on ne s'amuse pas avec. Per-

sonnellement, je n'ai pas reussi a pas-

ser plus de 15 minutes dessus, e'est-a-

dire I'equivalent de trois parties. Un de
mes amis (si, si, j'en ai) non plus, ce qui

prouve bien que ga ne vient pas de moi.

Dommage pour Firelord de Hewson
Consultants pour Amstrad et Spectrum

TWIN BEE OR NOT TWIN BEE, THAT

IS THE GROS CACA

Amis lecteurs, vous que j'aime tant

et tant, vous que je venere, vous
que j'admire par dessus tout,

parce que vous supportez de me lire

regulierement, je vous en conjure,

n'achetez pas Twin Bee de Konami pour

MSX!
Par pitie, faites-moi confiance, restez a

I'ecart de ce logiciel nullissime au pos-

sible, rejetez-le comme la souris rejette

le chat, comme Cyrille rejette Indochine,
comme moi je rejette les pots-de-vin (oui,

mais alors seulement c&ux en dessous
de 5.000 balles, qu'on se le dise).

Revenons a Twin Bee (en Frangais, les

abeilles jumelles : Maya et Willie, Jacq
et Bombyx, Chantal Goya et Denise
Fabre, Reagan et Gorbatchev).

Le roi Spice (ottiere) vient d'envahir la

sereine lie du Paradis (pas tout seul,

hein, avec son armee), pour y derober le

fabuleux Joyau du Paradis. Ca y est, le

Joyau est pris, il est entre les mains des
quatre sbires de Spice (and love), les

Shoguns. Et les insulaires, dans tout ga ?

Hein ? Et les insulaires ? Ben voyons, les

insulaires, ils n'ont plus qu'a faire appel

au Docteur Cinnamon pour sauver leur

tie et leur Joyau, tiens (attention, la pho-

tocompo : le mot "joyau" est au singu-

lier, s'pas), et qui a invente deux super
chasseurs-fusees, le Winbee et le Twin-

bee, pilotes par ses deux fils.

En fait, ce jeu n'est qu'un sous-

e'TrjftMgue A

Knightmare de quatrieme catdgorie, dou-
ble d'un Defend or Die de dix-huitieme

zone.

Les sprites, monochromes, sont horribles

a la vue, a Louis et a I'odorat. Les decors

sont du genre "je fais tout en stylise,

c'est plus facile et plus rapide", ce qui

donne une fie sans aucune courbe,
morne, et, pourquoi pas, au point oil j'en

suis, ga peut plus faire de mal, degueu-
lasse. Quant a la musique, quelques

notes merdiques, lassantes, monotones,
bref, nulles, ordonnent au joueur de bais-

ser au minimum le niveau de volume de
son moniteur. Et je ne parte pas des brui-

tages, sans aucun rapport evident avec
ce qui se passe sur I'ecran.

En resume, un gros caca que Konami
nous sort la, caca qui ne »a pas les faire

remonter dans notre estime tors de I'attri-

bution du prochain Prout d'Or
Hebdogiciel.

C'EST GENANT

C'est un peu genant de parler d'un

jeu d'arcade comme Arcana.
C'est tenement complique, comme

true. Notez, complique, pas complexe.
Tout a commence il y a quelques mois
(en informatique une eternite), les gens
de Ultimate Play The Game, Ultimate

pour les intimes, avaient sorti en serie un
ensemble de softs tous bases sur le

meme systeme : on fait un jeu d'aven-

ture/arcade gere au baton de joie, un per-

sonnage se balade dans un decor en 3D
(en micro-informatique generalement, et

dans le cas present en particulier, ca veut

dire en deux dimensions avec un decor

vu en perspective cavaliere (e'est-a-dire

que les lignes de fuites partem a 45
degres, sans deformation)), ga me fait

toujours autant marrer, le coup des 2
parentheses ! Done, Ultimate faisait des
jeux sympathiques en diable. Le person-

nage devait parcourir differentes salles

pour trouver des armes ou bien encore
des sorts a Jeter sur une cohorts de
monstres. Ca dependait du theme de
I'aventure. On appuyait sur la barre

d'espace et le menu des options possi-

bles, pour cartonner les monstres, defi-

cient dans une petite fenetre, enfin dans
un machin qui ressemblait a une fene-

tre parce que les "vraies" fenetres, y en
avait pas de§ masses a I'epoque. C'etait

pas grave, on n'avait pas encore I'habi-

tude des jeux super bien chiades. On
rigolait bien et c'etait rigolo. Eh bien
sachez que Arcana est exactement-
pareil-le-meme-genre-de-jeu-comme.
Mais vraiment tout comme les softs

Ultima. La musique est sympa, le theme
pas trop novateur mais agreable. Vous,
Baludar (ministre des finegans), aventu-
rier moyen-ageux de votre etat, penetrez
dans un chateau pour decouvrir les talis-

mans et tuer le demon qui s'abrite dans
les douves. L'animation en 2D et demie
est normale. Bien. Pas nouvelle, mais
maitrisee, quoi, comme les bruitages du
reste. Y a juste un petit hie : ce jeu est

dur, dur, dur, dur. L'enfer. Un peu le style

je joue pendant trois heures sans jamais
changer de tableau. Tant pis.

Arcana de New Generation Software (tu

paries I) pour Commodore 64 et 128.

BON
COCKTAIL
Mardi soir (le 18 novembre, je pre-

cise ga pour que vous sachiez

de quel mardi il s'agit sans faire

de trop savants calculs), s'est deroulee

la ceremonie de la remise des—s d'Or

Canal + (pourquoi preciserais-je le vrai

nom, alors que vous le connaissez
tous ?). Une belle reception etait donnee
en cet honneur, et, pour une fois, un des
journalistes de I'HHHHebdo etait auto-

rise a meler son "jean" miteux, ses vieil-

les baskets et son tee-shirt a I'effigie de
I'HHHHebdo, aux costards-cravates des
baveux des autres canards, des editeurs

de logiciels et des rapaces attires par le

cocktail.

Je rappellerai seulement aux neophytes
que les T—s d'Or Canal + sont destines

a recompenser les meilleurs logiciels de
I'annee en cours (dans le cas present qui

nous interesse, il s'agit bien evidemment
de 1986).

La soiree a commence en retard, mais
c'est normal avec ce genre de reunions :

il faut attendre tous les retardataires,

dont, pour une fois, je ne faisais pas par-

tie. Enfin, elle a commence, c'est le

principal.

Apres deux pompeux mais brefs dis-

cours, visant a dire que Ti- et Canal +
sont respectivement le meilleur canard
d'informatique et la meilleure chaine de

tele, que les deux etaient bien contents

de travailler ensemble, et qu'ils allaient

recommencer I'annee prochaine, la

remise des recompenses a enfin eu lieu,

par I'intermediaire de Jean-Michel Blot

tiere, redacteur en chef de la revue Til-.

Je vous cite les laureats, histoire de dire

que je n'y suis pas alle pour rien. La liste

ci-dessous ne precise pas pour quelle

becane le logiciel a ete prime, celui-ci

etant dans 99% des cas adapte d'un
ordinateur a I'autre, avec plus ou moins
de reussite, il est vrai.

Meilleur graphisme : The Pawn, de
Rainbird.

Meilleure animation : Cauldron II de
Palace Software.

Meilleure interactivite : Alter Ego
d'Activision.

Logiciel le plus original : Little Compu-
ter People d'Activision.

Meilleure innovation musicale : Exel-

drums d'Exelvision.

Meilleurs logiciels de creation graphi-

que : Deluxe Paint d'Electronic Arts et

CAD 3D d'Antic Software.

Meilleur logiciel d'animation : Fantavi-

sion de Broderbund.
Meilleur logiciel de creation musicale :

The Music System de Rainbird.

Meilleur logiciel de simulation sous-
marine : Silent Service de Microprose.

Meilleur logiciel de simulation spatiale :

Orbiter de Spectrum Holobyte.

Meilleur logiciel de simulation sportive :

Mean 18 d'Accolade.

Meilleurs logiciels d'action : Billy la Ban-
lieue de Loriciels et Knightmare de
Konami.

Meilleurs logiciels d'aventure policiere :

L'Affaire d'lnfogrames et Meurtre sur

I'Atlantique de Cobra Soft (ce qui est la

meme chose).

Meilleur logiciel d'aventure/action : Craf-

ton et Xunk d'Ere Informatique.

Meilleur logiciel de combat : The Way of

the Tiger de Gremlin Graphics.

Meilleur logiciel educatif : Vie et mort des
dinosaures d'lnfogrames.

Meilleur logiciel de strategic : Elite de
Firebird.

Putain la liste I Pas moins de 20 Tilt-

d'Or ! Quand meme, elle est contestable,

cette liste. Par exempie, Billy la Banlieue,

meilleur logiciel d'action, je voudrais pas
dire, mais y a beaucoup mieux dans le

genre. Meme si on veut rester chez Lori-

ciels, on trouve toujours Bactron ou
MGT. Quant a Meurtre sur I'Atlantique,

meilleur logiciel d'aventure policiere,

laissez-moi lire. L'Affaire Vera Cruz, pour

ne citer que celui-la, aurait ete beaucoup
plus indique. Et les exemples de ce
genre foisonnent. Mais bon, il est evident

qu'il y a autant d'avis differents que de
personnes en droit de juger (je parte bien

sur des critiques de softs, tel votre ser-

viteur, merci pour lui).

Sinon, le cocktail etait bien, le champa-
gne et le whisky coulaient a flots, les

petits fours etaient delicieux, bref, c'etait

bien. Y avait beaucoup de monde, peut-

etre meme un peu trop compte tenu de
I'etroitesse de I'Espace Cardin, surtout

que les cameras de Canal + prennent

beaucoup de place. Mais ne soyons pas
trop medisants. En I'espace d'une soi-

ree, toutes les personnes - ou presque
- ayant un rapport avec I'informatique se

sont retrouvees, et ont meme discute

ensemble, oubliant pour une fois les

divergences qui, d'habitude, les oppo-
sent. On ne va quand meme pas cracher

dans la (bonne) soupe, non ?
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THOMSON ARRETE LES FRAIS
D'un cote, Thomson laisse tomber la micro. De I 'autre, il commence une nouvelle activite : la micro.

Explication du trucage : it y a micro et micro. Ah, d'accord, j'avais peur de ne pas comprendre.
Suite de la page 1

Thomson, tel que vous le connais-

sez, c'est fini. Ca n'existe plus. La

derniere bonne surprise venant

d'eux a ete el restera la derniere

gamme (M06, T08), a la fois per-

formante et pas hors de prix. Dore-

navant, Thomson s'aligne et c'est la

fin du bon temps des hobbyistes.

LES EX-PROJETS

En grand secret, Thomson preparait

depuis un an une machine revolu-

tionnaire. De quoi ? II se permet de
marier les termes "Thomson" et

"Revolutionnaire" ? II est fou, au
secours ! Ca se peut meme pas,

d'abord, oh lui, eh ! Si, ca se peut

parfaitement. Voici un bref descriptif

de la becane en question : deux
megas de Ram, un 68.000 a 8 Mhz,
souris, drive 3" 1/2, un co-

processeur graphique Intel permet-

tant 16 sprites, une gestion des
fenetres tenement baleze qu'au lieu

de deplacer les contours de la fene-

tre, puis de I'afficher ensuite, c'est

la veritable fenetre qui se baladait

a I'ecran, deux prises midi, une
resolution de 640x270 en 16 cou-

leurs et de 320x200 en 256 cou-

leurs, un "multi-tachisme" a faire

palir celui de I'Amiga et un modem
integre (avec une fonction monovoie

en tache de fond). Pas mal, hein ?

Vous pensez : "A tous les coups, il

nous refait le coup du faux Ams-
trad". Pas du tout, les mecs. pas du

tout. II en existe une vingtaine de
prototypes, dont certains Chez des
developpeurs, soigneusement
caches par Thomson (mais pas
assez. Vous n'avez pas droit a une
photo car la bete etait conditionnee

dans un boitier de T09). De quoi

faire un carton, en somme.

L'ABANDON

Mais cette machine ne sera pas
fabriquee. Elle a ete stoppee en

plein vol pour plusieurs raisons.

D'abord, elle serait revenue trop

chere en fabrication. Pres de 7.000

balles, selon certaines sources

:

impossible de lutter avec les concur-

rents dans ces conditions. Mais le

probleme principal, c'est la

standardisation.

II faut savoir qu'en fin 1985, un

accord avait ete signe entre Accorn

(le constf ucteur anglais du BBC, le

T07 rosbif, sauf que techniquement
c'est une tres bonne machine), Oli-

vetti et Thomson visant a etablir une

norme europeenne. But : avoir des
logiciels et des peripheriques stan-

dards, ne necessitant qu'une sim-

ple traduction pour passer d'une

ecole anglaise a une ecole fran-

caise, et reciproquement. Cet
accord est evidemment abandonne.

Pourquoi ? Parce que les develop-

peurs, les editeurs, les fabricants,

les revendeurs a qui Thomson vou-

lait bien demander leur avis

disaient : "Vous voulez etablir un
standard, c'est tres bien, mais pour-

quoi ne pas coller a un qui existe

deja ? Ca va en faire un plus, ca finit

par ne plus etre credible du tout
!"

Alors petit a petit, I'idee d'un nou-

veau standard a ete abandonnee. Et

"exit" la machine merveilleuse, qui

etait pourtant si tant tenement bien

que tout le monde tombait en extase

devant.

COMPRENDRE

Pour comprendre tout ca, il faut deja

etre un peu au courant de I'actua-

lite. Si vous suivez bien, vous savez

que depuis le 1 6 mars c'est la droite

qui est au pouvoir. Or, la droite a un

cheval de bataille : les denationali-

sations. Je vais pas vous faire un

cours de politique, on n'est pas a

Polytechnique, mais je vous resume

la chose en deux mots : en gros,

une entreprise nationalist appar-

tient a I'etat. Pour recuperer du ble,

I'etat peut vendre cette entreprise.

Or, pour trouver un acheteur, il faut

que I'entreprise soil beneficiaire.

Dans le cas de Thomson, certains

secteurs sont beneficiaires (la sec-

tion armement) et d'autres pas (tout

le reste. Thomson eux-memes
reconnaissent ne pas avoir gagne
un fifrelin en 86 sur la micro). La

strategic consiste done a se debar-

rasser vite fait bien fait des branches

pourries pour ne garder qu'un petit

bijou qui sera vendu d'autant plus

cher. Ok, c'est bon, la ? Vous avez

toutes les donnees du probleme en

main ? Alors on continue.

La solution la plus evidente consiste

a larguer purement et simpiement

toutes les activites qui ne rapportent

pas. Malheureusement, il y a plu-

sieurs hies. D'abord, on ne largue

pas n'importe quoi comme ca, d'un

simple coup de coude. II faut licen-

cier du personnel, regler des defies,

fermer des usines, c'est tres com-
plkque. Et puis il y a des petits details

embetants : par example, le contrat

Informatique Pour Tous exigeait de
Thomson une non-cessation d'acti-

vite pendant trois ans. Du coup, le

secteur micro continue, de force.

Par contre, comme il ne marche pas

bien dans son etat actuel, on le

change.

Premier changement notable : la

majeure partie du departement

recherche a ete purement et simpie-

ment licenciee. On n'innove plus.

Mot d'ordre : copier Amstrad. Apres

tout, ils vendent bien, ils ont du suc-

ces, pourquoi ne pas faite comme
eux ? Du coup, Thomson sort un
compatible PC en septembre 1987,

aux alentours de 5000 balles. Oui,

vous avez bien lu : un compatible

PC, comme tout le monde. Encore
une fois, on se trouve face au pro-

bleme du nivellement par le bas,

necessaire pour etablir un standard.

Quand on pense qu'ils avaient dans
leurs cartons un vrai 16 bits, avec
des vrais cc-processeurs, avec un
vrai graphisme, un vrai son, mais
que sont-ils alles faire dans la galere

du PC ? C'est de la regression

senile, ou quoi ? Au secours I

Deuxieme changement : la fabrica-

tion sera faire dorenavant dans le

sud-est asiatique. Hein ? Dans le

quoi ? Oui, parfaitement. 450 per-

sonnes qui travaillaient a I'usine de
Saint-Pierre Montlimart viennent

d'etre licenciees, une grande partie

du personnel travaillant a Paris est

soit viree. soft mutee ailleurs (la plu-

part des ingenieurs ira probable-

ment travailler chez Thomson moni-

teurs a Los Angeie%)rta*aison : les

couts de fabrication sont 40% plus

chers en France. Ah, oui, on com-
prend mieux.

LES INEVITABLES BRUITS

Comme d'habitude, ces modifica-

tions de plans ont laisse libre cours

aux bruits de couloir. Le seul a etre

vraiment persistant et plausible (je

vous passe les "II paratt que Thom-
son aurait le Sida", "Infogrames

rachete Thomson", etc.), c'est

I'hypothese du rachat de la Simiv

par Philips. La Simiv, j'ai oublie de

vous le dire, c'est le nom official de
Thomson Micro. C'est une filiale de

Thomson grand public (alias

SDRM), elle-meme filiale de Thom-
son tout court. Enfin. quand je parle

de rachat de la Simiv, c'est pas vrai-

ment ca, car la Simiv cesse son acti-

vite au 31 decembre et tout est rein-

tegre dans Thomson grand public.

Ce serait done le secteur micro en

lui-meme que Philips chercherait a

acquerir. Bon, je vous le livre tel

quel, c'est a prendre avec des pin-

cettes. M'enfin, ca se dit, quoi.

DORENAVANT

Pour les hobbyistes, c'est plus sur

Thomson qu'il faut compter. Ils ont

perdu trop de trie avec les MO et les

TO pour recommencer. Qui sail.

peut-etre qu'un jour les vieux T07
vaudront de I'or ? Gardez-les, on

sail jamais. En tous cas, ca en fait

un de plus qui s'aligne sur le stan-

dard PC. Ca valorise d'autant ceux
qui resistant, quels que soient leurs

defauts par ailleurs : Apple, Atari,

Oric, Exelvision, les MSX et euh...

Et c'est tout. Merde, I'etau se

resserre

!

AMSTRADEXPO : LA ROUTINE
Suite de la page 1

LA GRANDE HALLE, C'EST
GRAND, NON ?

La grande Halle de la Villette. Je

m'etais dit "la grande halle, c'est

grand". Plutot logique et profond,

comme reflexion. D'ailleurs, lors

d'Apple Expo, j'avais pu verifier que
la grande halle, c'est grand. Et

effectivement, la grande halle, c'est

grand. Mais Amstrad Expo se tenait

sur a peine la moitie de la grande

halle. Done, Amstrad Expo, c'etait

a moitie grand.

J'me suis pointe a 14 heures.

Quand j'ai vu la queue qu'il y avait,

j'ai hurle de desespoir. Elle s'eten-

dait sur au moins deux cents

metres, au bas mot.

Bon, j'me mele a la foule. Y a pres-

que que des jeunes. Le peu d'adul-

tes qu'y peut y avoir, c'est les

parents desdits jeunes. J'vous

aurais bien pris la queue en photo,

mais je me serais fait piquer ma
place, et alors la, retourner derriere

tout le monde, non merci. Done, pas

de photo de la queue.
Enfin, je reussis a rentrer. 25 balles-

I'entree, d'accord, je paye. Derriere

moi, un mec prend le tarif etudiant

(15 balles), personne ne lui

demande de prouver qu'il est bien

etudiant. Putain, si j'avais su,

j'aurais economise 10 balles, qui

auraient pu me servir a boire un

coup a la buvette.

Ca y est, je suis entre, apres etre

passe par la fouille obligatoire des

sacs et cabas qu'il faut presenter

ouverts aux agents de la securite,

qu'on sait jamais, des fois qu'un

mome se balade avec une bombe
atomique dans son cartable.

Devant moi, un chateau fort. Un
vrai, bien comme il faut, mais plus

petit. Et en carton. Sur I'etendard,

un petit chat joue avec le point du

"i" de Loriciels. C'etait le seul stand

un peu marrant du lot. Enfin, (a

attire le regard, c'est le but de la

manoeuvre, non ?

Et puisqu'il faut bien commencer
par quelque chose, je me dirige vers

ledit stand. J'entre dans le chateau,

c'est vide. Rien dedans. D'accord,

Je ressors. Y a une table ronde, mais

les chevaliers, c'est des fous qui

massacrent les joysticks en
essayant les demiers softs Loriciels.

MARRANT, LE SURNOM

J'suis content, j'ai eu ma part de
ragots. Par exemple, j'ai appris

quelque chose de marrant : le sur-

nom de Marion Vannier a Amstrad
France, c'est :"la panthere".

ZIZIQUE

Chez Jagot et Leon, c'etait tout

petit. J.C Jagot etait la, en chair, en

os et en moustache. II presentait

des synthetiseurs vocaux, avec des
logiciels educatifs, du genre "tape

sur la lettre "A", ah ben non, t'as

tout faux".

reo, un clavier de synthe, et des logi-

ciels de cours de solfege et de com-

position musicale. La demo faisait

de la jolie musique, genre "com-

ment ca va ? comme-ci, comme-ci,

comme-ci, comme-ca" ou encore le

theme de la panthere rose. Bien joli,

mais cher : 850 balles le syntheti-

seur musical et le cours de solfege,

1200 balles le clavier musical, 220

balles la paire d'enceintes/amplis

stereo. Au total, plus de 2000 bal-

les pour un machin sans I'indispen-

sable prise MIDI. J'en connais pas

beaucoup parmi vous qui vont pou-

voir se le payer pour Noel.

ZIMAGES

Troisieme exposant sur le meme
stand, c'etait un mec qui presentait

un digitaliseur video de son cru,

I'Ara. II permet de capter des ima-

ges videos en provenance de la tele,

d'une camera, ou d'un magnetos-

cope, puis de les retravailler avec le

logiciel de dessin fourni, ou avec

n'importe quel autre soft de dessin.

Je vous parle plus longuement de
celui-ci (y en avait au moins deux

autres) parce que c'est le premier

francais. Son prix devrait tourner

autour de 900/1000 balles, et il sera

Le chateau de Loriciels

Deja minuscule, son stand etait par-

tage en trois : lui, TMPI (Techni-

Musique et Parole Informatique) qui,

eux aussi, presentment des synthe-

tiseurs vocaux, ainsi que Music
Tutor, qui est un pack musical,

comprenant un synthetiseur musi-

cal 12 voies polyphoniques et ste-

disponible incessamment sous peu.

LE RESTE

Le reste de I'expo, c'etait les diffe-

rents editeurs de sotfs. Borland, qui

distribuait des sacs plastiques a son

effigie en pagallle, a des problemes

avec la fac de Nanterre, mais je

vous en parlerai la semaine pro-

chaine, quand j'aurai pousse mon
enquete un peu plus loin.

A vue de nez, le stand oil il y avait

le plus de monde, c'etait celui d'Ubi

Soft, qui presentait ses derniers

softs : Fer et Flamme, un jeu de
role, Manhattan 95, un jeu

d'arcade, et Gaston, un jeu genre

cluedo qui met en scene Gaston

Lagaffe, le personnage de Franquin.

Un stand dont la seule presence

etait etonnante : celui de Digital

Research. On les croyait morts, ou
pour le moins agonisants. Ben non,

ils survivent. J'ai I'impression qu'ils

vont un peu laisser tomber le mar-

che americain, qui est deja aux

mains de Microsoft, pour se consa-

crer au marche europeen.

Le stand le plus drole : celui de KBI,

un des premiers dupliqueurs fran-

cais, qui avait choisi comme hdtes-

ses deux jumelles qui pourraient
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L 'ensemble de I'expo.

sans probleme faire la double page
centrale de Lui. Salopes.

Laurant Weill, de Loriciels, a avoue
publiquement avoir le Sida. Pour-

tant, il n'est pas HaTtien. A propos

de lui, j'ai une histoire. C'est Lau-

rant Weill qui se promene avec un

canard en laisse. Un type I'interpelle

et lui dit : "Pourquoi tu te promenes

avec un singe ?" Laurant repond :

"Mais c'est pas un singe, c'est un

canard I" Et letype replique : "J'te

cause, a toi ?"

Elle est tres bonne.

LES ABSENTS

Bizarrement, Ere Informati-

que n'etait pas la. Ce qui a

permis aux exposants pre-

sents de raconter qu'ils

avaient ete rachetes par Lori-

ciels, par Infogrames, par Fil,

par le pape, qu'ils avaient le

Sida et qu'ils arretaient la

micro. Ce ne sont que des
bruits, hein ? Un autre

absent : le public Sinclair.

Parce qu'Amstrad avait fort

inopportunement fait un

stand consacre au Spectrum

+ 2, qui n'interessait stricte-

ment personne, le public

etant venu pour voir des Ams-
trad de chez Amstrad fabri-

ques et developpes par Ams-
trad. Le stand Sinclair etait un

havre de paix et de tranquil-

lite au milieu du dechaine-

ment ambiant.

A LA FIN

Eh oui, on en avait vite fait le

tour.

Ah zut, j'ai oublie de vous
parler des becanes Chaque
exposant disposait en grande

majorite de CPC 61 28, a part

les pros, genre Borland, qui

avaient reussi a degoter quel-

ques PC 1512. Un stand,

dont a propos duquel je sais

plus qui c'etait, avait mis un

compatible PC autre que le

1512, mais je sais pas pour-

quoi, y z'ont rien voulu me
dire. Allez, j'vous rapporte un

petit ragot supplemental™,

j'adore ca : les 1512 presents

a Amstrad Expo seraient de

vieux modeles recondition-

nes, ceux deja vus au PCW
Show de Londres, y pas si

longtemps.

ENFIN, LA CONCLUSION

Si j'ai bien reussi mes photos

comme il faut, vous voyez qu'il y
avait beaucoup de monde a Ams-
trad Expo. Ne vous y fiez pas trop,

fallait voir la surface ridicule de
I'exposition. Y avait du peuple, cer-

tes, mais pas autant qu'on pourrait

croire. Enfin bon, c'etait pas trop

mal.

Y avait des Amstrad, quoi. C'est tout

ce qu'on demandait.

INFORMATION CONSOMMATEURS.

AMSTRAD FRANCE communique
PC 1512: Mji^re les rumsurs. Is PC 1512
eat la machine la plus demandee
en France a Iheure actuelle.

Nous essayons de repondre a
la demande. mnis comme a chaque
lancement dun nouveau produit
AMSTRAD, lollro ne peul repondre
dans un premier temps a vos demandee.

Notre production permettrn d'alimenler
le marche francais d'une manlere
rsguliere a partir du mois de Fevrler.
"OISQUE DUR COMPRIS".
un peu de patience...

AMSIHAI. m

Ah, mais pas du tout I On a jamais dit que
lePC 1512 n '6tait pas la machine la plus

demands'e, on a dit que c'etait la moins
livree '. Nuance I

14



BIDOUILLE
|

I
GRENOUILLE

Ou comment (richer, modifier, tratiquer, magouiller.

bidouiiler et grenouiller avec les logiciels du monde
enlier Mais dans ta legalile. au moins ? Of course, mon
G6n6ral ! La to/ 85-600, titre V, article 47, du 3juillet 1985

autorise une copie de sauvegarde, si par malheur vous

trouvez dans cette rubrique la mniere de de'plomber un
logiciel. c'est dvidemment pour faire une unique sauve-

garde. Vous &tes prids de replomber tout de suite apres.

Aujourd'hui, j'ai beaucoup de mal a ecrire mes tex-

tes. Tout le monde a beaucoup de mal a travailler,

d'ailleurs. II faut dire que Carali va sortir bientot un

nouvel album, et il cherche un titre. Ca a fair sim-

ple, comma ca, mais comme c'est un veritable artiste,

il cherche le meilleur titre possible. Alors il se cogne
la tete contre le mur de son bureau, et ca fait "bourn
- bourn bourn" sans arret. De temps en temps, il

vient me voir (car il me donne des idees pour mes
articles) et il me dit : "T'as pas une idee de titre ?"

Comme je lui reponds negativement, ne voulant pas
interferer dans son ceuvre, il se cogne la tete sur les

murs de MON bureau, et ca fait bourn bourn encore

plus fort. Essayez de bosser avec un bourn bourn en
fond sonore, vous allez voir. Ca fait quinze jours que
(a dure. Ca entralne toute une suite de problemes :

personne ne peut bosser a cause du bruit, il ne peut

pas bosser non plus parce qu'il a mal au crane, il

est completement defigure et ca fait trois fois qu'on
change les cloisons de son bureau.

Voici deux trues utiles pour les possesseurs de MSX,
par Herve Sinka. Le premier permet de voir les ima-

ges de la nana a poil digitalisee dans Red Lights of

Amsterdam, sur MSX2 uniquement.
10 SCREEN 8, : CLEAR 100, &H8500 : BLOAD
"REDLIGHT.001", S: CLEAR 100, &H9F4F%
BLOAD "REDLIGHT.002"
20 COLOR 255, 64, : DEFUSR1 = &HC623 :

DEFUSR2 = &HD4B0 : DEFUSR3 = &HD18B

:

OPEN "GRP :" FOR OUTPUT AS# 1

30 FOR I - 1 TO 9
40 K = USR3(0) : SETPAGE 0, 1 : BLOAD "RED-
LIGHT." + "0" + MID$("040506070809101 112",

(1*2-1), 2), S, -I : SETPAGE 0, : POKE &HD500,
2 : K = USR2(12) : K = USR1(0) : POKE&HD500, 1 :

K = USR2(0)
50 A$ = INPUT$(1): NEXT: REM par RV de
Liancourt.

Le second, c'est les mots de passe pour Goonies sur

MSX1 . Pour acceder au niveau 1 , tapez : GOONIES.
Niveau 2 : MR SLOTH. Niveau 3 : GOON DOCKS.
Niveau 4 : DOUBLOON. Niveau 5 : ONE EYED
WILLY. Pour pouvoir les rentrer, il faut presser CTRL-
K, entrer le code (attention aux claviers AZERTY) et

appuyer sur Return.

Pauvre Carali ! Pendant que je tapais le true sur MSX,
il est venu me voir et m'a regards d'un air triste :

"Qu'est-ce que tu penses de "Je trouve pas de
titre" ?
- Bof... C'est deja fait, tu sais...

- Et "Voici mon nouvel album" ?
- Faible.

- AaiiTTiooooooo I"

Et c'est reparti, bourn, bourn, bourn I

Je profile du fait qu'il soit alle s'acheter des cigaret-

tes (tout en se frappant la tete sur tout ce qu'il trouve

dans la cue) pour vous refiler quelques tuyaux four-

nis par Its excelllents, par les geniaux membres de
CMC, sujtout Micheline Dax, qui, j'insiste, est le meil-

leur pirate du monde et en plus le plus drdle. Tous
ces trues sort pour Commodore 64. D'abord, un pro-

gramme pour bidouiiler Elite

:

10 REM Clopinette Masque Connection (CMC)
100 RESTORE: S =
110 FOR l = 0TO77
120 READ A: S = S + A: POKE8000 + I, A
130 NEXT
150 IF S= 11018 THEN 200
155 PRINT "Erreur dans les datas" : END
160 DATA 162, 73, 24, 138, 134, 187, 69, 187, 106,

125, 175, 37, 93, 176, 37, 202, 208, 242
161 DATA 141, 251, 37, 162, 73, 24, 138, 125, 175,

37, 93, 176, 37, 202, 208, 247, 141, 252
162DATA37, 73, 169, 141, 250, 37, 169, 0, 166, 251,

160, 0, 32, 186, 255, 165, 252, 162,

163 DATA 160, 32, 32, 189, 255, 169, 176, 162, 37,

133, 253, 134, 254, 169, 253
164 DATA 162, 253, 160, 37, 32, 216, 255, 96
200 REM
210 IF F=1 THEN 300
220 PRINT CHR$(147) : PRINT "ELITE :"': PRINT :

PRINT "LOAD :"
: PRINT

230 INPUT "LA COMMANDE ";A$

240 IF A$ = "" THEN A$ = "JAMESON"
250 INPUT "CASSETTE '(C) OU DISQUETTE
(D)";C$
260 IFC$ = "D" THEN X = 8: GOTO 290
270 IF C$= "C" THEN X= 1 : GOTO 290
280 GOTO 250
290 F = 1 : LOAD A$, X, 1

300 REM DR Destruct, Deushtein et Micheline Dax
(qui, woaw I)

310 POKE 9648, : POKE 9657, 59 : POKE 9658,
154 : POKE 9659, 202 : POKE 9660,

320 POKE 9661 , 80 : POKE 9664, 151 : POKE 9665,

151 : POKE 9666, 151 : POKE 9667, 151

330 POKE 9670, 255 : POKE 9688, 255 : POKE 9689,

255 : POKE 9690, 127 : POKE 9691, 64
340 POKE 9692, 255 : POKE 9693, 255 : POKE 9694,

255 : POKE 9696, : POKE 9697,
350 POKE 9699, 4 : POKE 9700, : POKE 9719, :

POKE 9720, 32
900 REM pour Clethus et The Thitan et Jameson ! !

903 PRINT : PRINT "SAVE :"
: PRINT

904 INPUT "CASSETTE (C) OU DISQUETTE
(D)";C$

905 IF C$ = "D" THEN X = 8 : GOTO 920
907 IF C$ = "C" THEN X- 1 : GOTO 920
910 GOTO 904

tW25: L'ecriture "branchee"
Communication
Deux interfaces incorporees: SERIE (RS 232 C) et PARALLELE .

(CENTRONICS) transforment la CW25 en imprimante de qualite

pour votre Minitel ou votre micro-ordinateur.

Memorisation des textes e
Une memoire incorporee vous permet de conserver environ

2 pages de texte pour modification ou impression ulterieure.

Cinq memoires de phrases sont a votre disposition pour stacker

de courtes informations.

Une memoire externe, en option, constitute de cartes

amovibles de 4K ou 8K non volatiles vous donne la possibility de
creer une bibliotheque de. textes.

Personnalisation du courrier

Des styles d'impression et effets speciaux: ecriture large,

ombragee, souligne donnent a votre courrier un aspect original.

Un clavier international fournit les caracteres particuliers aux
langues allemandes, espagnole...

Lesnouvellesecritures:

CWIO CW20

CATALOGUE sur demande contre 2 timbres a 2.20F. CASIO - 178, rue du Temple - 75I39 PARIS Cedex 03.

Vente en papeterie et magasins specialises. AGENTT EXCLUSIF: NOBLET SA

920 INPUT "NOUVEAU NOM";B$ : IF A$ = B$ THEN
920
940 A$ = B$
950 L = LEN(A$) : IF L>16 THEN 920
960 POKE 251 ,X : POKE 252, L : FOR I = 1 TO L
970 POKE 8191 + 1, ASC(MID$(A$,I,1)) : NEXT : SYS
8000: F =

980 INPUT "ON RECOMMENCE (0/N)";B$ : IF

B$ = "0" THEN 220
990 END
Voici quelques adresses interessantes, en prime :

25B1-25B2 : Coordonnees X,Y
25B3-25B8 : Galaxie

25B9-25BC : Solde en credits x 10
25BD : nombre de credits / 10
25C0 : laser militaire a I'avant

25C1 : laser militaire a I'arriere

25C2 : laser militaire a gauche
25C3 : laser militaire a droite

25D8 : systeme ECM
25D9 : ecopes de fuel (fuel scoop)
25DA : Energie bombes (energy bomb)
25DB : Unites d'energie (energy unit)

25DC : Docking computer (intraduisible)

25DD : Hyperespace (galactic hyperspace)

25DE : petits navires (escape pods)

25E0-25E1 : Trumbles

25E3 : nombre de missiles.

Voila. Merci a Micheline Dax, qui est vraiment le plus

grand, le meilleur, le plus modeste, le plus punk et

le plus sympa de tous les pirates du monde. No
future.

Carali vient de revenir a I'instant (bourn - bourn - bourn
- c'est quoi ? Un marteau-pilon ? Une salve d'hon-
neur ? Non, c'est Carali qui arrive au journal). II ne

devrait pas se taper la tete ailleurs que sur les parois

molletonnees de son bureau, et surtout pas sur des

murs en crepi. II a tenement I'air de souffrir, le

pauvre...

Dans Damsel in Distress pour Oric, on peut choisir

son tableau. II faut presser dans I'ordre en mainte-

nant appuyees les touches suivantes : Q D 5 V 8 L
'. A ce moment, en haut de I'ecran, entre Score et

Hiscore apparaft un chiffre qui represent* le numero

du tableau oil Ton veut se rendre. Pour le changer,

appuyer sur les touches de 1 a (pour les tableaux

de 1 a 10) et de Q a P (pour les tableaux de 1 1 a

20). Ca vient du Carolo Club Oric de Belgique.

Pour passer Snooker de cassette a disquette sur

Amstrad, taper ce programme et le sauvegarder sous

le nom de "BILL" :

10 OPENOUT "d": MEMORY &1FF: LOAD
"SNOOKER", &9B00
20 LOAD "SNOOK", &4E20
30 CALL &4E20
Faire Reset, puis

:

ITAPE : LOAD "SNOOKER", &9B00
IDISC : SAVE "SNOOKER", &, &9B00, 2260

MEMORY 19999 : ITAPE : LOAD "SNOOK", &4E20
IDISC : SAVE "SNOOK", B, &4E20, 17000

Pour jouer, faire RUN "BILL". Ca vient de Gerard

Breillat. Hop.

Je precise que "Reset", ca veut dire taper simulta-

nement Ctrl-Shift-Esc, sur Amstrad. Au cas oil.

Finton, de Strasbourg, nous donne quelques vies infi-

nies. Pour Commando, d'abord, le rebelle, celui dont

150 versions differentes circulent

:

10 MEMORY &5BFF: LOAD "COMMANDO",
&5CO0
20 FOR A = &9000 TO &9012 : READ B : POKE A,

B: NEXT
30 POKE &5C33, &C3 : POKE &5C34, : POKE
&5C35, &90
40 CALL &5CO0
50 DATA 205, 1 22, 1 88, 1 75, 50, 1 5, 78, 6, 6, 33, 59,

7, 119, 35, 16, 252, 195, 54,92
Ensuite, pour Bounty Bob strikes back :

10 MEMORY &3900 : CLS
20 LOAD ""

: LOAD " I", &4040
30 A = 48900
40 FOR N =0TO51
50 READ D$ : POKE A + N, VAL("&" + D$)

60 NEXTN
70 CLS :*PRINT "attendez, svp"

80 CALL &8916
90 DATA 21, 6E, 06, 36, 18, 2C, 36, 05, C3, 40, 00,

21, 34, BD, 36, 00, 2C, 36, 89, C3, 04, BD
100 DATA F3, 11, 40, 00, 21, 00, BB, 01, 37, 02, D5,

E5, C5, 78, 21, 4B, 40, 36, 72, 2E, 4E, 36
110 DATA 92, 6C, ED, B0, 37, C3, 2C, B8
Je m'interromps, car Carali vient de penetrer dans
mon bureau. J'aurais pas du mettre un ecriteau "frap-

pez avant d'entrer", peut-etre. II vient de me propo-

ser "Et hop I Un album de Carali", "Les nouvelles

aventures de Jean, la boule", "Les aventures pas-

sionnantes de Jean Nemar", "Les aventures de
Carali qui cherche un titre pour son nouvel album"

et "Sans titre". Decidement, il s'enlise. De toutes

facons, pas d'inquietude a avoir : la derniere fois, il

a trouve son titre au moment meme ou I'imprimeur

s'appretait a appuyer sur le bouton qui met la rota-

tive en marche. Malheureusement, le bouquin ne

sera pas imprime avant deux semaines. Va falloir

supporter ses bourn bourn et son air malheureux pen-

dant encore 15 jours. Dur I
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mm AMSTRAD DMP2000

1.990 F
120 F

PROMO

PROMOTION
AUCHOIX

35 F
LA CASSETTE
JEUX CPC 464/664/6128 K7

-30.000 LXEUX S/MER 33
-MURAL GRAF 6PFE 33
-AMS0OLF 33
-ATTAOUE ASTRALE 33
-ATTAOUE AU LASER 3S
-AVENTURE CLASS I QUE 33
-BRISEURS ATOMES 33
-CATASTROPHES 33
-ENVAHISSEUR8 AU DELA 33
-EXOCET 33
-FAUCONS ESPACE 33
-FOOTBALL AMERICAIN 33
-FRED L' ELECTRONIC IEN 33
-GOLF DE DINOUES 33
-JARDINS HANTES 33
-JEANNOT LE ROUGE 33
-LABYRINTHE DU SULTAN 33
-MANIC MINER 33
-MECANO DE LA CENTRALE.... 33
-MOM CODE MAT 33
-OH MOMIE 33
-PESTE INTERSTELLAIRE 33
-POLICHINEL 33
-QUASIMODO 33
-RAID SOUTERRAIN 33
-ROLAND A L'ABORDAQE 33
-ROLAND A LASCAUX 33

-ROLAND EN FUITE ,

-ROLAND FAIT PETIT TROUS
-ROLAND/DANS LE TEMPS. .

.

-ROLAND/OUBLIETTES
-SNOOKER (BILLARD)
-STARS COMMANDO
-STOCKMARKET
-TROISIEME DIMENSION.,..

EDUCATIFS CPC 464/612B

-COURSE A LA BOUBSOLE.
-HORLOQEB 1

HORLOGER 2
-LETTRES HAGIOUES
-NOMBRES MAGIOUES

UTILITAIRE FAMILLE

-MINIFILE (FICHIER) 33

CPC 464
MONO COULEUR

2.390F 3.590F
269of aaaop

CPC 6128
MONO COULEUR

3.590F 4.760F^ ^ EN STOCK
G^nt^ian^AMSTRAD

P |SpONIBLE IMMEDIATEMENT

PROMOTION
DISQUETTE

F

D19QUETTE5 ArtSOFT LIVREES AVEC

ETUI BE PROTECTION UNITAIRE

ENPLAST1QUE

QUANTITES IUIMTEES

OKIMATE 20
COULEUR £p—^_^

99 F
LA DISQUETTE

LOGICIELS PROFESSIONNELS PC 1512

JEUX CPC 464/664/6128 DISK

-SPANERMAN 99
-ROLAND A LASCAUX 99
-ROLAND /OUBLIETTES 99
-POLICHINEL 99
-ROLAND/PET ITS TROUS 99
-SNOOKER (BILLARD) 99
-ROLAND A L'ABORDAQE 99
-ROLAND EN FUITE 99
-GATE CRASHER. 99
-VOYAGE FANTASTIOUE 99
-SUPER PIPELINE 99
*SCOUTS TOUJOURS PRET8.... 99

HYPER-CB vous ouvre
un compte credit-permanent de

15000
A VOTRE NOM.

IMMEDIATEMENT.
15.000 F sur un compte a voire nom.

Votre compte sera ouvert pour 15.000 F maximum . II vous

sera personnel.

Cependant, dans un premier temps, vous pouvez en limi-

ter le montant a un credit utilisable entre 2.000 et 15.000 F

(mais vous avez toujours la possibility d'augmenter ce

credit utilisable jusqu'aux 15.000 F qui vous sont acquis).

Votre remboursement mensuel sera fixe forfaitairement a

6 % du montant du credit utilisable. Bien entendu, si vous

n'effectuez aucun achat, vous ne remboursez rien

*15.000 F dhponMes mmMatamaiiL
Apres acceptation de votre demande, vous avez Carte

Blanche Chez HYPER-CB. Votre compte est ouvert imme-

diatement et vous partez avec votre materiel.

Comment avoir Carlo Blanche

CHEZ HYPER-CB?
Au magasin HYPER-CB (183 rue St-Chartes, 75015 Paris).

Par correspondence ; en nous retoumant le bon ci-des-

sous, vous recevrez par retour, I'imprime de demande

d'ouverture de carte quit vous faudra remplir et nous

adresser pour acceptation

GESTION PC 1512 AMSTRAD

-COMPTA LPC
-COMPTABILITE SAARI
-FACTURATION-STOCK FASSI.
-GESTION LPC-COMP/FAC/STK
-PAIE 6IPSI
-SIDEKIK -UTILIT. BUREAU.

.

1126
2348
2348
4981
2348
391

950
1980
1980
4200
1980
330

PC 1512 AMSTRAD PRO
VENEZ ESSAYER VOS PROGRAMMES

COMPATIBLES PC
DEMONSTRATION AU MAGASIN HYPER - CB

INTEGRES PC 1512 AMSTRAD TTC HT

-DBASE 2 PC
-EVOLUTION SUNSET (GEM).
-FRAMEWORK PREMIER.
-GEM DIARY
-GEM DRAM
-GEM FONT EDITOR.
-GEM GRAPH.
-GEM UORDCHART.
-GEM WRITE.
-REFLEX -BASE DONNEES .

-SUPERCALC 3 -TABLEUR
-WORDSTAR 1512. ».. t.t<i

PC 1512 PC 1512
Avec disques durs

10 et 20 Mo
PC1S12HO10 v
Ecran monochrome Bg<n F

-Fr-ran couleur 10.69f>K

PC1512HD20
Ecran monochrome 9.990 F

Ecran couleur 11.890 F

DMP 3000 1 930 F

Prix HT

ORDINATEUR COMPLET
C est un o'dmaieu' compiei avw. momieu' u'»ie

ceniraie cave' WEf" v ' souns ei log-cteis a expic

mion iMSDOSJ? 00$ Pi us GEM GEW PWNI et

BASiC7i

16 BITS-8 MHZ-512 Ko
C est un compaiiDie twse sur ie miaoorocesseur 16

Dil 6086 lournant a 8 Mtv avec b'? K oe metnoite «M
extensible a 640 k oisposantoe t6couieij' c.enve'Sion

cou«ufS 1 16 ions Oe oris en version monoctwomei

COMPATIBLE PC
La presence Oe la SOURS el Oe l environnemenl GEM

en fait un onlinaleur convivial et graph,que qui peut en

outre utilise' lous ies logioeis complabies iiotus i?3

Framework Symphony Fliqnl Smulator WORD
DBASE in WORDSTAR etc |

4997„FT
ouTTC5926F

PCW
8256

EN STOCK DISPONIBLE IMMEDIATEMENT

Carte Blanche HYPER-CB :

mieux qu'une carte de credit.
< PCW).

.

160

DEMANDE DE CARTE BLANCHE
A letoumer a HYPtR-CB 183 rue Si-Charles 75015 Pan<

Je soussigne. desire recevoir une Carte Blanche HYPER-CB et

ouvrir un compte credit-permanent

:

Prenom _

LIBRAIRIE DIVERSE

-JETSAM (GESTION FICHIER) 129

-2 D CLOCK CHESS
-AMSTRAM0AME5 «™
-BATMAN... 1*?0 '

-BRIDGE PI AVER 220
|

-CLASSIC INVADERS 260 .

-COLOSSUS CHE5S 210 '

-FAIRLIGHT If* I

-FORCE 4-MISSION DETECTOR 1*9 I

-SRAPHO-BIORVTHMES 200 '

-LORD OF THE RINGS... 280 1

-6.A.S 1*0 |

-TOMAHAWK 230
|

POUR COMMANDER PAR CORRESPONOANCE OU A CREDIT. ENVOVER CE BON A

Je des"e 'ece*on I'empi.. ie labieau ci dessous

HYPIR-C8 Communication
113. r» SaiM-Chortel 7 5015 Pon. KI 5 5a 19 76

I
Adiesse

.

I

I
Code postal

.

I Villi

lelephane -

Magasin Exposition-Vente

HYPER-CB
Communication

183 rue Saint-Charles
75015 Paris

16 (1) 45.54.39.76
Metro Place Balard

ouvert du lundi flu sam.d d« 9 h 30 s 19 h 30

Pfenom

Adresse

Telephone _
Code postal

Ville -II

A CREDIT

je des"e recevcur une o"<e D'eaiab'e ae cecJ-i iCE'ElEM

Montant de la commande
Nombre de mensuai'tes _
Vcsement comptani .

C cheque u mandat-ietlre

.<mO"S

F

ARTICLE QTE PRIX

t 400 ' .Out* * XI f j •
°

TtMJ* !•• mtCfM, m»nH»u(l un(«**•Mm at |
•cl ru't «• «H**-'M<* * 100 F 1

TOTAL

16



CLUB HNOMIL
REGLEMENT
- L'achat des logiciels, des fourni-

tures et des materials a prix petes

est reserve aux membres du club

Hebdogiciel.

- Les petltes annonces gratuites

envoyees par les membres du

club Hebdogiciel sont prioritaires.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel beneficient d'une remise de

10% sur I'abonnement annuel et

semestriel a Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel ont acces a tous les services

du serveur minitel Hebdogiciel

HG, y compris la section pirate, les

boites aux lettres et le telechar-

gement.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel beneficient de tarifs reduits sur

les badges, tee-shirts, casquettes

et autres gadgets inutiles edites

par Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel recoivent une carte et un insi-

gne gratuit lors de leur adhesion

(a choisir parmi 9 modeles origi-

naux de Carali).

- Le club Hebdogiciel apportera

son aide aux membres du club en
cas de litige avec des vendeurs ou
des revendeurs de materiel mfor-

matique.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel disposent d'un numero de
telephone direct oil une char-

mante personne leur fournira tous

les renseignements sur les activi-

tes du club et sur les logiciels du
soft-parade.

- Un concours de pronostics
reserve aux membres du club est

organise regulierement. Le pre-

mier prix est beau.

- La cotisation annuelle pour
I'adhesion au club Hebdogiciel est

fixee a 150 francs.

- La carte du club Hebdogiciel est

strictement personnelle, elle ne

peut etre vendue ou pretee.

- Hebdogiciel se reserve le droit de
refuser I'adhesion au club a qui

bon lui semble, non mais I

- L'adhesion au club Hebdogiciel

entraine I'acceptatioh du present

reglement.

SUPPORTS
DSK DISQUETTE
K7 (JASSfcl 11=
CAR CARTOUCHE
S SOFTCARD

COTES
INDISPENSABLE
RECOMMANDE
BON

PRIX
A : PRIX CATALOGUE
B : PRIX ABONNE
C : PRIX CLUB

AU CLUB C'EST DEJA NOEL
SUPER PROMO A PRIX PETES
AVEC DEUX NOUVEAUX TARIFS

RESERVES AUX MEMBRES DU CLUB

COLONNE : Pour tout achat groupe de 3 logiciels.

COLONNE E : Pour tout achat groupe de 10 logiciels.

Bien entendu, vous pouvez panacher les titres.

TARIF DES LOGICIELS EN K7 OU EN DISQUETTES (meme prix pour les deux supports)

A B C E

120 100 60 40 20

Port jusqu'a 3 logiciels : 15 F.

Port jusqu'a 1 logiciels : 20 F.

Au dessus, nous consulter.

ATTENTION,
STOCK LIMITE,

N'ATTENDEZ PAS
POUR

COMMANDER !

* Manuals en francais.

METRiO
AM1Z3 •• HAIO HAT MACK

AMI88 •• PANZA0B0ME

AM239 >>< STRANGEL0OP

AU272 .

.

THINK

COMOOOffi

ooxn •••
CO057 »«
C0061 •

coon •

C0474 ,.

C0135 ««
com ••>
C01I9 ••<
00164 ...
C0197 >•
com ••
00202 ..

C0475 •»•
C0232 ...
C0251 ««•
CO?52 >••

(• PfiOTOCOLE

CASTLE Dfl.CREEP

CHORIfTEfl

DAVID MUHKriMGK
HARD HAT MACK

HARD HAT MACK

KARATEKA

KARATEKA

L00£ RUNNEB

NOW GAMES

HOW GAMES II

ONE AND ONE

REALM OF IMPOSSIBILITY KJ

REALM OF IMPOSSIBILITY

SCARABEUS

SCRABEUS

DSK

OSK

K7

DSK

C0273 .«
C0289 ..

COOT ..
C033S ..
C034J ...

COM3 ...
C0476 .

COOT ...
C0478 .

C0479 ••
COW •

C0UI <

CCW2 . .

C04SS >•
C0484 .

CO* •

SPELUNKEfl

STARSHIP ANDROMEDA

WILD WEST

WILD WEST

W12ZARD

WIZZARD

MAI OflOER MONSTER

SKELTH K7

RAID ON BUNGAL00 BAY K7

ARCH0N K7

GATES 0FDOWN K7

GHETTOBLASTER K7

SAUCER ATTACK K7

SAUCER ATTACK DS
BUGBUTZ K7

BUGBLfTZ DS!

DSK

BOUTIQUE DU CLUB

Horaires : du mardi au Vendredl, 10h - 13h / 14h - 19h

le samedi, 10h - 13h / 14h 18h.

Fermee le lundi mais permanence telephonique

au Club, assuree.

BOUTIQUE CLUB HEBDOGICIEL
160, rue Legendre, 75017 PARIS.

Tel. (1)46.27.01.00.
Metro : Guy-Moquet

SPECTRUM

SPOOt >> ARCHON K7

SPIM .• ONEONONE K7

SP135 ••• PANZADAOME K7

SP148 . .. REALM OF IMPOSSIBILITY K7

DSK SPS07 •• THIW

^

ATTENTION !!

COMME LE DOLLAR
LES DISQUETTES 3" SONT A LA BAISSE

VOUS POUVEZ PRIX UNITAIRE PORT

VOUS LES
QUANTITE

1 on 2

jusqu* 5

jusqu'ft 10

jusqu'a 20

TARIF

6 F.

8 F.

11 F.

13 F.

CORHESPONDANCE

OU A LA

BOUTIQUE.

32 30 24

ATTENTION, OFFRE VAL ABLE DANS LA LIMITE

DES STOCKS OISPONIBLES

COMMODORE 128

tilD\ C0462 * • * TURBO PASCAL OSK 624 741 659

a sO itJ u* C0463 * * • TURBO TUTOR DSK 349 31 4 279

--— ^mFLS 8^ CO*64

MSX
TURBO DATABASE TOOLBOX DSK 705 635 566

x*"**?#»&*. MS145 *

1 v1S146 •

M8147

TURBO PASCAL
TURBO TUTOR
TURBO DATABSE TOOLBOX

DSK
DSK
DSK

624 741 659

349 314 279

705 635 566

AMSTRAD PC(2) IBM PC
ET COMPATIBLES
IB019 . * SIDEKICK DSK 942 B46 754

18020 REFLEX DSK 1773 1595 "416

IB021 REFLEX WORKSHOP DSK 824 741 659
IB022 REFLEX I ANALYSTE . REFLEX WORKSHOP DSK 1773 1595 1416

AMSTRAD (CPM/80) IB023 • * *

(oftre valaole iusqu au 31/10/66)

TURBO PASCAL DSK iiea vxi §44
IBD24 • • TURBO TUTOR

AM430 . * • TURBO PASCAL (avac option graphiquel OSK 944 a*a 754 BOSS
IB026 • • TURBO OATABASE TOOLBOX
IB027 ...

AM433 • • * TURBO GRAPHIX TOOLBOX OSK 705 635 561 IB028 • • TURBO EDITOR TOOLBOX DSK 705 635 564

APPLE HE ET IIC
16029 . . • TURBO JUMBO PACK (Turbo Pascal

Turbo Database Toolbo* Turbo Tutor Tufbo

DSK 2959 2663 2367

AP090 * * * TURBO PASCAL DSK B» 74' t>S9 Edilor Toolbo* Turbo Gameworks. Turbo

AP091 * * TURBO TUTOR OSK 3^9 JI4 279 Gnphi*)

AP09J TURBO DATA BASE TOOLBOX DSK 70!> h.ib S64 IB93G TURBO PROLOG DSK 1180 1062 944

MACINTOSH
IB031 TURBO LIGHTING (1| DSK 1160 1062 944

MA003 REFLEX <1| OSK 1773 1595 1418 it) Idenuques am prodins commercialises par Bo'iano USA

MA004 • SIDEKICK DSK 9*2 H4W 754 (2) Logiciels compatibles PCt5t2

CHOISISSEZ
UN BADGE

VILLE : CODE POSTAL
N° de telephone :

:»-£<-

POUR COMMANDER UN TEE SHIRT HEBDOGICIEL, UTILISEZ LE BON CI-DESSOUS

BON DE COMMANDS A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL 24. rue Baron. 7S017 PARIS
I

NOM: PRENOM
AORESSE :

DISQUETTES :

Desire commander
disquettes vierges 3 pouces

a F.

Port + F.

Total

:

F.

TEE SHIRT *

™E!£ 2 :

k,°o

d
J?

=""* du C
.

lub Obligatoire : Small D ' Medium Large G
TARIF B : N° d abonne obligatoire :

Quantite

Prix unitaire :

Reglement joint : Cheque bancaire D CCP D Mandat poste (etranger) D port ; + 15 F

TOTAL

BULLETIN D'ADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL
A renvoyer a HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS

(ECRIRE EN LETTRES CAPITALES)

Oui, j'adhere des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du reglement et je vous envoie le mien

(de reglement), soil 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte a" adherent sous une semaine et je suis content.

Je choisis le badge n°

Reglement joint : Cheque bancaire CCP Etranger : mandat-poste international uniquement D

Norn Prenom

.

Adresse
Vide

Signature

:

Code Postal

Attention, si vous commands; dm logiciels. utilise! le bon de commands an recto de celui-ci et taites deux chSquss dinsrsnts : un pour I'adhesion au club St un pour votrs com-

mands ds logiciels

17



1

AMSTRAD

AM438 » * EREBUS K7 180 162 135

f_
AM439 * * EREBUS DSK 220 198 165
AM440 * * FIRELORD K7 108 97 75

O^ AM441 * * FIRELORD DSK 181 97 75
AM442 * * * IKARI WARRIOR K7 108 97 75© AM443 * * * IKARI WARRIOR DSK 181 163 126
AM444* * LE PACTE DSK 220 198 176oo AM445 * * * SAPIENS K7 140 126 112
AM446 * * * SAPIENS DSK 180 162 144
AM447 * * * THE MUSIC BOX K7 181 163 126

fTl AM448* * TOP SECRET DSK 240 216 192

ATARI ST

ST051 * * * CHESS DSK 303 272 212

C *
ST052 * ELECTRONIC POOL DSK 242 218 169
ST053 * * EREBUS DSK 240 216 180

'_^^~. ST054 *
ST055 *

FIRE BLASTER
SPACE STATION

DSK
DSK

240
303

216 180
272 212

txj ST056 * ST PROTECTOR DSK 240 216 180
ST057 * WAR ZONE DSK 240 216 180

L__^ ST058 * * * WANDERER (RELIEF) DSK 295 265 221

-^* COMMODORE

^C C0465*** BEYOND THE FORBIDDEN K7 120 108 84
C0466* * * BEYOND THE FORBIDDEN FOREST DSK 181 163 126

C_>> C0467 * * DRUID K7 96 86 67
C0468* * DRUID DSK 157 141 109
C0469 * * * LEATHER GODESSES OF PHOBOS DSK 303 272 212

^D CO470* THAI BOXING K7 96 86 67
C0471 * THAI BOXING DSK 145 130 101
C0472 * * * TRINITY DSK 425 382 297

^,0*4 C0473 * * * UCHI MATA K7 120 108 84
-<£* C0474 * * * UCHI MATA DSK 147 141 109

ua SPECTRUM

k*,,,^^^ SP273 * * BIG 4 K7 120 108 84
~^*it^ SP274 * FIRELORD K7 108 97 75

i^^ SP275 * GALVAN K7 96 86 67

L-^>
SP276 * * * INFILTRATOR K7 120 108 84
SP277 * * * PAPERBOY K7 96 86 67
SP278 * STREET HAWK K7 96 86 67^™^\ SP279 * STRIKE FORCE COBRA K7 120 108 84^j SP280 * * * GIFT FROM THE GODS K7 120 108 84
SP281 * * * URIDIUM K7 108 97 75

THOMSON

E—h
TH127 * * EREBUS (MO/TO) K7 180 162 135
TH128 * * EREBUS (TOB, T09) 3"1/2 DSK 240 216 180
TH129 ** EREBUS QUICKDISK DSK 270 243 202CO TH130 * * LA MINE AUX DIAMANTS (MO/TO) K7 151 136 113
TH131 * * LA MINE AUX DIAMANTS (TOB. T09)

CjJ
3" 1/2 DSK 246 221 184

TH132 * * VIE ET MORT DES DINOSAURES
(MO/TO)
SORCERY (MO/TO)

K7 159 143 119

1

TH133 *** K7 153 137 114
TH134 *** SORCERY (TOB, T09) 3"1/2 DSK 204 183 153

ABC

AMSTRAD SPECIAL MASTERTRONIC

3 JEUX SUR UNE DISQUETTE 3"

75 F. POUR LES MEMBRES DU CLUB !!

AM449 * * NUMERO 1 : SPEED KING
THE APPENTICE
THE GOLDEN TALISMAN

DSK 99 89 75

AM450* NUMERO 2 : CONQUEST
FORMULA ONE SIMULATOR
STORM

DSK 99 89 75

AM451 * * NUMERO 3 : MOLECULE MAN
LAST V8
PIPELINE

DSK 99 89 75

AMSTRAD
ABC

AM012 * * 30 VOICE CHESS FRANCAIS

AM013 * * 3D VOICE CHESS FRANCAIS

AMOU » • 5 ma AXE

AM015 »* 5 rrw AXE

AM030 * « ALIEN

AM022 ** ALIEN 8

AM341 * * * ALIEN HtGWAY 3

AM384 * * ATLANTIC CHALLENGE

AM036 ** AUTOFORMATION ASSEMBLEUR

AM027 ** AUTOFORMATION ASSEMBLEUR

AMOM ** BACK TO THE FUTURE

AM02MJ * * BACK TO THE FUTURE

AMOtf • * BARRY MAC GUK.AN BOXING

AM034, * * BARRY MAC GUKJAN BOXING

AMOM ** BATTLE OF BRITAIN

AM039 ** BATTLE OF BRITAIN

AM302 * ** BATMAN
AM362 * ** BATMAN/B3S6

AM319 » * * BATMAN
AM042 * * * BOMBJACX

AM046 * * * BOULDER DASH III

AM290 * * BOUNDER

AM399 ** BOUNDER

AM047 ** BOUNTY BOB STRIKES BACK

AM048 ** BRIAN'S BLOOOAXE

K7 121 108

DSK 182 163

to 120 ioe

DSK 160 144

K7 10* 94

K7 110 99

K7 109 99

K7 108 97

K7 193 174

DSK 295 26* :

K7 119 104

DSK 182 163

K7 105 9S

DSK 1B2 163

K7 121 109

DSK ISO 1*3

K7 106 •7

DSK 182 163

DSK 181 162

K7 108 87

K7 121 ine

K7 108 87

DSK 157 141

K7 106 95

K7 109 98

PROMOTION
QUICKSHOT II

AM049
AMOSO
AM051

AMOU
AM0S9
AM060
AM320

AM342
AMOU
AM064

AM06S
AMOM
AM070
AM07I

AM321

AM072
AM074
AM07S

AM38S
AM386

AM07B
AM079

AM322

AM323
AM411

AM084

AM0B5
AM0B7

AMOM
AM0B9
AM09I

AM096
AM097

AMOM
AM099

AMIOO
AM344

AM345
AM387

AM 103

AM104
AM106

AM)07

AM3M
AMIM
AMI09
AMI)

AMLI2

AMI 14

AMI 15

BRUCE LEE

BRUCE LEE

CAVES OF DOOM
CHUCKIE EGG II

COLOSSUS CHESS 4

COLOSSUS CHESS 4

COLOSSUS CHESS 4.0/8256

COMBAT LYNX

COMMANDO
COMMANDO
COMPUTER HITS 6

COMPUTERS HITS 10

COMPUTERS HITS 10 II

CONFUZZtON
CYRUS CHESS

CYRUS CHESS

CYRUS CHESS/8256

D BASE 2

DAMS
DAMS
DAN DARE

DAN DARE

DEFEND OR DIE

DEVIL'S CROWN
DEVIL'S CROWN
DEVPAC
DCVPAC
DLARY OF ADRIAN MOLE
DOCTOR WHO
DOCTOR WHO
DOOMSOAJIK

DOOMSDAY BLUES

DOOMSDAY BLUES

DRAGON TORC OF AVALON
DUNDARACH
DUNDARACH
DUO PACK F IGH EXLO

ELIDON

ELITE

ELITE

EMPIRE

EMPIRE

EQUINOX

EQUINOX
FANTASTIC FOUR
FIGHTER PILOT

FIGHTER PILOT

FORTH

FORTH

FOURTH PROTOCOLE

FRANK BRUNO': BOXING

FRANK BRUNO'S BOXING

FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD
GALAXIA

GESTE DARTILLAC

GESTE DARTILLAC

K7 no 99

DSK 1/0 153

K7 30 27

K7 114 103

K7 119 107

DSK 1SS 140

DSK 194 1/5 1

K7 109 98

K7 107 96

DSK 1B2 163 1

DSK 162 169 1

K7 121 108

K7 121 '08

K7 B7 '8

K7 121 109

DSK 155 1*0

DSK 194 175

DSK 790 711 6

K7 295 266

DSK 395 356 :

K7 120 108

DISI 181 143

K7 97 87

K7 115 104

DSK 169 152

K7 305 275
;

DSK 360 324
:

K7 124 112

K7 146 132

DSK 207 187

K7 120 109

K7 121 108

DSK m 163

K7 96 86

K7 1)9 10*

DSK 140 126

DSK 229 206

K7 114 103

K7 155 1*0

DSK IBS 166

K7 195 175

DSK 220 198

K7 121 106

DSK 182 163

K7 120 108

K7 •1 B2

DSK 170 153

K7 234 211

DSK 277 2*9

DSK 1B1 163

K7 97 17

DSK 180 16?

K7 121 108

K7 74 67

K7 290 261

DSK 290 261

AM419

AM420

AM338
AM I 20

AMI2I

AMI22

AMI 14

AM12S
AM324

AM32S
AM126

AMI77

AMI2B

AM129
AMI30

AMI 35

AM 136

AM137
AM390

AM39I

AM392

AM393

AM394
AMI 40

AM395
AM421

AM144

AM327

AM32G

AMIM
AM350

AM351

AM15I

AMIH
AM422
AM423

AM162

AM165
AM166
AMI 73

AM174

AMI7S

AMI 76

AM177
AMI7B
AMISO
AM183

AM373
AMIB5

AMIM
AMIS?

AM190
AMI92
AM 191

AMI94

AM374

AM375

AM203
AM401

AM3X
AM206

AM331

AM332
AM376
AM377
AM206
AM207

AM 208

AM378

AM209
AM214
AM355

AM2I5

AM216
AM2I7

AM318
AM2I9
AMMO
AM324
AM403
AM22S
AM226
AM227
AM230
AM231
AM232
AM424
AM40S
AM406
AM* 17

AM418
AM236
AM239

AM240
AM243

AM245

AM244

AM247
AM249
AM250
AM339
AM340
AM251

AMH2
AM233
AM254

AM2S7

AM3S8

AM260
AM379
AM26I

AM262

AM267

AM268
AM269
AM270
AM371

AM425

AM426

AM407
AM273

AM274
am; 75.

AM427
AM42B

AM303

AM361

AM408

AM279
AM280

AM281

AM284

AM28S

AM33S
AM336

AM286

AM287

AM289
AM290

AM292

AM409
AM293
AM294

GET DEXTER

GET DEXTER

GLIDER RIDER

GRAND PRIX 500CC

GRAND PRIX 500CC

GUN FRIGHT

GYROSCOPE
HACKER

HACKER

HARRIER STRIKE FORCE
HARRIER STRIKE FORCE

HEAVY ON THE MAGICK
HEAVY ON THE MAGICK
HERBERT'S DUMMY RUN
HI -RISE

HI-RISE

HIGHWAY ENCOUNTER
HIGHWAY ENCOUNTER
HYPERSPORT

HYPERSPORT

IMPOSSIBLE MISSION

IMPOSSIBLE MISSION

INTERNATIONAL RUGBY
INTERNATIONAL RUGBY
INTERNATIONAL KARATE

INTERNATIONAL KARATE

JAMMIN'S

JEWELS OR DARKNESS/8256

KANE
KNIGHTLORE

I'MGU DOR
I AIGLE DOR
LAZER BASIC

L'HERITAGE

L'HERITAGE

LORDS OF THE RING

MANIC MINER

MARACAIBO
MARACAIBO
MASTER OF THE LAMPS

METRO 2018

METRO 2018

MINDSHADOW
MINDSHADOW
MINIOFFO
MINIOFFICE

MONTSEGUR
MOVIE

MULTIPLAN

NIGHTSHADE

NODES OF YESOD

ONE MAN ANS HIS DROIDS

ORPHEE

PING PONG
PING PONG
POUVOIft

POUVOIR

PROJECT FUTURE

PRO TENNIS

PRO TENNIS

RASPUTINE

REBEL PLANET

RED HAWK
RED MOON
REVERSI CHAMPION
REVERSI CHAMPION
RESCUE ON FRACTALUS

RESCUE ON FRACTALUS

ROCCO
ROCKY HORROR SHOW
ROCKY HORROR SHOW
ROOM 10

RUNESTONE

SKYFOX
SKYFOX
SORCERY

SORCERY

SORCERY PLUS

SORCERY PLUS

SOULS Of DARCON
SOULS OF DARCON
SPACE SHUTTLE

SPACE SHUTTLE

SPELLBOUNO
SPINDIZZY

SPINDIZZY

SPY HUNTER

SPY VS SPY

SPY VS SPY

SRAM
STAINLESS STEEL

STAINLESS STEEL

STARSTRIKE

STARSTRIKE

STARION

STRANGELOOP
STRANGELOOP
SUPER SILVER PACK
SUPERPAINT

SUPERSLEUTH

TANK BUSTER

TASCOPY

TASCOPY
TASSPRINT

TASSPRINT
TASWORD FRANCAIS

TASWORD FRANCAIS

TASWORD 6128 FRANCAIS

TAU CETI

TERROR MOLINOS

TEXTOMAT

THE HOBBIT

THE HOBBIT/8256

THE ILLUSTRATOR

THE LAST V6

THEATRE EUROPE ANGLAIS

THEY SOLD A MILLION

THEY SOLD A MILLION

THEY SOLD A MILLION 2

THEY SOLD A MILLION 2

THEY SOLD A MILLION 3

THEY SOLD A MILLION 3

TOBROUK
TORNADO LOW LEVEL

TORNADO LOW LEVEL

TRIPLE PACK

US GOLD HIT

US GOLD HIT

VERY BIG CAVE A0VENTURE

WAY OF EXPLODING FIST

WAY OF THE TIGER

WAY OF THE TIGER

WHO DARES WINS II

WHO DARES WINS II

WINTER GAMES
WINTER GAMES
WINTER SPORTS

WINTER SPORTS

WIZARD LAIR

WORKING BACKWARDS
WORLD SERIE BASEBALL

XARQ
YIE AR KUNG FU

YIE AR KUNG FU

AM296 I ft * ZOIDS

AM337 * * ZOIDS

AM429 ft * ZOMBI

ABC

lK7 110 99 68

ABC

APPLE
HE & IIC

ALTERNATE REALITY

AMERICAN ROAD RACE

ARCHON II

BARD'S TALE

CAPTAIN GOODNIGHT
CARMEN OF SAN DIEGO

COLOSSUS CHESS 4

DALLAS QUEST

DESIGNERS PENCIL

F1SSTRBCE EAGLE

FOLIE MEURTRIERE AU COLLEGE

KARATEKA

LITTLE COMPUTER PREOPLE

MANDRACORE
MOEBIUS

MOVIE MAKER

MUR DC BERLIN

MUSIC CONSTRUCTION

NATO COMMANDER
PINBALL CONSTRUCTION KIT

SEVEN CITIES OF GOLD
SILENT SERVICE

SKYFOX
SOLO FLIGHT

SUMMER GAMES II

THE HOBBIT

WINTER GAMES
XPER

MACINTOSH
MAOO2I* * *

I

DEJA VU |328
|
I9s| 207|

ATARI 400/600/800

iflon ft*

IS006 ft ft

IB007 ft ft ft

18012 ft ft

IB008 ft*

IB009 ft ft

IB002 ft*

IB013 ft*

IB014 * *
IB0IS **

FIS STRIKE EAGLE
GHOSTBUSTERS

HACKER

HELLCAT ACE

MINDSHADOW
MUSK STUDIO

THE HOBBIT

SILENT SERVICE

SOLO FIGHT

SPITFIRE ACE

DSK 2*2 218

DSK 303 273

DSK 364 378

DSK 2*2 218

DSK 36* 328

DSK 425 382

DSK 365 329

DSK 242 2'B

DSK 2*2 218

DSK 2*2 218

AP079 ft ft

AP004 * *
AP010 * *
AP013 ft * ft

AW) 18 ft ft

AP0I9 ft ft ft

AP024 ft*

AP029 **
APOBO * ft

AMOB9 ft *

AP076 ft ft ft

AP040 ft * *
AP041 ft * *

AP042 ft *

AP046 ft * *
AP048 ft *

AP049 ft ft

AP050 * *
AP0B7 **
AP082 * * *

AP0B3 * *
AP0M * *
AP062 ** *
AP084 * *
APO66 **
AP078 **
AP069 * *

AP073 **

2*3 219

375 338

200 1B0

380 342

350 319

*93 444

396 356

195 175

365 329

2*2 218

!00 90

3W 342

350 315

290 261

680 612

200 180

195 176

200 180

2*2 218

2*3 219

2*3 219

2*2 216

ISO 162

2*2 111

267 240

365 329

297 267

950 855

COMMODORE

AT001

AT002

A
1 003

Aroo*

AT005

AT008

AT122

ATI 23

AT009

AT010

Aim.
AT015

atoi6

AT017

AT 12*

AT020

AT022

AT023

AT02*

AT028

AT119

AT120

AT032

AT033

AT037

AT039

AT040

AT042

AT043

AT051

AT053

AT05*

AT138
AT055

AT&56

AT060

AT061

AT062
AT063

AT06S

AT066

AT067

ATOM
AT069

ATO/0

AT075

AT076

AT121

AT134

AT 135

ATM1
AT082

ATOM
ATI 36

ATOM
ATOM
AT087

ATOM
AT091

AT092

AT093

AT094

AT097

ATOM
ATI 00

AT101

AT102

ATI 08

ATI 10

ATM

ATH3
ATI 14

ATI 37

ATI IS

ATI 16

ATI 17

ATI 18

AMERICAN ROAD RACE

AMERICAN ROAD RACE

ARCADE CLASSICS

ARCHON
ARCHON
AXIS ASSASSIN

AZTEC

AZTEC

BALL6LAZER

BALLBLAZER

BLUE MAX
BLUE MAX
BLUE MAX 2001

BLUE MAX 2001

BLUE RIBBON

BOULDERDASH II

BOUNTY BOB

BRUCE LEE

BRUCE LEE

COLOSSUS CHESS

CRUISADE IN EUROPE

CRUISADE IN EUROPE

D-BUG
D-BUG
DROP ZONE
ElECTRA GLIDE

ELECTRA GLIDE

F 15 STRIKE EAGLE

F IS STRIKE EAGLE

GOONIES
HACKER
HACKER
HARDBALL
HARD HAT MACK
HARD HAT MACK
KENNEDY APPORACH
KENNEDY APPROCH
KNIGHTS OF THE DESERT

KORONIS RIFT

MEDIATOR
MEDIATOR
MERCENARY
MERCENARY
MIG ALLEY ACE

MIG ALLEY ACE

ONE ON ONE
ONE ON ONE
RACING DESTRUCTION SET

RAID OVER MOSCOU
RAID OVER MOSCOU
RESCUE OF FRACTALUS

RESCUE OF FRACTALUS

RIVER RAID

SILENT SERVICE

SMASH HITS 1

SMASH HITS 2

SMASH HITS 3

SMASH HITS 4

SOLO FLIGHT

SOLO FLIGHT

SPACE SHUTTLE

SPIOERMAN

SPY HUNTER

SPY HUNTER

SPY VSSPY

SPY VS SPY 2

SPY'S DEMISE

SUMMER GAMES
SUPER ZAXXON
TAPPER

TAPPER

TEMPLE OF APCHAI TRILOGY

THE LAST V8

ULTIMA III

ULTIMA IV

UP AND DOWN
UP AND DOWN
ZORRO
ZORRO

K7 121 109

DSK 180 162

K7 121 108

K7 1*5 131

;sk 161 163

DSK 115 10*

K7 121 108

DSK 182 163

DSK 182 16*

K7 121 109

K7 112 101

DSK 125 112

K7 121 109

DSK 180 162

K7 121 108

K7 121 109

K7 121 109

K7 1*0 126

DSK 180 162

K7 121 109

K7 182 163

DSK 2*3 219

K7 97 87

DSK 115 10*

K7 121 109

K7 109 98

DSK 152 137

K7 121 109

DSK 170 153

K7 112 101

K/ 121 109

DSK ISO 162

K7 120 109

K7 121 109

DSK 125 112

K7 169 15?

DSK 190 171

DSK 330 297

DSK 173 156

K7 10* 98

DSK 155 140

K7 121 109

DSK 157 1*1

K7 121 109

DSK 175 158

K7 121 109

DSK 157 1*1

DSK 182 163

K7 120 108

DSK 181 163

K7 121 109

DSK 163 1*7

K7 125 112

DSK 2*2 218

K7 162 1*6

K7 162 1*6

K7 17B 160

K7 121 109

K7 190 171

DSK 210 189

K7 '29 116

K7 101 91

B7 121 109

DSK 170 153

DSK 162 1*6

K7 119 107

K7 121 109

DSK 157 1*1

K7 113 ^02

K7 112 101

DSK ; 70 153

DSK 162 163

K7 *5 *0

DSK 211 189

DSK 2*2 218

K7 112 101

DSK 170 153

K7 112 101

DSK 170 153

AMSTRAD PC*
IBM PC

ET
COMPATIBLES

IB001 * * *
16003 » *

1600* * *
I BO 16 * *
18017 ft ft

IB0O5 ft ft

CHAMPIONSHIP GOLF

ALTER EGO MALE
ALTER EGO FEMELLE

ART STUDIO

CRUISADE EUROPE

DESIGNER PENCIL

DSK 426 384

DSK *25 382

DSK 425 382

DSK 789 710

DSK 303 273

DSK 364 328

C03S5 * * 1985

COOOI *** 4 ZZAP 1 SI2ZLERS

CO002 *** 4 ZZAP 1 SIZZLERS

COOOS * ft ADVENTURE CONSTRUCTION

CO006 ft ft AIR WOLF

CO007 ft * ALTERNATE REALITYTHE CITY

COOM * ft AMERICAN ROAD RACE

CO009 ft * AMERICAN ROAD RACE

CO010 ** ARCADE CLASSICS

coon ** ARCADE HALL OF FAME

COO 12 ** ARCADE HALL OF FAME

CO013 * ft ARCHON 2

CO0>* * ft ARCHON 2

COO 15 * * ARK PANDORA

CO016 ft ft ARK PANDORA

CCU44 ft ft ft ASTERIX

C0445 ft * * ASTERIX

COOP ft* * AXIS ASSASSIN

COO 18 ** * AXIS ASSASSIN

CO020 * ft BACK TO THE FUTURE

CO021 * * * BALLBLAZER

CO022 * ** BALLBLAZER

CO023 * ft BARRY MAC CUK3AN BOXING

CO026 * ft BATTLE D'ANGLETERRE

CO027 ft* BATTLE FOR BRITAIN

COOM * * BATTLE FOR BRITAIN

CCU46 *** BEST OF BEYOND

C0379 ** BIGGIES

C0366 * * BIGGLES

CO033 * * BLACKWHYCHE

CO03* * ft BLADE RUNNER

cooas * ft BLUE MAX 2001

CO036 ft * BLUE MAX
CO037 * * BLUE MAX
CO039 * * * BOMBJACX

COO40 * * BORROWED TIME

CO041 ft ft ft BOULDERDASH

COC42 * ft * BOULDERDASH

CO044 * * BOULDERDASH III

C03M ft * BOUNCES
CO045 ft* BOUNDER

CO046 ** BOUNDER

CO047 ft ft BOUNTY BOB

CO048 * * BOUNTY BOB
CO050 * * BREAK DANCE
CO053 ft* * BRUCE LEE

CO054 * * * BRUCE LEE

COM1 * * CAULDRON 2

CO063 * * COLOSSUS CHESS 4

COOM ** COLOSSUS CHESS 4

COOM ** COMBAT LYNX

COOM * * * COMMANDO
CO069 * * * COMMANDO
CO070 ft ft ft COMPUTER HITS 10

CO072 * * * COMPUTER HITS 10 II

CO073 * ft COMPUTER HITS 6

CO074 ft ** COHAN
C0382 * * CRUISADE IN EUROPE

C03W ** CRUISADE IN EUROPE

CO076 ** D-BUG

CO077 * ** DALLAS QUEST

CO07B ** DAMBUSTERS

CO079 ** OAMSUSTERS

CO*20 * ** DAN DARE

CCM31 * * * DAN DARE

C0372 ** DEVIL'S GALLERY

C0373 ** DEVIL'S GALLERY

COOM ** DR WHO
CO0B9 ** DR WHO
CO092 ** * EIDOLON

CO093 *** EIDOLON
CO097 * ft* ELITE

COOM ft* * ELITE

CO099 * * ENIGMA FORCE
COI02 * * FAIRLIGHT

C0422 ** FANTASTIC FOUR

CO 103 * ft* FAST LOAD CARTOUCHE
C03M ** FLOYD THE DROID

CO104 ** FIGHT NIGHT

COID5 ** FIGHT NIGHT

COIM * * FIGHTER PILOT

CO107 * * FIGHTER PILOT

COIM ** FIGHTING WARRIOR

COH2 ** FORTH

com * * FRANK BRUNO'S BOXING

COM4 ** FRANK BRUNO'S BOXING

con 9 ** GAME MAKER

C0387 ** GAME MAKER 2

C03M ** GERMANY 1984

C03B9 ** GERMANY 1984

C0122 GHOSBUSTER

COIM * ft GHOSBUSTER

CCU61 ft*,* GHOST N GOBLINS

C0391 * ** GRAPHIC ADVENTURE CREATOR

C0392 * ft * GRAPHIC ADVENTURE CREATOR

C0124 ft * GOONIES

C0125 ft * GOONIES

C0363 ** GREEN BERET

C0384 * * GREEN BERET

COI26 * * GROGGS REVENGE

C0127 * ** GYROSCOPE

C0128 * * * GYROSCOPE

CO IX * ft HACKER

com ft* HACKER

C0447 * ft* HACKER II

C0448 * *ft HACKER II

C0132 * * * HARD BALL

C0133 * * * HARD BALL

C0425 ft ft ft HOLE IN ONE
OD139 ft ft * IMPOSSIBLE MISSION

CO) 40 ft ft * IMPOSSIBLE MISSION

C0141 * * INDIANA JONES

CO* 26 * * IRIDIS ALPHA

CCM27 ft* IRIDIS ALPHA

CO150 *** KENNEDY APPROACH

CO! 51 ft ft* KENNEDY APPROACH

COI52 * * KENSINGTON

C0396 ** KNIGHTS OF THE DESERT

C0154 * * * KORONIS RIFT

C0155 ft* * KORONIS RIFT

COIS6 * * KUNG FU MASTER

COI57 * * KUNG FU MASTER

COI59 * * * LAW OF THE WEST

CO 160 * * LAW OF THE WEST

C0397 * * * LEADERBOARD

CO390 * * * LEADERSOARD

C0162 *** LITTLE COMPUTER PEOPLE

COI63 * ft ft LITTLE COMPUTER PEOPLE

C0165 ft* ft LODE RUNNER

COIM * ft LORDS OF MIGNIGHT

K7 155 140

DSK 715 (94

K7 121 109

K7 121 108

K7 121 109

CAR 26* 238

K7 121 1M
K7 112 101

OSK 160 1*4

K7 1)9 107

3SK 144 IX
K7 107 96

DSK 350 315

K7 96 87

DSK 149 134

DSK 206 185

DSK 182 163

K7 121 106

DSK 182 163

C7 124 112

DSK 180 162

DSK 182 163

K7 280 252

DSK 3*0 306

K7 115 104

DSK 160 144

K7 121 108

DSK 182 163

K7 129 116

K7 97 87

DSK 160 144

K7 110 99

DSK 144 130

K7 120 109

DSK 182 163

K7 12C 1M
DSK 150 135

K7 30 27

K7 109 96

DSK 190 171

K7 120 108

K7 121 109

DSK 157 1*1

K7 120 108

DSK 150 135

K7 145 131

K7 121 1M
K7 121 109

DSK 165 1*9

R7 IK 101

DSK 170 153

K7 111 100

DSK 150 135

K7 121 108

DSK 182 J
K7 105 »
DSK 160 |«4

DSK 140 126

K7 107 96

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS

Determinez vous-meme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnes. Colonne A pour les visiteurs.

Nom Prenom .

Adresse
Ville Code postal

N°telephone. :

Ret

Ex : AT001

Date de la commande :

Les cheques recus ne seront encaisses qu'apres la livraison des materiels commandes.

Cheque renvoye en cas de rupture de stock

Saul Indication contraire. les manuals des logiciels sont en anglais.

Tarit C : N° de carte de club obligatoire

Tarif B : N° d'abonne obligatoire. :

Log.

AMERICAN ROAD

Ord.

ATARI

Support

CASSETTE

Tarif Prix Quant.

Reglement joint : Cheque bancaire D CCP Etranger : Mandat poste international

ECRIVEZ LA REFERENCE,
ET LE NOM DE L'ORDINATEUR

EN ENTIER

TOTAL

:

Participation aux frais de port

:

MONTANT A PAYER :

Montant

85

15,00.

18



ABC
CO 167 * * *

COITI # * »

C0172 # * *

CO 173 • * *

COWS * # *

CO 176 * * *

C0177 * *

COOT * *

CO1S0 • ft

COIBI * * *

C0182 * * *

CCM51 * * *

C01B4 * *

COIBS * *
C01B6 * * *

CO 187 * * *

C0432 * *

CQ433 **
CO180 * * *

C03W • * *

C0193 • *

coi« * * *

C0199 * *
CO200 • *

CO460 * *

CO203 • •

CO204 • •

coJoo * * *
coam * * *

G0211 * *

O0212 * *

C02U * * •
C0215 * * *

C0216 * *

C0217 * *

C0219 * *

CO220 * *

C0221 * *
C0222 * *

C0225 * * *

C0227 * *

C0229 * * #

CO230 * * *
C0368 # * *

C0369 * * *

C0234 * *

C0235 * * *
C0236 * * *
C0237 * * *

C0236 * * *

C0244 **
C024S • *

CCM34 * * *
CCU3S * * *

C0249 * *

C0255 * **
C0259 * *

CO260 * *
C0262 * *

CO40t * * *
C0264 * *

C0267 * *

C0268 **
C0271 * **
C0274 * * *

C0275 ***
CO402 * **
CO403 * * *

C0279 * * *

C02B1 * *

C0281 * *
C0282 * *

CO203 * *
C02B4 * *

C03SS * *
C02B7 * * *
CO20B * * *

COW) * *

C0292 * *
C0437 * *
C0295 * * *
C0297 * * *
C0438 **
C0439 * *
CO305 * *

lORDS OF THE RINGS

MANDBAGORE
MANDRAGORE
MANIC MINER

MASQUERADE
MASTCR OF MAGIC
MASTER OF THE LAMP
MAX HEADROOM
MELBOURNE PACK

MERCENARY
MERCENARY
MERCENARY COMPENDIUM
MIG ALLEY ACE

MIG ALLEY ACE

MINDSHAOOW
MINDSHADOW
MISSION AD
MISSION AD
MOEBIUS

NEXUS

NIGHT MISSION PINBALL

NIGHTSHADE

OMEGA PLANETE INVISIBLE

OMEGA PLANETE INVISIBLE

ONE MAN AND HIS DROID

ONE ON ONE
OPERATION CYBORG
PARADROID
PARADROID

PASTFINDER

PASTFINDER

PINBALL CONSTRUCTION

PING PONG
PITSTOP II

PITSTOP II

POOYAN
PSI WARRIOR
PSYTRON
RMS TITANIC

RACING DESTRUCTION SET

RAID OVER MOSCOU
RAMBO
RAMBO
RED HAWK
RED HAWK
RED MOON
RESCUE ON FRACTALUS

RESCUE ON FRACTALUS
REV'S

REVS
ROCK'N WRESTLE

ROCK N WRESTLE

ROOM 10

ROOM 10

SABRE WULF
SEVEN CITIES Of GOLD
SKYFOX

SKYFOX
SOLO FLIGHT

SOLO FLIGHT 3

SPACE DOUBT

SPACE SHUTTLE

SPACE SHUTTLE

SPEELBOUND

SPINDIZZY

SPINDIZZY

SPLIT PERSONALITIES

SPLIT PERSONALITIES

SPY VS SPY

SPY VS SPY II

SPY VS SPY II

SPY VS SPY II

SPY'S DEMISE

SPY'S DEMISE

STAFF OF KARNATH
STARION

STARtON

STARSHIP ANDROMEDA
STELLAR 7

STRIKE FORCE HARRIER

SUMMERGAMES
SUMMERGAMES II

SUPER CYCLE

SUPER CYO.E
TAPPER

K7 169 148

K7 250 225

DSK 230 225

K7 64 58

OSK ISO 135

K7 49 40

K7 124 112

K7 121 IQI

K7 70 83

K7 1 14 103

OSK 144 130

DSK 182 '63

K7 112 101

DSK 170 153

K7 120 108

DSK 250 225

K7 121 109

DSK 157 141

K7 '20 108

DSK 156 143

K7 250 225

K7 121 109

K7 250 225

DSK 250 225

K? 30 27

DSK 160 144

K7 M0 126

K7 100 90

OSK 132 119

K7 n S9

DSK US 131

DSK 182 169

K7 112 101

K7 110 99

DSK US 130

DSK 250 225

K7 100 90

K7 M 37

K7 121 108

DSK 182 164

K7 113 101

K7 *7 87

D5X 132 H9
K7 121 109

DSK 182 164

K7 85 76

K7 130 117

DSK 144 :30

K7 179 !58

DSK 21

S

'94

K7 120 108

OSK 155 139

K7 96 87

DSK 157 141

K7 112 101

DSK 182 167

K7 120 108

DSK 157 141

K7 160 144

K7 121 108

K7 97 87

K7 116 104

DSK 250 225

K7 45 40

K7 121 108

DSK 182 163

K7 109 99

DSK 134 121

K7 112 101

K7 171 109
K7 121 109

DSK 145 130

K7 112 101

DSK 170 153

K7 112 101

DSK 152 137

K7 111 100

DSK 157 141

OSK

DSK

ISO 135

157 141

K7 115 104

OSK 180 162

K7 121 109

DSK 182 163

K7 112 101

CO306 ** TAPPER

COX7 * * TERROR MOLINOS
CO308 ** * THE HOBBIT

C0309 ft* * THE HOBBIT

CO3I0 * * * THE LAST V8

C03I1 * * * THE MUSIC STUDIO

C0312 * * * THE MUSIC STUDIO

CO404 ** THE SECOND CITY

CO405 ** THE SECOND CITY

C0313 * * THEATRE EUROPE

coat 4 ** THEY A SOLD MILLION

C03I5 * * * THEY A SOLD MILLION II

C0316 « * THEY SOLD A MILLION

C0317 *** THEY SOLD A MILLION II

C0318 ** THING ON A SPRING

CO320 ** TIR NA NOG
CO440 * * * TRAP

C0327 *** UP AND DOWN
C044I * * * ULTIMA IV

C032B * * * URID1UM

C0329 * * * URIDIUM

CO360 ** V
CO408 • * V
CCU42 * * * VALHALLA

CO330 * * VIRGULE

C0443 * * * WAR
C0332 ft* WAY OF EXPLODING FIST

C0333 * * WAY OF EXPLODING FIST

CO370 * * * WAY OF THE TIGER

C0371 * * * WAY OF THE TIGER

C0335 * * * WHO DARES WINS it

CO340 * * * WINTERGAMES
C034I * * * WINTERGAMES
C0344 * * WIZARDRY

C034S ** WIZARDRY

C0347 ** WORLD SERIES BASEBALL

C0348 * * XPER

COS49 #* YIE AR KUNG FU

C03S3 * * ZCHDS

C03S7 *** ZORRO
C03S8 * * * ZORRO

DSK 170 153

K7 101 91

K7 167 150

DSK 167 150

K7 49 40

K7 129 116

DSK 239 215

K7 73 66

OSK 121 108

K7 140 126

K7 121 108

K7 121 108

DSK 1B2 169

DSK 1B2 169

K7 96 87

K7 114 103

OSK 131 :09

K7 1)2 101

DSK 243 218

K7 105 95

OSK 190 135

K7 121 106

DSK 158 143

K7 36 32

K7 MO 315

K7 106 97

K7 100 90

DSK 170 153

K7 121 109

DSK T82 164

K7 97 87

K7 110 99

OSK .85 167

K7 121 109

DSK 150 135

K7 95 87

DSK 950 855

K7 109 98

K7 121 108

K7 105 95

DSK 170 153

COMMODORE
AMIGA

C0456 * * * ADVENTURE CONSTRUCTION SET DSK 303

C0411 * * ARCHON DSK 36S

C0375 ft* BRATACCAS DSK 426

C0376 ** HACKER DSK 204

C0458 ft * * HACKER II DSK 303

C04I3 * * * LITTLE COMPUTER PEOPLE DSK 42ft

C0417 *** MARBLE MADNESS OSK 364

C037B ** MUSIK STUCK) OSK 426

CCM14 * * ONE ON ONE DSK 365

CCM15 * * * SEVEN CITIES OF GOLD OSK 365

C0416 ** SKYFOX OSK 365

C0418 * * * THE PAWN

ADir1

DSK 303

OR002 ft* *

URIC
3 D FONGUS K7 160

OR006 ** 30 MUNCH K7 IX
OR148 * * * BD DISK SEDORIC DSK 250

OR029 * * CHESS K7 58

OR034 * * COMPILATEUR GRAPHIQUE K7 250

OR042 * * * DEFENSE FORCE K7 80

OR043 * * * DIAMANT HE MAUDITE K7 180

OKQ57 * * FRELON K7 iati

OR063 *** GRAPHIX LORIGRAPH K7 310

OR066 * * * HADES K7 250

OR142 * * KARATE K7 99

OR082 * ** LORITEL K7 430

OR0B4 « * MACADAM BUMPER K7 160

OR06S * * * MASTER PAINT K7 250

OR096 * * * MS-TEL JAASMIN OSK 700

OR09S * * * MS-TEL SEDORIC DSK 700

OR100 * * * NIBBLES SEDORIC DSK 250

OR123 * * * SUPER JEEP K7 160

OR134 * * * ULTIMA ZONE K7 80

OKI 37 * * * XENON 1 K7 97

MSX
ADAPTATEUR SOFTCARD

ALIEN B

ANTARTIC ADVENTURE

ATHELIC LAND
BACKGAMMON
BACKGAMMON SOFTCARD

BOULDER DASH
BOUNDER
CHACK N POP SOFTCARD

CHACK'N POP
CHOPLIFTER

CHORO Q
CHORO Q SOFTCARD

CIRCUS CHARLIE

COMPUTER HITS 6

CYBERUN

DECATHLON
DOG FtGHTER

EDDY II

ERIC AND THE FLOATERS

FLIGHT DECK

GESTE D'ARTULAC

GRAPHIC TRACKBALL CAT
GUNFRIGHT

E.R.O

HOLE IN ONE
HYPER SPORT I

HYPER SPORT II

JET BOMBER
JET SET WILLY

KING VALLEY

KNIGHT LORE

MACADAM BUMPER
MANDRAGORE
MANIC MMER
MONITEUR OOIN

MOPIRANGER
NIGHTSHADE

NORTH SEA HELICOPTER

OMEGA PLANET INVISIBLE

PASTFINDER

PING PONG
RED MOON
ROAD FIGHTER

SNOWBALL

SORCERY

SCRABBLE ANGLAIS

SUPER CHESS

SWEET ACORN SOFTCARD

TEX

TEX

THE HOBBIT

THE WRECK
THE WRECK SOFTCARD

TRACK AND FIELDS I

TRACK AND FIELDS II

WAY OF THE TIGER

XYLOLOG SOFTCARD

XYZOLOG
YIE AR KUNG FU

ZAXXON
ZCHDS

SPECTRUM
SP003 * * * 4 ™ PROTOCCHE

SP00S * * * ALIEN 8

SP007 * * ARCADE HALL OF FAME

SP259 * * ATLANTIC CHALLENGE

SP012 * * * ft.CS QUEST FOR TIRE

SP014 ** BACK TO SKOU

SP01S ** BACK TO THE FUTURE

SP016 * * BALLBLAZER

SP019 * * * BARRY MAC GUIGAN BOXING
SP243 * * BATMAN
SP02S * * BLADE RUNNER

SP232 * * BOULDERDASH III

SP031 * * * BRUCE LEE

SP2S0 * * CAVES OF DOOM
SP034 * * COMBAT LYNX

ABC
ABC

ABC

MS002 • * *

MS003 * *

MS0OS * *

MS006 * *

MS008 ft*

MSO07 * *

MS017 * * *

MSI26 **
MS023 * *

MS024 * *

MS026 * *

MS028 * * *

MS027 * * *

MS029 ft*

MS032 * *
MSI 44 * *

MS03S * *
MS036 * *

MS039 * * *
MS041 * *

MS042 ***
MS047 ft*

MS049 ** *

MSI 27 * *
MS0S0 * •

MS0S3 * *

MS0S6 * *

MS057 * ft

MS0S9 * *

MS060 **
MS063 * **
MS064 * *

MS069 * *
MS070 * * *

MS071 ft *

MS07S **
MS077 * *
MSOflO * *
MS081 * * *

MS083 ft*

MS084 ft ft*

MS086 ***
MS091 * * *
MS094 * *

MS100 * *

MS101 * *
MS 140 **
MSI 06 **
MSI 08 **
MSI 11 * *
MS1 12 * *
MSI 13 * * *
MSI 14 * * *
MS115 * * *
MS1I7 * * *

MSI 18 • * *

MSI 19 * **
MSI 21 * * *

MSI 22 * * *

MSI 23 ft * *

MSI 24 * *
MS12S **

I 99 89

K7 121 109

CAR 162 '38

CAR 162 138

¥7 N 81

S 199 179

K7 110 99

K7 108 87

S 159 143

K7 114 103

CAR 248 223

K7 90 81

S 159 143

CAR 162 ^J8

K7 76 68

K7 120 109

K7 107 96

K7 64 58

CAR 198 178

K7 68 61

K7 165 148

K7 239 76C

CAH 550 495

K7 108 87

K7 147 132

CAI 195 175

CAR 144 179

CAR 144 129

a 145 131

K7 64 58

CAR 240 216

K7 121 '09

K7 178 160

K7 250 225

K7 91 82

K7 297 267

CAR 162 138

K7 121 109

K7 106 95

K7 250 225

K7 107 96

CAR 189 170

K7 79 71

CAR 240 216

K7 112 101

K7 116 104

K7 121 101

K7 92 93

K7 159 143

K7 739 215

DSK 285 257

K7 140 126

K7 1U 103

S 279 251

CAH 144 129

CAS 144 129

K7 121 108

S 159 143

K7 95 86

CAR 189 170

K7 119 107

K7 121 ios

K7 182 164

K7 110 99

K7 121 109

K7 96 87

K7 97 87

K7 84 76

K7 115 104

K7 121 108

K7 91 82

K7 96 86

K7 109 98

K7 121 106

K7 97 87

K7 30 27

K7 1)0 99

SP035

SP036

SP037

SP038

SP041

SP043

'.P044

BT049

SP260

SP046

IM4I
SP261

SP04 9

SP05'

SP053

SP055

SP057

SP059

SP062

SP066

5P06?

SP068

SP070

SM33
SP07 2

SP073

SP074

SP234

SP077

SP078

spoeo

SMrM
SP086

SP264

SF265

SP092

SP093

SP254

SP098

SP099

SP100

SP'03

SP104

SP106

SP107

SP230

SP2S5

SP1I

SPH

SP115

SP117

SP118

SP235

SP123

SP268

SP127

SP129

SP130

SP131

SP132

SP136

SP138

SPI41

SPI42

SPU4
SP245

SPUS
SPU6
SFU7

SPU8
SPU9
SP152

SP154

SP155

SP156

SP269

SP158

SP159

SP161

SP168

SP173

SP174

SP249

SP176

SP17B

COMMANDO
COMPUTER HITS 10

COMPUTER HITS 10 II

CONFUZION
CRITICAL MASS
DAILEY THOMSON DECATHLON
DALLAS

DAMBUSTERS
DAN DARE

DARK STAR

DOOMSDARK REVENGE

DRAGON'S LAIR

DUNDARACH
DYNAMITE DAN
ELITE

ENIGMA FORCE

FAIR LIGHT

FIGHTING WARRIOR
FRANK BRUNO BOXING
GIFT FROM THE GODS
GLADIATOR

GLASS

GOONIES

GREEN BERET

GYRON
GYROSCOPE

HACKER
HEAVY ON THE MAGlC
HIGWAYY ENCOUNTER
HOBBIT

HUNCHBACK
IMPOSSIBLE MISSION

INTERNATIONAL KARATE

I.C.U.P.S.

JEWELS OF DARKNESS

KNIGHT LORE
KONG STRIKES BACK
KUNG-FU MASTER

LORDS OF MIDNIGHT

LORDS OF THE RING

LORIGRAPH

MANDRAGORE
MANIC MINER

MARSPORT
MASHER OF MAGIC
MAX HEADROOM
MERMAID MADNESS
METABOLIS

MIKIE

MINDSHADOW
MONOPOLY
MOON CRESTA

MOVIE

NOMAD
KNIGHTMARE RALLY

NIGHTSHADE

NOW GAMES
NOW GAMES II

ON THE RUN

ONE MAN AND HIS DROID

PAWS
PING PONG
PROFANATION
PROJECT FUTURE

PSYTRON

QUAZATRON
RAID OVER MOSCOU
RAMBO
RASPUTIN

REALM OF IMPOSSIBILITY

RIDDLER'S DEN

ROBIN OF SHERWOOD
ROCKY HORROR SHOW
ROLAND'S RAT RACE

ROLLER COASTER

ROOM 10

RUPPERT

SABOTEUR
SCHIZOPHENIA

SKYFOX

SOUTHERN BELLE

SPACE SHUTLE

SPELLBOUND
SPITFIRE 40

SPY HUNTER

K7 94 85

K7 '21

121

108

108

K7 8' 78

K7 121 109

K7 84 76

K7 64 58

K7 121 '09

K7 171 109

KJ 95 86

K7 121 109

K7 % 87

K7 121 109

K7 84 '6

K7 US 131

K7 119 107

K7 121 '09

K7 *0 81

K7 84 76

K7 '24 112

K7 09 98

K7 97 87

K7 97 87

K7 96 86

K7 121 109

K7 M 80

K7 97 8'

K7 121 108

K7 97 87

K7 157 141

K7 78 70

K7 977 B7

K7 84 76

K7 108 97

K7 182 163

K7 121 109

K7 94 76

K7 97 88

K7 89 80

K7 163 147

K7 191 172

K7 239 215

K7 68 61

K7 121 109

K7 45 40

K7 121 108

K7 121 100

K7 84 76

K7 97 B7

K7 91 82

K7 121 109

K7 79 71

K7 96 86

K7 96 86

K7 96 17

K7 121 109

K7 109 99

K7 109 99

K7 m 76

K7 so 27

K7 84 76

K7 110 99

K7 97 m
K7 79 71

K7 97 87

K7 108 87

K7 97 87

K7 96 56

K7 96 86

K7 91 82

K7 97 97

K7 121 109

K7 109 98

K7 84 76

K7 86 77

K7 96 87

K7 97 87

K7 109 98

K7 97 87

K7 134 121

K7 97 87

K7 99 99

K7 45 40

K7 121 109

K7 97 87

5*179 ft*

SP180 * *
SP'Bl • ft*
SP»83 * * *
SP186 **
SPI87 ft*

SP736 * *

SP191 * *
SP192 * * *

SP194 * * *

SP195 * * *

SP197 * *
SP202 * * *
SP230 * *
SP205 * *
SP206 * *
iraoa * *
SP209 * •
SP213 * * *
SP2U * *
SP215 * *
SP216 ***
SP244 * *
SP217 * * *
SP2I8 **
SP224 * *

SP237 * *
SP228 * **

SPY VS SPY

STAR SEEKER

STAR STRIKE

STARION

STONKERS

SUPER CHESS 3 5

SUPERSLEUTH

SWEEVOS-S WOLRD
SWORD AND SORCERY

TAPPER

TAU CETI

THAT'S THE SPIRIT

THE LAST VB

THEATRE EUROPE

THEY SOLD A MILLION

THEY SOLD A MILLION II

TIR NA NOG
TOMAHAWK
UNDERWULDE
VOX
WAY OF EXPLODING FIST

WAY OF THE TIGER

WEST BANK
WINTER SPORT

WINTERGAMES
YIE AR KUNG FU

ZCHDS

ZORRO

THOMSON
3D FIGHT

S m. AXE
AFFAIRE VERA CRUZ

AIGLE DOR
ANIMATIX

ASS DESASS

ASS DESASS TOT

BLITZ

C A.O

CARACTOR 2

CHALLENGE

CHOPLIFTER

CHRISTANN

COLORPAWT TO7/70

DEBUG
DIEUX DU STADE
DIEUX DU STADE

DIEUX OU STADE T09

FLIPPER II

FOOTBALL

FORTH

FOX
GESTE D ARTILLAC

GESTE D'ARTULAC T09

GRAPHOLOGIE
IMPERIALS

KARATE

KARATE DSK

KARATE T09 DSK

LAS VEGAS
LAS VEGAS
LAS VEGAS T09

LASA

LORANN
MANDRAGORE
MANDRAGORE
MANDRAGORE T09

MINOTAURE

MONITEUR OOIN

OMEGA PLANETE INV. T09

OMEGA PLANETE INVISIBLE

RELANCE DISK TO7 70

SAN PABLO
SCAR FINGER

SORTILEGES

STANLEY

THRESHOLD

TOP CHRONO
VAMPIRE TO7/70-MO5

VAMPIRE T09

VOL SOLO
VOX MOS
YETI

K7 121 109

K7 121 109

K7 72 o5

K7 97 87

K7 64 58

K7 130 117

K7 96 86

K7 BO 72

K7 121 :09

K7 97 87

K7 95 86

K7 92 83

K7 45 40

K7 140 126

K7 121 109

K7 121 109

K7 121 109

K7 112 101

K7 121 109

K7 180 i62

K7 102 92

K7 121 108

K7 108 07

K7 121 109

K7 97 B7

K7 97 07

K7 121 108

K7 97 07

mora * *
TH0O4 * *
TH005 * * *

1H006 **
TH0I6 * * *

TH01B **
TH123 ft*
TH023 * * *

TH025 * * *
TH026 ** *
MOM **
TH033 **
TH034 • * *
1H037 * *
TH041 * * *
TH042 **
1H043 ft*

TH044 ft*

TH0S1 ** *
TH052 ** *

TH05J * •
TH054 ***
TH056 **
TH057 **
TH059 **
TH061 * *
1H063 * *
TH064 * *
TH065 **
TH067 **
TH068 **
TH069 **
TH070 * *
TH072 * * *

TH073 ft * *
TH074 * **
TH075 * * *
TH061 * * *
TH084 * * *
TH0B8 * *
1H087 * ft

TH101 * *
TH104 * *

TH105 * *
THI0S * * *
THUO * *
TH118 * *
THI19 * *
TH124 * * *
TH12S * * *

TH120 * *
TH121 * *
TH122 * *

VICTOR PC.2

COLLECTIVITES

REVENDEURS
C0NTACTEZ
CAROLE BILL0RE

AU (1) 46.27.01.00

UNITE CENTRALE

Processeur Intel 8086,

16 Bits, 4,77 MHZ.
D 640 KO RAM.
D 2 lecteurs de disquette

360 Ko
D S Ports d'extension.

D Interface RS 232C.
D Interface Parallele

EN VENTE A LA BOUTIQUE
CLUB HEBDOGICIEL

CLAVIER AZERTY 83 TOUCHES

ECRAN VERT 14 POUCES

D Resolution 720 x 348 en mode
mode graphique (compatible
HERCULES)

LIVRE AVEC MS.DOS. 3.1 et

GW BASIC.

9.990F™
POUR LES MEMBRES
DU CLUB HEBDOGICIEL

Temoins lumineux pour les touches

"Caps Lock", "Num Lock" et "Arret Defil".

BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 rue Legendre, 75017 PARIS.

* Tous nos materiels sont garantis un an, piece et main-d'oeuvre.

* Promotion valable dans la limite des stocks.

* Les cheques recus ne seront encaisses qu'apres la livraison des materiels commandes.

* Cheques renvoyes en cas de rupture de stock.

VICTOR PC.2 : 14.1 13,40 F.TTC.D PRIX SPECIAL CLUB : 9.990 F.TTC.D

Expedition par transporter : 100 F. France metropolitaine.

NOM : PRENOM :

ADRESSE :

CODE POSTAL : VILLE :

N° CARTE DU CLUB : N° de telephone :

Reglement joint : Cheque bancaire CCP

19



!O§&£t£0>

fJotelle'Suisse//

^2^W^O"1 - Klaxon-/
7



EBDITO
Jusqu'a

Nowel (tiens, je vais

vous raconter pourquoi j'ecris

tout le temps Nowel. Je tape

mes articles sur un traitement

de textes, et ils sont transfe-

rs directement sur une
grosse photocomposeuse qui tire

pa en colonnes, chicos et tout.

Mais cette putain de photocompo-

seuse a decide une fois pour tou-

tes qu'un "o" et un "e" a c6te

d'un de I'autre ne pouvaient etre

qu'un e dans To. Alors quand
j'ecris Nowel normalement, ca

donne : Noel C'est pas beau,
hein ?), y a plus d'albums qui sor-

tent, ou presque plus. Alors

comme je tiens pas a etre au cho-

mage, j'etale les partitions du mois
de novembre jusqu'en decembre.
Ce qui explique que je vous cause
parfois d'albums sortis il y a deux
ou trois semaines. De toutes

facons, vous vous foutez, puisque
ce ne sera important que le 24
decembre, au moment d'acheter

les cadeaux de Noel. Nowel.
Merde.

Milou.

JUSTIFIE
Voila un album que j'ai eu plaisir a

lire. Ah, je le dis rarement, ca, hein ?

C'est parce que d'habitude, c'est

pas necessaire. La, oui, parce qu'il

faut hitter contre le handicap du prix

et du format de I'album. Bon, le for-

mat, encore, ca va, parce que Ces-

tac s'en accomode tres bien, mais

le prix, encore une fois (oui, ca fait

la cent douze millieme, je sais),

hein... C'est presque le prix d'un

album normal pour moitie moins de
pages. Si encore y avait marque
"tirage limite" sur la couverture,

mais meme pas I Ca serait peut-etre

un true a faire, ca, monsieur Future
Tiens, si tu le fais, je dis plus jamais

rien des prix, ok ? Ok, on fait

comme (a.

Bon, le bouquin en lui-meme est

marrant : Edmond-Francois Ratier,

ecrivain de polars de son etat, est

amene a heberger contre son gre un
hors-la-loi pendant un mois. Le pau-
vre EFR (a noter qu'en ajoutant 4

Cltmen coiff*

lettres a la premiere des initiales du
nom du heros, en en retirant 4 de
la seconde et 5 de la troisieme, on
obtient "IBM", comme dans 2001
I'Odyssee de I'espace !) va comple-
tement perdre les pedales, lui si cell

bataire et si meticuleux-
collectionneux-pantouflard. Ce qui

est a hurler de rire.

LE CHIEN COIFFE de CESTAC
chez FUTURO, 36 belles.

HISTOIRES
>?"*?*

Y a un true frappant chez Kent : il

a des tas et des tas d'histoires a
raconter.

|
Que ce soit dans ses

chansons (dont la musique est dis-

enable, 'je sais) ou dans ses
albums, il y a toujours un debut, une
fin et un true solide entre les deux.
C'est rare, cd. Ca veut dire qu'il a

la peche. Bon, cet album est la suite

de "Ciel de sable" et de "I'Enfer

blanc", parus dans la meme collec-

tion. C'est la suite, done c'est a peu
pres pareil sauf que le scenario est

un peu different et que le dessin
s'est ameliore depuis. Y a toujours

des services secrets qui recher-

chent des tas de trues et les servi-

ces secrets des bons pays arrivent

toujours a trouver les trues secrets

avant les services secrets des mau-
vais pays. C'est un peu manicheen,
mais 9a passe tres bien et pa donne
bonne conscience parce qu'on a
toujours I'impression d'etre du cote

des bons. Je vous conseille quand
meme d'avoir lu les precedents
avant d'attaquer celui-ci parce que
sinon on est un peu largue pour

KHN1 J. HUll.lll VI
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savoir qui est bon et qui ne Test pas,

justement.

LE OICTATEUR FRANCAIS de
KENT et BERGOUZE chez
FUTURO, 32 bailee.

MENACE
Ah, ben ca faisait longtemps ! Je
commencais a perdre I'habitude !

Voila un album de merde. Ah, fa fait

MS1BERIENNE

du bien. II est nul. Oh, que je suis

content. Je vais pouvoir me defou-

ler. C'est un album compose de
poncifs, de I'anti-communisme pri-

maire au sexisme le plus rigoureux

en passant par le racisme le plus

exacerbe. C'est une sombre histoire

d'espionnage, avec des membres
du KGB qui subissent des entraine-

ment parapsychologiques qui leur

donnent des super-pouvoirs (pa

pourrait etre drole, mais pa Test pas,

meme pas au second degre. D'ail-

leurs, y a pas de second degre). Les

dessins ressemblent a ceux de Gil-

Ion en quatorze mille fois moins
bien. Le scenario ressemble a rien

du tout, c'est de la merde. En tube,

me crois-je oblige de preciser. Le

premier qui achete pa, j'appelle

Leotard.

LA SIBERIENNE de MORA et DE
LA FUENTE (en tube) chez ALBIN
MICHEL, 55 francs.

BO Parade!
JULIUS ET ROMEA
SAISON DES AMOURS
LES YEUX DE TANATLOC
DOCTEUR VENTOUSE 2

LE LOURD PASSE DE LAGAFFE
SAMBRE
VENT DU SOIR

EXECUTIVE WOMAN
QUEQUETTE BLUES PART TRI

LES ENTRETIENS SADOUL-FRANQUIN

LA MAISON DOREE DE SAMARKAND
FM
COMICS AND STORIES

LE BOUT DE LA PISTE

LE GENIE DU SIECLE

FUCK FLY AND BOMB
TOUTES LES LARMES DE L'ENFER

LA BANDE A RENAUD
DANS L'OMBRE DU SOLEIL

LES MUTANTS DE XANAIA

CAPTIFS DU CHAOS
HISTOIRES D'OS

LE ROI BORGNE
KOGARATSU
NOBLESSE DEPRAVEE

LE POIGNARO D'ISTAMBOUL

RETOUR

HERMANN
REISER

ROSINSKI/VAN HAMME

BRETECHER

FRANQUIN
YSLAIRE BALAC

BINET

VEYRON
BARU
SADOUL

PRATT
ZENTNER/PELLEJERO

DARROVV

CHARLIER GIRAUD

FRANC
MAX OUIN

VANCE/VAN HAMME
COLLECTIF

WILSON
ROSINSKI DUCHATEAU
CEPPI

CAUVIN/HARDY

ARNO J0D0R0WSKI
MICHETZ BOSSE

MAGNUS
ZENTNER/PELLEJERO

BERNET ABULI

17

17

17

16

16

16

16

16

16

16

16

16

16

16

16

16

16

16

16

16

16

16

16

16

16

16

16

LE CHAINON
MANQUANT
Ben voila, les collectionneux vont

pouvoir enfin glisser un album de
Gaston entre le R4 et le 6 : pa fai-

sait pres de vingt ans qu'on fatten-

dait. Ca faisait crade, quand meme.
Les copains qui venaient voir la

bibliotheque, toute en bois verni,

bien rangee, alignee, impec, qui

s'apercevaient qu'il y avait un trou

entre le, justement, R4 et 6, pa la

foutait mal. Bon, il vient de sortir,

done. II contient des tas de gags
(ceuf corse) qui s'etalent sur plus de
douze ans. II y en a de tres anciens,

de I'epoque oil Franquin faisait

encore des gags & repetition sur

I'ensemble du journal, et des
recents, periode gaffophone,
periode Longtarin, periode animaux
et meme un gag avec la mouette,
le chat, la souris et le poisson rouge,
ensemble. On a meme droit aux
publicites qu'avait faites Franquin

pour I'orangeade Piedbceuf (c'est

pas du pipeau, pa a vraiment existe

en Belgique). Je vous raconte le der-

nier, par plaisir : Gaston est en train

de compter un gros tas de pognon,
Fantasio arrive

:

"Ohoo ! Vous avez herite, Gaston ?
- Non, j'ai fait de la publicite pour
Orange Piedboeuf et je viens de
recevoir mes sous ! Je vais enfin

realiser le r§ve de ma vie I"

pwaisaiiafl-firi

PE£A&\FF£

>j£C

Et y a des tas de coursiers qui arri-

vent en portant des caisses d'oran-

geade Piedboeuf. Genial, hein ? A
mon avis, Franquin est le premier a

avoir fait de la pub en parlant de la

pub. En tout cas, I'album R5, il est

carrement indispensable

LE LOURD PASSE DE LAGAFFE
de FRANQUIN chez DUPUIS, 37
bailee.

ABSOLUMENT

Avant de causer de ce bouquin, faut

expliquer brievement comment a

commence Darrow, son auteur. II a
travaille avec Hanna et Barbara sur

des dessins animes genre Spider-

man et Hulk. Oui, e'etaient des mer-

des innommables, je sais. Enfin,

faut bien bouffer. Le soir, en rentrant

chez lui, il faisait de la bande des-

sinee. De la vraie, presque comme
du Mcebius. Faut dire que e'etait

gonfle, parce qu'aux Etats-Unis, la

vraie bd, pa n'existe pas. Tout ce
qu'ils ont, c'est les Marvel Comics,
justement. Un jour, il apprend que
Mcebius travaille en secret sur Tron,

chez Walt Disney. Hop, il va le trou-

ver (je passe sur les details, ils se
ratent, s'ecrivent, blablabla) et

decide de bosser avec lui. On verra

le resultat plus tard : dans Comics
and Stories, presque tout est de lui.

Sauf les couleurs, et je signale au
passage que Liberatore et Boucq lui

ont colorie chacun une planche, et

c'est fou a quel point la planche
colorie par Boucq ressemble a du
Boucq et celle coloriee par Libera-

tore ressemble a du Liberatore. Ce
qui prouve a quel point la couleur

a de ('importance Bref, on a droit

aux aventures de Bourbon Thret

(threat, in english, pa veut dire

"menace") dans un monde comple-
tement futuriste. Pour vous resumer
I'histoire, disons qu'une grande
marque de boisson gazeuse (dont

le nom commence par C-C et finit

par A-A) veut s'approprier le mono-
pole des boissons dans le monde
entier. Bourbon Thret arrive la-

dedans comme un cheveu sur la

soupe pour retablir I'ordre et I'ega-

lite. Enfin, si on veut. Son ordre et

son egalite, disons. Bref. En plus,

I'album est absolument superbe,
tres grand format, avec deux pos-
ters - c'est pas des posters, c'est

des cases trop grandes pour tenir

sur deux pages alors ils ont fait des
pages geantes qui se replient - et

tout en couleurs. Genial, je vous dis.

COMICS AND STORIES de DAR-
ROW chez AEDENA, 120 bailee,

c'est Cher mais e'eet complete-
ment justifie et en plueje vlens de
m 'apercevolr que le dos de cou-
verture ttalt truths de vannee
ginleles.

LE SUJET
Disons que pa se passe dans un

pays de legendes ou les loups cau-

sent a leurs copains. En I'occur-

rence, le copain, c'est Tetfol. Un de

ses loups se fait capturer par les

gardes d'une reine qui veut, par cet

habile stratageme, faire venir Tetfol

a elle. II y va done pour recuperer

son loup et elle lui dit qu'il ne sera

libere que si Tetfol va lui chercher

la pierre des certitudes qui est

cachee dans un labyrinthe, qui lui-

meme est dans le pays des nains

bleus qui sont de cruels et sangui-

naires petits personnages, qui

devrait lui permettre d'etre mai-

tresse du monde (la pierre, a la

reine), dans lequel sont morts tous

les combattants qu'elle a envoyes

la auparavant (le labyrinthe, la

reine). II accepte le marche et part

sur I'heure la querir (Tetfol, la

pierre). Heureusement pour lui, pa

ne va pas alter sans mal, sinon il ne

ferait plus que 6 pages au lieu de
48 (le lecteur, I'album). C'est gen-

tillet , ca casse pas des briques, c'est

pas nul non plus. Une certitude

:

TETFOL
APIERBtOESCES CERTITUDES

c'est moyen.

LA PIERRE DES CERTITUDES
d ERIC chez LOMBARD, 3S
francs.

OEUVRE •tjteS&e

Voila un Derib. Ca me panique, les

Derib, parce que j'ai jamais rien a
en dire. Je trouve pa nul parce que
c'est dessine grossierement, parce

que c'est bourre de cliches - tou-

jours les merries, d'ailleurs - bien-

pensants, genre comme y a eu pen-
dant longtemps des gens qui

croyaient que tous les indiens

etaient mechants je vais prendre le

contre-pied. Un contre-pied pa va,

trois contre-pieds, bonjour les

degats. D'ailleurs, en lisant cet

album, je prends mon contre-pied.

Je suis tres fier de ma vanne, la, je

vous signale. Parce qu'elle est au
moins meilleure que toute I'ceuvre

de Derib. C'est vous dire a quel
point I'ceuvre de Derib s'egare dans
les meandres de la nullite.

HOOKA HEY de DERIB chez LOM-
BARD, 35 belles.

SALUT LA
PROMO

VOIR PAGE 22

PHIPHIYE
On compare Bam a qui on veut,

moi, de temps en temps, j'ai

I'impression de retrouver Gerald

Scarfe, le type qui avait fait les des-

sins animes et la pochette de "The
Wall" (des Flink Poyd, pour ceux qui

seraient pas au jus). Surtout quand
il dessine des personnages qui se
fendent la gueule : ils rient toujours

mechamment, avec de la haine qui

degouline bien de partout. Bon, troi-

sieme partie de cette heroique saga,

"Quequette Blues", qui nous
compte un reveillon banal dans Test

de la France il y a 25 ans. Enfin,

banal... Disons habituel. II y a le nar-

rateur (Baru, je crois) et une bande
de copains, sept ou huit. Unique
but : baiser. Faut dire qu'a I'epoque,

je vous fais une petite lecon d'his-

toire, y avait ni la pilule ni les cours
d'education sexuelle. Alors tirer un
coup, e'etait loin d'etre evident.

Remarquez, y avait pas encore le

sida, heureusement. Sinon, p'aurait

pas ete seulement difficile, mais car-

rement impossible. Bon, me direz-

vous, y avait toujours la solution des
putes, non ? Non, oar ces momes
etaient fils de mmeurs (de fond, pas
de moins de vingt-et-un balais - car,

a I'epoque, la majorite etait a 21

ans. Non, je dis pa pour que vous
vous rendiez bien compte a quel

point e'etait different. On a du mal
a s'imaginer, maintenant) et ils

n'avaient pas un radis. Ne restait

plus qu'une soluce : se trouver une
vieille memere derangee par son
demon de midi.

Tiens, plus pa va, plus j'ai tendance
a considerer que Baru est un des

auteurs franpais de tout premier

plan. Je le mettrais volontiers dans
les dix premiers, en tout cas. C'est

dire a quel point ce qu'il fait est bien.

Attention, hein, le "part tri" du titre,

c'est pas de I'alsacien, c'est de
I'anglais et pa veut bien dire que
c'est le troisieme tome. Et comme
pa se trouve en mSme temps etre

le dernier, vous pouvez acquerir les

trois en meme temps, bande de vei-

nards. Quand je pense que je me
fais chier a les lire les uns apres les

autres avec six mois de difference

juste pour vous en parler, merde, pa

me fout les boules. En tout cas, si

vous baisez pas le premier de I'an,

lisez la serie, pa remplace a I'aise.

QUEQUETTE BLUES PART TRI de
BARU chez DARGAUD, 42 belles.
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AG 2*
or**?.

Vous d6tes!ez voire libroire ? Bravo ! Salut la Promo est

faite pour vous. Chaque semaine les plus malios d'entre

vous pourront profiter dune oHre speciale mais aussi nous

commander tous les albums de bandes dessinees de leur

choix. En plus, chaque album donnera droit a un point-

cadeau. Comment commander ? Tres simple- Sur la liste

des albums publiee chaque semaine, prenez les prix, ajou-

tez 12 francs de port poor un unique album commande

ou 7 francs de port par album ou rien du tout 6 partir de

quatre albums et renvoyez-nous le coupon-reponse avec

votre paiement. A partir de 240 francs, vous recevrez gra-

tis le mensuel SPOT BD.

Pour simplifier un peu nos envois, n'oubliez pas de cocher

les cases ci-dessous pour recevoir votre ou vos cadeaux

ou votre ou vos points-cadeoux :

Envoyez-moi simplement les points-cadeaux. Pour (ins-

tant je stocke, je verrai plus tard.

[~l J'ai 3 points-cadeaux, je regois au choix une serigra-

phie couleur, numeVotee et signee de :

1) Walter Minus 2) Philippe Bertrand

J'ai 5 points cadeaux, je re^ois au choix le "Livre du

Fric" de Masters illustre par Edika ou "Kamasutro", 100

pages couleurs de Jacovitti ou I'Avalanche tome 1 ou 2

de Masse (preciser)

D J'ai 8 points-codeaux, je re^ois "Pin-Ups", 150 pages

couleurs avec plus de 1000 photos, jaquette et tout le

fourbi.

J'ai 14 points-cadeaux. Je casse la baroque et recois

sons delai un tirage luxe numerote et signe avec un jeu

de I'oie. Au choix :

1) "Kamasutro" de Jacovitti-2) "Les Freaks Brothers'" de

Shelton,

D J'ai 500 points-cadeaux, j'ai fait des photocops. Possez-

moi les cl6s de la boutique, je m'arrangerai.

Salut, bande d'eczemateux. Vous avez une veine

que je quallfierals sans hesiter dinsolente : un
Gaston vient de parattre. Ceux qui n'etalent pas

au courant sont des cons qui n'ont pas lu le texte

de "Salut la promo" de la semaine dernlere. Ms
sont des cons parce qu'ils feralent blen de le lire

chaque semaine parce que je me casse le cui a
mettre des vannes dans ce putain de bon de com-
mande a la con et que ca me ferait plalslr qu'on
les Mae, bordel. Bon, si vous m'achetez le dernier

Gaston, qui n'est autre que le R5, le fameux
numero manquant, )e vous offre un poster cou-

leur de la couverture. SI vous voulez 20 posters,

II vous sufflt done d'acheter 20 albums. Simple,

non ? La semaine prochalne, e'est Goossens qui

sera promote. Hasta la vista 1

D Oui, je veux un Tintin. Merde, un Gaston, je veux

dire. Avedson tampon. Merde, son poster, je veux

dire. J'envoie mes 37 batles et mon port.

D Non, je veux autre chose, par exemple un autre

Gaston. Je vous envoie une feuille sur laquelle j'expli-

que tout.

n Je veux juste un catalogue gratos.

L HOMME A LA VALISE 45,00

LA FEMME DU MAGICIEN 72,00

TRAGIQUES DEST1NS 49,00

ASHE BARRETT 67,00

MORBUS GRAVIS 59,50

LE THE0REME DE BELL 49,00

LES 110 PILULES 45,00

RET0UR 64,00

CARNAGE + 49,00

SAMBRE 59,00

DOCTEUR VENT0USE B0B0L0GUE 2 45,00

VENT DU S0IR (Bklochon 8) 45,00

LES MUTANTS DE XANAIA 35,00

FUCK FLY AND BOMB 28,00

SAIS0N DES AMOURS (Reiser) 55,00

NECR0N1 42,00

NECRON 2 (FEMMES ARAKSNEES) 49,00

NECRON 3 (NOBLESSE DEPRAVES) 49,00

LE BOUT DE LA PISTE 39,00

DANS L'OMBRE DU S0LEIL (dedicace) 39,50

LE R0I BORGNE 42,00

LA BANDE A RENAUD 49,50

LE RET0UR DE MISTER X 92,00

LA MAISON DOREE DE SAMARKAND 75,00

LES YEUX DE TANATLOC 35,00

T0UTES LES LARMES DE L'ENFER 42,00

PASTICHES EC0LE ADULTE 39,50

FM 58,00

HIST0IRES DOS 37,00

JULIUS ET R0MEA 39,00

LE RE0UIN JAUNE 37,00

HOOKA HEY 35,00

LA PIERRE DES CERTITUDES 35,00

LA SIBERIENNE 55,00

COMICS AND STORIES 120,00

QUEQUETTE BLUES PART TRI 42,00

LE L0URD PASSE DE LAGAFFE 37,00

I Envoyez ce bon A IMPRESSION 3 impasse du ,

I Colombier 95230 SOISY
I Norn :

Prenom : i
(O

CENTER
89 bis, rue de Charenton

75012 PARIS

Tel.: 43.42.18.54 +

ORDINATEURS

80 K RAM dont 16 K RAM Video

(sauf VG6010 48 K RAM) - Resolution

graphique : 256 x 1 92 - 1 6 couleurs

Son : 3 voies, 8 octaves - Sortie peritel

PHILIPS VG 8010: 490 F

PHILIPS VG 8020: 850 F

CANON V 20 : 850 F

SPECTRAVIDEO SVI 728 : 750 F

SONY HB 75-F : 990 F

SONY HB 501-F : 1 990 F

SPECTRAVIDEO SVI-738

X'PRESS : 2 990 F

« LE MSXI CONSTITUE DtSORMAIS LA GAMME
DE MACHINES D'INITIATION AU MEILLEUR RAP-

PORTQUAUlt-PRIX »SVMAOUT86

iMlS^l 9 modes d'afflchage dont 80

colonnes - 512 couleurs disponlbles dont

256 si multane merit - Haute resolution : 512

x 212 - Horloge interne, mot de passe,

sortie peritel.

« LE MSX2 CONSTITUE LE MEILLEUR CHOIX ACTUEL
EN MICRO-INFORMATIQUE FAMIUALE » MICRO-

SYSTEMESSEPTB6

SONY HBF 700F : 4 990 F
(256 K RAM + 128 K VI-

DEO RAM) Lecteur de

disquettes integre

double face I MEGA
OCTET, livreavecsouris

5 logiciels profession-

nelscommutablesentre

eux:HITEXT,HIBASE,
HI CALC, HI GRAPH et

I'extraordinalreHIBRID

(gestiondeprogrammes

par icones)

SONYHBF 500F : 3 75CfF

PHILIPS VG 8235 : 3 990 F

(128KdeRAM + 128K
Video RAM) lecteur de
disquette 360 K Inte-

gre, clavier orientable,

fouml avec traitemenl

de texte, gestion de fi-

hiersjogiciektegraphis-

me et utilitalre DOS.

MSX2 PHIUPS VG
8235 M (avec monl-

teur monochrome)

4 690F

MSX2 MPHIUPS VG 8235 C (avec monlteur cou-

leur) 5 990 F

#• r

PHILIPS

MUSIC MODULE NMS 1205 : 1 490 F - SOURIS

SBC 3810 : 490 F - TABLE GRAPHIQUE NMS
1 150 : 990 F - IMPRIMANTE VW 0010 : 890

F/IMPRIMANTE VW 0020 : 1 490 F -

IMPRIMANTE VW0030 QUALITE COURRIER
(complete) 2 990F - MON1TEUR
MONOCHROME BM7552 : 990 F

ORDINATEUR VG 8020 + MONITEUR COU-
LEURCM 8521 +MAGNETOVY0030:2990F
ORDINATEUR VG 8020 + MONITEUR
MONOCHROME BM 7552 + MAGNETO VY
0030 : 1 990 F

MONITEURS COULEURS
CM 8521 : 2 290 F - CM 8832 : 2 990 F

CM 8852 : 3 790 F - CM 8873 : 6 200 F

SONY
MONITEUR KX 14 : 6 450 F - IMPRIMANTE
MATRICIELLE QUALITE COURRIER, 75 CPS,

SONY PRN M09 COMPLETE AVEC CABLE :

2 990 F - LECTEUR DE DISQUETTES SONY HBD
30-W (720 K DOUBLE FACE, COMPLET AVEC
CONTROLEUR) : 3 390 F - IMPRIMANTE-
TABLE TRACANTE PRNC-41 = 990 F

I

PROMO DISQUETTES 3" 1/2

(PAR 10)

SF/DD = 190F DF/DD = 250F

DISQUETTES MSX1ET2
L'HERITAGE : 315 F ; MEURTRE SUR L'ATLAN-

TIQUE : 315 F ; REGATES : 310 F ; ILLUSIONS

:

190 F ; PYRO-MAN : 190 F ; REVERSI : 160 F
;

WORLD CUP SOCCER : 199 F ; LODE RUN-
NER :350 F

DISQUETTES MSX 2

L'AFFAIRE : 290 F ; BAD MAX (720 K) : 290 F
;

WORLD GOLF : 345 F ; CHESS GAME 3 D :

199 F ; RED LIGHTS OF AMSTERDAM (STRIP

POKER PARLANT) : 199 F ;
LAYDOCK (720

K):345F:HYDLIDE:345F;
LES PASSAGERS DU VENT (avec la BD) :

320 F ; CHOPPER : 195 F ; THUNDERBALL :

145 F ; TELKIT : 270 F

SYNTHE-VOCAL (EN FRANCAIS)
K7 : 290 F- DISQUETTE: 350 F

CARTOUCHES A 230 F

SONY : MAGICAL KID WIZ ; MIDNIGHT

BROTHERS ; COASTER RACE ; TRAFFIC

KONAMI : KNIGHTMARE —
> TILT DOR!;

NEMESIS ; THE GOONIES ; TWIN BEE ; AN-
TARTIC ADVENTURE N° 2 (MEGA ROM !)

MANETTES
SUPERJOY 28 : 75 F ; QUICKSHOT II ou

V : 1 25 F ; QUICKSHOT II TURBO : 1 49 F

Derniere minute

:

GREEN BERET, Cartouche: 230 F

NOUVEAUTES : CARTOUCHES EN DIRECT DU
JAPON ! RAMBO : 290 F. CARTOUCHE KO-
NAMI MEGA ROM MSX2, VAMPIRE KILLER :

290 F

LES 7 GRANDS CLASSIQUES DES JEUX

DARCADES NAMCO ENFIN DISPON1BLES

I

PAC-MAN ; GALAXIAN ; DIG-DUG ; MAPPY

;

TANK BATTALION ; BOSCONIAN ; GALA-
GA : 230 F chaque cartouche.

Des centaines de jeux, utilitaires et

educatifs en cassettes a partir de 49 F

KIDKIT (6 jeux etc) K7 ou D : 320 F

Nombreux utilitaires dont langages evolues disponlbles. Des centaines de jeux cartouches disponlbles a partirde 99 F

I

Q5t 50tti...

Le nouveau Journal des hyper-branches MSX est vendu exclutlvement par abonnement au prlx dementlel de

99 F pour 11 numerosl
En plus du Journal vous recevrez un catalogue complet et delaine de tout ce qui est disponlble en ivex

(ordlnateurs, monlleurs, accessolres, logiciels) d*ec des promos Insensees el les toutes demleres

nouveautes que vous pourrez commander avant tout le monde I

Cadeau : un abonnement gratult de trols mols pour loute commande attelgnant 650 F

I

DANS LA UMITE DES STOCKS DISPONIBLES CREDIT CREGIMMEDIAT

Nom
Adresse
Ville _

BON DE COMMANDE : a retourner a MSX VIDEO CENTER - 89 bis, rue de Charenton - 750 1 2 PARIS

D Je craque, abonnez-moi immediatement a MSX NEWS 99 F
D Je vous commande le materiel suivant :

Prenom

Code postal

Mode de reglement

:

aCheque Mandat-lettreJoint

Pour un prix de .

Frais deportjeux et accessolres 20 F
Frais de port materiel 90 F

TOTAL
Ma commande atteint 650 F, je suls abonne a MSXNEWS

pour trols mois

DECONNADEULIGNE
Z'avez vu ? J'continue la serie des titres a Carali

(HHHHebdo 161). Et j'suis pas pret d'arreter.

Autre chose : le sieur Bafris Chobre, auteur du souc

palsembleur Ocir, est un con. Eh, du gland, mon
nom, e'est SEPTH !

Enfin, je vous signale que les silignes (HHHHebdo
162), ca commence dans quinze jours. Qu'on se le

dise !

Pour celebrer le retour parmi nous de I'Apple, je vous

laisse decouvrir I'humour ravageur de Laurent Etour-

ges, de St Ismier, pres de Grenoble, France, Europe,

Terre, Voie Lactee, Univers.

Le diese de la ligne 1 est a remplacer par un livre

("£"), parce que notre imprimante Apple, ben elle

deconne, et voila.

Listing Apple.

POKE 768,32- POKE 769/240' POKE
770, 253 POKE 771,169= POKE 772,13
6' POKE 773,32' POKE 774,240' POKE
775,253' POKE 776,76' POKE 777,24

0' POKE 778,253' POKE 54,0' POKE 5
5,3' CALL 1002' HOME' VTRB 24' POK
E 33 .

3d ' LIST' PR I NT SPC< 1 30 > I

1 CALL -756' PRINT' PRINT uPR#0"

'

END 'REM "10 PRINT "GRGH"- GOTO 10

Et maintenant. je vous presente le premier vrai deu-

ligne compatible : il nous vient de Francis Malard,

de Dun sur Meuse, et permet de visualiser une mai-

son en 3D suivant des angles differents.

Listing MSX et Thomson.

1 DII1XU4) ,Y( 14) , ZC14): INPUTA:E=1
=95:A=A*3 14159/180: D-100:OCOS< A
SINCA):FORI = lT014:READXr.I> ,¥(1),Z
x=xr.l): xci)=x*c-z( i)*s:zi:i)=x*s+z
c:w=D+Z(I):X(I)=X( l)*D/w:YU)=Yf. I

U:NEXT:SCREEN2:F0RT=0T019:READI ,j

E(XCI)+E. YCI)+F)-i:X(J)+E,Y(..r)+F)

2 NEXT : DATA-30 , 30 , -30 , 30 , 30 , -30 ,

3

, -30 , -30 , -30 , -30 , -30 , 30 , 30 , 30 , 30
30 , -30 , 30 , -30 , -30 , 30 , , -SO , -30 , O

,

30 , -9 , 30 , -30 , 9 , 30 , -30 ,9,0, -30 ,9,0
,1,2,2,3,3,4,4,1,5,6,6,7,7,8,8,5
2,6,3,7,4,8,9,10, 11, 14, 14, 13, 12,

1

9, 3, 9, 8, 10, 7, 10:At=INPUT*C 1 ) : RUN

28: F
):s=
(I):
(D*
)*D/
:LIN

,
-3

,30,
-50,
,
-30
1,5,
3,4,

Ca vous dirait de connaitre la place restant libre en

memoire pour vos programmes ? Pas de probleme,

tapez ce deuligne de Dominique Guilloy de la

Garennes-Colombes, puis faites RUN.

Listing Spectrum.

1 rem connaitre ia place ubr
e e n iri e hi o 1 1* £ . , _

2 OfiTfi 33, 0,0. 57, §37, 75, 101,9
£.237.66.63,77,201: FuR 3=3^000
TO 32i312: REhD C: POKE a,C: NEXT
a CLEhR 31999: PRINT USR 32000

Tenez, vous qui adorez calculer en binaire sur 128

bits, regalez vous avec cette petite routine en Ian-

gage machine envoyee par Lucien Medori, de Ben-

gale, dans le 20 : ca calcule les puissance de deux

en des temps records (ex: 603 chiffres en 12

secondes !).

Listing Amstrad.

1 aS="F31 146302 10000E5232246300600
2 1 4530237ES7800600FE64380BD664E506

1 ED52E 1 380 1 1 377R7E5ED52E 1 38E3E 1 23
E5O5ED5B4230ED52C) 1 38D3ED534430E 1 FB

C9" 'MEMORY 2<3000 : FOR i=@ TO 65 'POK

E 8,3000+ i VflL< " 4 " +M I D*< «•» 2* i + 1 , 2
">

:> NEXT
2 PRINT 'INPUT "2 Puis. ",P 'POKE 130
42 , P-INTC P --256 )*256 ' POKE 8.3043 , I NT

(p/256>'F0R i =4:3044 TO m'POKE i,0 :

NEXT i CRLL 8.3000 ' rn=PEEK< 4:3044 )+256*

PEEK< 8.3045 >' FOR i=m TO 4:3046 STEP
-1 ' 3=PEEK'' l '

' i*=RIGHTS( STR*( 100+a >

2) 'PRINT 3$; 'NEXT 'CRLL S<BB06 ' GOTO

J'espere quand meme que les silignes feront preuve

de plus d'originalite que les deulignes, parce que bon,

je voudrais pas dire, mais... Bon.

Bon, ben, ciao les mecs. On se retrouve la semaine
prochaine, meme endroit, meme heure.

Septh.
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Mamy i

Gringoire |

vous cause <

dans

le poste

Cette

semame : i

Pourquoi Faut 11

S'Abonner

Maintenant ? Page 40

La hausse du prix du papier touche tout le monde
Page 40

Hebdo-Soir
toute derniere

HAUSSE
France : 1 1 francs • Attention, ^a va augmenter • Et pas
qu'un peu • 12 balles des la semaine prochaine • II est
encore temps de vous abonner • Et a I'ancien tarif, s'il

vous plait • En vous abonnant cette semaine, e'est jusqu a
398 francs d'e'eonomie que vous pouvez r^aliser • Non,
je deconne pas : 850 balles pour deux ans, si vous l'ache-

tez au numero a 12 balles, ca fait 1248 francs • Calculez
vous-meme • Et encore, je cause pas des prix Club.
Vendredi 28 novembre 1986 Cratos

Grand concours

"Hebdo-Soir est

senereux
a

Pour gagner de Fargent, jouez
a notre concours "Je m'abonne
avant qu'il ne soit trop tard"

Page 40

Une brutale hausse de tous les composantes du journal va changer bien des choses

Malgre la pression populaire, le journal va augmenter

:

PLUS QU'UNE SEMAINE

!

Une monstrueuse manifestation a bloqui aujourdliui pendant plus de cinq heures les Champs-Elysees. La colonne des manifestants s'itendait jusqu'i Chatelet Ion distingue, au troisiime rang, Ste-

phane Schreiber qui au lieu de scander : "Non i la hausse", clame : "A manger ! A manger !") Photo HEBDO-SOIR

Ceccaldi :

"Je ne cederai pas"
Hier apres-midi s'est

deroulee a Paris une som-

bre manifestation. Plus

de trois millions de personnes

etaient reunies pour protester con

ire faugmentat ion du prix de vente

d'Hebdogiciel. Elles ont defile de

Chalons sur Marne a Chartres en
passant par Paris et les Champs-

Elysees, causant de monstrueux

embouteillages. De "Non - a la

hausse on veut PHHHHebdo a

1 1, balles" a "gar - dez les - zan

cienprix memesilepapieraug-

mente" en passant par "Non a

Tin tervention des flics dans les

manifs", les slogans ont fuse pen-

dant les neuf heures qu'aura dure.

L'ARTICLE DE CLAUDE CONTENT

Soulagement

On I'attendait depuis le

16 mars, e'est desor

mais officiel : I'HHH
Hebdo augmente. Pour

certains acariatres, e'est le signe

d'une degradation, d'une depre-

dation. Les autres y voient

I'heureuse promesse de la stabi-

lity du prix pendant un an au
moins.

Cette formule a au moins un
avamage : ils ne pourront plus

se plaindre d'etre "ric rac" au
niveau du budget. D'eminents

financiers (parmi lesquels le cele

bre Georges Barbot. boucher a

Pontaucombau) ont estime que
cette augmentation permettra a

Hebdogiciel de changer enriere

ment les tentures qui ornent les

murs de la redaction, de renover

les tableaux de maitre qui

egayent les couloirs, de refaire

les parquets a neuf et de se

payer quatre limousines de plus,

venant s'ajouter aux huit deja

en service.

De quoi faire taire les mauvai
ses languesqui s'agitaient depuis

le 16 mars

!

au total, cette manifestation. Pen-

dant ce temps, nos envoyds spe-

ciaux tentaient d'interviewer

Gerard Ceccaldi, cause de tout ce

trouble : il s'etait barricade dans ses

locaux de la rue Baron et son tele-

phone est reste obstinement
occupe. On sait que les nouveaux
tarifs s etaient comme suit: 12

francs par numero, 980 pour un
abonnement de deux ans, 490 pour

un an, 250 pour 6 mois et 130

francs pour 3 mois (non renouve
lablei. Naiurel lenient, le tarif et ran-

ger este encore plus cher, et le tarif

Club un peu moins.

Le Premier ministre, inform^, se

refuse a toute declaration. On sait

depuis le regrettable incident du
Washington Post qu'il evite de par

ler, que ce soit en public ou en
prive, de peur que ses propos ne
soient repetes. Pourtant, on mur-
mure dans son entourage qu'il

aurait ecrit personnellement a

Gerard Ceccaldi pour le dissuader

d'augmenter le prix de vente

d'Hebdogiciel. Ceccaldi lui aurait a

son tour repondu qu'il serait bien

gentil de se meler de ses oignons,
et qu'il verrait si c'ttait lui qui

payait le papier, rimprimeur,
Tequipe, les NMPP et le whisky.

PROFECTURE DE PELICE

II est encore temps de vous abonner a I'ancien tarif.

Remplissez la fiche signaletique ci-dessous et renvoyez-la accompagnee

de votre reglement a

:

Hebdogiciel, service Abonnement, 24 rue Baron, 75017 Paris.

Nom :

Prenom :

Adresse complete :

Ordinateur utilise :

N° de carte obligatoire pour les membres du club :

Je suis un terroriste : oui non D

France Etranger

2 ans : 850 DClub : 807 2 ans : 1000 DClub : 950 D
1 an : 450 DClub : 405 1 an : 530 Club : 477 a
6 mois : 230 D Club : 207 a 6 mois : 270 Club : 243 D
3 mois : 120 a Club : 108 D 3 mois : 140 a Club : 126 D

C'est le bulletin qui permet de s'abonner k Yancien tarifpendant encore une semaine. II 6tait distribue

par la police lors de la manifestation d'hier, en vue de calmer la foule : peine perdue. C'est pourtant

le seul espoir.

IMPRIMERIE
Les nouveaux

tarifs

inquietent la

profession
Page 40

WHISKY
Le prix

augmente demain.

Les redacteurs

en chef

s'interrogent
Page 40

TELEVISION
Le nouveau

magazine d'A2,

"Pourquoi", est

consacre

ce soir aux
augmentations de

prix.

L'invite,

Gerard Ceccaldi,

se desiste
Page 40

SMIC
le Salaire

Minimum
Interprofessionnel

de ces Cretins

de journaleux

grimpe encore.

Les consequences
Page 40

BABARD

PROUT
C'est

pas moi, c'est

ma soeur
i out le monde s'etonne

aujourd'hui des variations

de prix des produits cou-

rants. Pourtant, n'estce

point un serpent monetaire qui

coiffe, si j'ose dire, tout cela ? Peut

on demander a un serpent de Tes-

ter au garde-a-vous, bras le long du

corps et jambes raides ? Certes non.

II serait d'ailleurs absurde de pre-

tendre etablir la stabilite de ce que

Ton nomme communement la

mouvance financiere.

Suite de cet article tres drole et

bourre de finesse en page 40
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DEUX SUPER CONCOURS PERMAMENTS

Voire programme, non content do vous rapportor

l.OOO francs par pago publico, pout vous rapportor

20,000 francs chaquo molt ou un voyage on California

pour deux, chaquo trlmottro.

Un contours do pliu !

Rlon do b(on original dam cotto fornmla,

pourtant noui ouayont do falro quolquo

cnoto do drftoront : noui oraanttoru un con-

court pormanant tou* lot molt ot lout lot

trlmottrot I Et avoc dot prlx dlgnot dot pro-

grammes qua vout allax nout onvoyor I

Do plus, ca toront lot lactourt oux-momot
qui votoront pour lour* programmat profo-

rot tur la grlllo rocapltulatlva montuotlo.

Pat do |ury, pat do dacltlon arbltralro, HEB-

DOGICIEL n'lntorvonant quo dant lo choli

dot programmat qui dovront otro ORIGI

NAUX ot FRANCAIS. SI wotro programme

n'ott pat tout a fait au point, un do not tpo-

clallttot vout dlra commont I'amolloror

pour nout lo propotor a nouvaau.

Pour particlpar, II vout tufftt do nout

onvoyor vot programmat accompognat du

bon do participation alntl quo da toutat lot

explications nocottolrot a I'utllltatlon do co

program-
mo.
Bonna chance I

Reglement

ART 1 HEBOOGICIEL ofganise de facon men-

suelle el trimeslnelle un concours dote de prix

recompensant le meilleur programme du mois

et du Inmestre

ART 2 : Ce concours est ouvert a tout auleur de

logiciel quel que soit le materiel sur lequel il est

realise. L 'envoi d'un logiciel en cassette ou dis-

quette accompagne d'un bon de participation

decoupe dans HEBDOGICIEL constitue I'acte

de candidature

ART.3: La redaction d'HEBDOGICIEL se

reserve le droit de selectionner sur la base de

la qualite et de longinalite les logiciels qui soni

publies dans le journal

ART. 4 : Ce sont les lecteurs qui. par leur vote

determinent les meilleurs logiciels mensuels et

trimestnels

ART 5 Le prix alloue pour le concours mensuel

sera remis au plus tard un mois apres la cloture

du concours mensuel.

ART.6 Le prix alloue pour le concours trimes-

tnel sera remis au plus tard un mois apres la

cloture du concours trimestriel.

ART 7 Le present reglement a ete depose chez

Maitre Jaunatre, 1 rue desHalles, 75001 Paris

ARTS HEBDOGICIEL se reserve le droit

d'mterrompre a tout moment le present con-

cours en avisant les lecteurs un mois avant.

ART 9 : La participation au concours entratne

acceptation par les concurrents du present

reglement.

HEBOOGICIEL : 24 rue Baron 75017 PARIS.

Sera declare gagnant le programme qui aura

obtenu le plus tort pourcentage de vote par

rapport a la totallte des programmes recus

pour un meme ordinateur.

Afnsi, pas de favoritisme pour lea ordlnateurs

plus puissants ou tres diffuses.

BON DE PARTICIPATION
Nom
Prenom
Age Profession

Adresse
N telephone
Nom du programme
Nom du materiel utilise

declare etre I auteur de ce programme qui n est ni une imitation ni une
copie dun programme existant Ce programme reste ma propnete et

jautonse HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour les pages
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n occupant pas

une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee)

Signature obligatoire

(signature des parents pour les mineurs)

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou
disquette) accompagne dun descnptjt detaille du materie l utilise,

d'une notice d'utilisation du programme Les supports des program-
mes publies sont conserves, n'oubliez done pas den faire une copie

ENTREE FRACASSANTE DE PASCAL TOURAIN A HEBDOGICIEL

SOUS LA MENACE D'UN FER A REPASSER,
IL OBTIENT DU REDACTEUR EN CHEF UN QUART
DE PAGE DANS VOTRE HEBDOMADAIRE PREFERE !

Gerard Ceccaldi, encore sous le

choc, nous declare :

"II est tres fort, il connaissalt ma
phobie hereditaire et proverbiale

du fer a repasser. II serait venu
avec un aspirateur, je lui foutais

a travers la gueule, mais la, j'ai

hen pu faire, j'etais comme
paralyse... Chapeau, Pascal

Tourain, mais gaffe, je n'ai pas
dit mon dernier mot".

LE FIL

DES EVENEMENTS

Pascal Tourain vient de s'intro-

duire dans les locaux d'Hebdo-

giciel. II entrouve la pone du
bureau du redacteur en chef et

constate sa presence ("C'est

rare, t'as eu du bol", devait lui

confier par la suite un de ses

plus proches collaborateurs) (1).

Brandissant son fer, il fait irrup-

tion dans la piece; Gerard Cec-
caldi dont le sang s'est glace ins-

tantanement dans ses veines
lache deux mots derisoires et

pathetiques : MER - DE (2). Sous
la menace et tremblant de peur,

il sexecute et signe le contrat

d'engagement que Pascal Tou-
rain avait prepare d'avance, sur

de sa reussite (3). Ce dernier, fou

de joie, exhibe le precieux par-

chemin en embrassant son fer.

Une belle aventure commence
(4).

LECTEURS, LECTRICES, AB0NNES, AB0NNEES,

EMPRUNTEURS, EMPRUNTEUSES,

PASCAL

TOURAIN

VOUS PARLE

tiel. Une question, j'en suis sur,

vous brule les doigts et tant

qu'on y est les levres : Qui-es-

tu-grand-et-sympathique-Pascal-

Tourain-qu'on-aime-deja-

beaucoup-sans-encore-te-
connaitre-vraiment 1" J'y
reponds immediatement en vous
offrant gratuitement ma fiche

signaletique

Chers ami(e)s, BONJOUR I Qa

y est, je suis a Hebdogiciel. Qa
n'a pas ete facile mais j'y suis

arrive (un bon conseil, si vous

voulez reussir dans la vie, ne sor-

tez jamais sans fer a repasser !).

Elle va etre immense, la joie de
vous/nous retrouver semaine
apres semaine dans les colon-

nes de ce journal. On va faire

plein de choses tous ensemble :

on va se decouvrir, on va s'ecrire

(surtout vous, parce que moi, j'ai

pas que ca a faire), on va beau-
coup parler de moi car il y a enor-

mement de choses a dire et sur-

tout, on va s'aimer car une vie

sans amour, c'est comme un

steack-frites sans boauf ni pom-
mes de terre : il manque I'essen-

FICHE SIGNALETIQUE DE
PASCAL TOURAIN

Nom : TOURAIN * Le brame du billet de 500
Pre-noms : Pascal. Louis, Frs le soir au fond des bois A
Aime la penode du rut.

Date de naissance : * Le dernier journal presents
13/01/1957 par Joseph Poli suivi de
Lieu : Clermont-sur-Oise, "C'est a lire" par Luce Perrot.

Oise.
Domicile actual : 4eme face. Je deteste :

Paris. * La prehisloire, periode tres

Physique : Grand et sympathi- dure (sans ASSEDIC !) oil le

que. plus petit dinosaure qui petait

Sexe : 22 cm. faisait plus de degats que
Lecture preferee : 196 cm Tchernobyl et BAle reunis

(fanzine) * Mireille Mathieu quand elle

J'aime : ne chante pas en francais.

it Les cons qui en ont six au

* Les blaireaux qui portent Loto et pas moi.

des walkmans et qu'on peut
injurier en toute impunite Un pour tous, tous Tourain I

COMPACT DISC LASER SEH
CHAINE PHILIPS FCD 560

D Lecteur compact disc

laser

D Lecteur cassettes stereo

D Platine semi-

automatique
D Ampli 2 x 20W.
D Equalizer 5 gammes de

frequences.

Tuner FM/ GO/PO.
D 2 enceintes.

3890 F.
TTC

POUR LES MEMBRES
DU CLUB
HEBDOGICIEL

LECTEUR COMPACT DISC LASER
MULTITECH CD 140

D Memoire programmable
avec selection de 16 pistes.

Fonction "Auto Replay"

D Fourni avec son cordon
de liaison.

ULTRA PLAT

1690 F.
TTC.

REVENDEURS ET COLLECTIVITES CONTACTEZ CAROLE BILLORE AU (1) 46 27 01 00

C0MPTE PERMANENT S.E.H.

JUSQU'A 40.000 F. DE DECOUVERT
AUTORISE. Tel. vite an (1)46.27.01.00.

POUR OBTENIR UN DOSSIER DESCRIPTION
• sons reserve d'acceptation du dossier.

POUR LES

MEMBRES DU
CLUB
HEBDOGICIEL.

BON DE COMMANDE A ENVOTER A S.E.H.,160 rue Legendre, 75017 PARIS. / EN VENTE A LA BOUTIQUE DU CLUB

* Tous nos materiels sont garantis un an, piece et main-d'oeuvre.

it Promotion valable dans la limite des stocks.

* Les cheques recus ne seront encaisses qu'apres la livraison des materiels commandes.
* Cheques renvoyes en cas de rupture de stock.

NOM : PRENOM :

ADRESSE : v

CHAINE PHILIPS FCD 560 : 4.990 F.D
LECTEUR COMPACT DISC MULTITECH CD 140 2.190 F.D

Expedition par transporter : 100 F. France metropolitaine.

PRIX SPECIAL CLUB : 3.890 F.D
PRIX SPECIAL CLUB : 1.690 F.D

CODE POSTAL : VILLE :

N° CARTE DU CLUB : N° de telephone :

Reglement joint : Cheque bancaire CCP
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Unites Centrales

Imprimantes

Ecrans

Manettes

Lecteurs

Interfaces 3, rue Perrault, 75001 PARIS

Tel. 40 20 01 20

M6tro Louvre a 15 m
Parking a 20 m

Livres et presse informatique a

consulter

Plusieurs centalnes de logiciels en

essai sur place.

Possibilite de credit

AMSTRAD

CPC 464 MC . .

CPC 464C
CPC 6128 Mc
CPC6128 C
CPC 8256
PCW 8512

Lecteur Disk DD1

.

Lecteur Disk FD1

.

Crayon Optique
Synth. Vocale
Modem Digitelec

Souris

Crayon Optique DKT .

.

Extension 64K RAM .

.

Extension 256K RAM.
Silicon Disk

Ext 256K pour PCW . .

JEUX

3D Grand Prix

5eme Axe
Airwolf

Alien Highway
Asphalt
Ballblazer

Bataille d'Angl

Batman
Biggies

Billy Banlieue

Bomb Jack
Boulder dash 3
Cauldron II

Colos Chess 4
Commando
Computer 10 T2
Contamination

.,

Crafton et Xunk
Dambuster
Dandare
Desert Fox
Dragon's Lair

Eden Blues
Elite

Equinox
Fairlight

Fighter Pilot

Galvan
Ghost'n'Goblins
Gold hits

Grand Prix 500cc
Green Beret

Gunfright

Hacker
Heavy on Magic
Highlander
Highway Encounter
Impossible Miss
Jack the Nipper
Jeux Sans Fr
Knight Games
Knight Raiders
Kung Fu Master
L'Affaire Vera Cruz
L'Heritage

L'Heritage 2

La Geste d'Artillac

Leader Board
Macadam Bumper
Mandragore
Maracaibo
Marmaid Madness
Miami Vice

Mines du Roi Aquantus.
Mission Elevator

Movie
Music System
Nexor
Nexus
Nick Faldo's Open Golf.

Nodes of Yesod
Nomad
Pacific

Paperboy
Ping Pong
PSI 5 TC
Rambo
Rebel Planet

Rescue on Fractalus ....

Return of Expl Fist

Revolution

Robbot
Roomten
Saboteur
Sai Combat
Samantha Fox
Sapiens
Scrabble

Scram
Shogun
Silent Servic

2680
3980
3990
5290
5920
7680

1990
1790

290
490
1490
690
190

450
890
990
590

89 139
169 185
89 125
89 129
94 129
94 129
109 190

89 133
94 139
129 166
89 139
99 159
89 119
114 165
89 139
94 189
109 190
109 186
99 145
99 129
89 139

89 139
109 186
139 210
109 159
94 145
89 129
89 139
89 135
109 129

109 149
89 135
89
99 159
94 165

89 139

99 139
94 159
89 119
89 139
89 125
89 135
89 135
195
169 169
129 169
239 239
89 139
119 169
195 249
129 175
89 139

85 139
125 175
99 155
89 139
165 239
89 139
89 145
99 139

99 139
109
109 139

89 139
79 139
95
79 139
89 139
89 139
99 139
99 139
109 169

89 139

89 139
89 139
89 139
119 169
169 239
169

99 159

89 139

Norn : .

.

Prenom

:

Adresse :

TtL:'.'.'.

Skyfox 95 139
Sorcery 89 129
Space Shuttle 99 139
Spindizzy 89 145
Spitfire 40 89 125
Spy vs Spy 89 155
Street Hawk 89 139
Strike Force Harrier 95 129
Tau Ceti 89 149
Temple of Terror 89 139
Theatre Europe 109 179
They sold a Million 89 139
They sold a million 2 99. 139
TLL 89 139
Toad Runner 109 159
Tobruck 109 139
Tomahawk 89 139
Turbo Esprit 99
V 89 139
Way of Exploding Fist 85 179

139
89 139
89 139

149

Way of the Tiger 89
Who Dares Win
Winter Games.
World Cup Carnival 99
Xarq 99 139
Ye Ar Kung Fu 89 139
Zombie 159
Zorro 89 139

UTILITAIRES

Amsword 150
D Base 2 650
DAMS 290 390
Datamat 450
Lorigraph 210 340
Multiplan 499
Superpaint 390
Textomat 450
Turbo Pascal 590
Turbo Toolbox 590
Turbo Tutor 390
Wordstar Pocker 790

COMMODORE C64-C128

C64 Nouveau 2190
C128 D 6290

Lecteur Disk 1541 1990
Lecteur Disk 1571 3190
Moniteur Mc HR C128 1150
Moniteur Coul 2190
Crayon Optique 149
Modem Digitelec 1490
Souris 64 790
Souris 128 550

JEUX

1942 95 139
Ace 99 139
Aerojet 95 145
Aliens 2 99 149
Alleykat 89 129
Antiriad 99 129
Archon 2 109
Asterix 89 159
Bard's Tale 299
Basketball 99
Batman 89
Biggies 89 139
Bombjack 2 89 139
Boulderdash 3 109 139
Captain Kelly 99
Cauldron 2 89 129
Cobra 99 139
Commando 86 89 129
Crystal Castle 99 139
Cyberium 95
Dan Dare 99 139
Deactivators 99 149

Decision in the Desert 95 145
Desert Fox 89 139

Dragons Lair's 99 129

Elite 129 179
Flight Simulator 2 549
Galvan 89 129

Game Maker 155 179

Gauntlet 115 169

Ghost and Goblins 89 139

Golf Construction Set 149 165

Goonies 89 135
Grand Prix 500 139 159

Great Escape 95 139

Green Beret 89 129

Hacker 2 99 145

Harrier Strike Force 99 139

Highlander 89

Hole in One 145
Hot Whells 99 145

Human Torche 89 139

Ikari Warriors 99 139

Impossible Mission 99 139

Infiltrator

Jeux sans Frontieres

Kennedy Approach
Knight Games
Knight Raider
Konamis Golf

Leader Board
Mag Max
Master of Universe

Miami Vice
Mission Elevator

Monopoly
Movie Maker
Movie Monster
Nexus
Paperboy
Parallax

Pawn
Phalsberg
Ping Pong
Pitstop 2
PSI 5 TC
Pub Games
Rambo
Return of Exploding Fist 2.

Revolution

Revs
Room 10
Sanxion
Shogun
Silent Service

Skyfox
Sold a Million 2
Sold a Million 3
Soldier One
Solo Flight 2

Spindizzy

Spy vs Spy 2
Street Hawk
Summe Games 2

Super Cycle

Tau Ceti

99 145
89 139

99 139
95 145

95
99
95 145
89 129

99 145
89 129
99 149

99 145
95 139
95 145
89 129

189

99 145
89 129
89 139
89 135
99 145
89 129
99 139
99 149
115 145
89 115
99 139
99 135
99 139
115 139
99 125

145
99 149
99 145
99 139
99 129
99 139
89 139
95 149
99 139

AMIGA

Amiga 512K MC HR 12390
Extension RAM 2M 7900
Digitalisateur Son 2250

JEUX

Adventure Construction Set
Aegis Animator
Aegis Draw
Archon
7 Cities of Gold
Arctifox

Arena
Borrowed Time
Computer Baseball

Deepspace
Delta Patrol

Hacker
Hacker 2

Halley Project

Images
King Quest 2

Little Computer People

Marble Madness
Mindshadow
One on One
Pawn
Rogue
Shangai
Skyfox
Super Huey
Trilogy of Apshai
Winter Games

379
1090
1390
339
349
339
269
249
399
279
289
239
399
375
990
439
329
345
249
345
275
375
375
335
345
389
320

PROGRAMMATION

K Sega 699
Lattice C 1190
MCC Pascal 990

UTILITAIRES

Aegis Image 690
Deluxe Paint 890
Deluxe Print 890
Deluxe Video 890
Instant Music 379
Mi Amiga File 990
Music Studio 375
VIP 1890

ATARI ST

520 STF 3990
1040 STF 9900

Disk Dur 20M SH204 6990
Lecteur Disk 500K 1990
Lecteur Disk 1 M 2690

Moniteur Mc HR SM124 . 1990
Moniteur Coul SM1424 2590
Moniteur Coul HR SM 1224 3990

Modem Emulcom 850
Digilisateur CICI Pro 3390

JEUX

Amazon 349
Arena 299
Battlezone 299
Black Cauldron 419
Borrowed Time 299
Borrowed Time II 299
Brataccas 319
Bridge 4.0. . . 299
Business 379
Chess Psion 289
Chessmaster 439
Deep Space 349
Delta Patrol 239
Farenheit 451 349
Flight Sim II 549
Flipside 219
Hacker 239
Hacker II 239
Jewels of Darkness 229
King West 2 389
L.C.People 289
Lands of havoc 219
Leader board 269
Macadam Bumper 289
Major motion 1 99
Mean 18 Golf 425
Mercenary 289
Mindshadow 229
Mom and me 379
Monkey bus 239
Mudpies 225
Murray and me 379
Nine princes 349
Perry Masson 389
Phantasy 439
Rogue 349
Silence Service 279
Space Station

ST Karate 219
Star Glider 249
Sundog 329
Sword of kadd 379
Temple Apshai 369
The pawn 209
Time Bandit 299
Transylvannia 329
Treasure Isl 389
Trilog Apshai 345
Trinity 345
Ultima 2 399
Ultima 3 449
Universe II 399
Winnie Pooh 229
Winter Games 339

UTILITAIRES

Art gallery 1 279
BBS 389
CAD 3d 389
Calcumat 429
Calendar 205
Cambridge Lisp 1490
Clock Cartridge 489
Colour space 200
COLR 375
Datamat 445
DB Master One 490
Degas 375
DFT 369
Disk Help 339
DOS Shell 320
Easy draw 850
Emulcom 849
Fast Basic 885
Fortran 1390
GST Macro Ass 590
GSTC Compiler 690
Habadex 740
Habamerge 399
Habaspeil 490
Habaview 699
Habawriter 699
Hippo Concept 715
Hippo Pixel 385
K-RAM 350
K-Seka 460
K-Spread 455
Kissed 345
L'Expert 1390
Laserbase 990
Lattice C 990
M Copy 189

M-disk 125
Macro Ass 485

Miterm 305
Modula 2 1400
Music Studio 289
Mutil 390
Paint Works 349
Pascal 785
Print Master 349
Rythm 345
Soft Spool 125
ST Toolkit 299
Text Design 389
Textomat 445
Twin Pack 235
VIP 1750

THOMSON

MO6 2690
TO8 + Moniteur + Lect. Disk

.

5990
T09+ 7490

QDD 850
Lecteur Disk 640K T08. ... 1990
Moniteur Mc 1250
Moniteur Coul HR 2490
Souris 350
Crayon Optique 120

JEUX

1815 135
5eme Axe 1 49 249
Affaire Vera Gruz 149 249
Aigle d'Or 149 249
Android 159
Beache Head 159
Billard 99
Carte ciel + S Tennies 245
Coliseum 139 239
Crystann 179
Dieux du Stade II 159 210
Dieux du Stade T09 159 210
Dossier Bcerhaave 149 249
Eliminator 99
FBI 189
Flipper 1 39
Football 219
Fox 149
Geste d'Atillac 239 299
Invasion 149
Karate 179 229
L'Evade de Tapiocatra 139
L'Heritage II 1 39
La Mine aux Diamants 14jfr

Las Vegas 199
Lorran 1 29
Mandragore 1 99
Meurtre a Grand Vites 149 249
Meurtre Atlantique 1 99 299
Mission Delta 1 59
Monopoly 1 69
No 10 + Beach Head 129
Nuit Templiers 139
Omega Planete Invisib 199
Politik Pocker 99
Pulsar II 109 209
Reverse 99
Rodeo 199 299
Saphir 149
Sapiens 189
Scarfingers 229
Sorcery 149
Sortileges 169

Super Androides 179 239
Supertennis 169

Temple de quauhtli 189 279
Theme Astral 339
Toutankhamon 139 239
Tyrann 145
Vampire 169 239
Vol Solo 179 249
Way of the tiger 149

UTILITAIRES

Anglais Assimil 445
Assimil Allemand 445

CAO 490
Caractor 2 490
Colorcalc 890
Colorpaint 549
Cours de Solfege 299
Debug 249
Espagnol 1 Assimil 249
Espagnol 2 Assimil 249
Forth 399 499
Loritel 599
Minicalc 299
Multicalc 450
Pack Gestion 990
Pascal Base 339
Planning 599

Polyphonia 599

Prolog

Super Business 850

249

299

229

299

289

209
239

BON DE C0MMANDE A RET0URNER A INF0MANIE 3, rue Perrault 75001 PARIS

Machine :

Reglement : Cheque Mandant lettre D Paiement a reception (en ajoutant 15F pour frais

de remboursernent.

Pour toutes commandos inferieurs a 250 F, participation de 20 F au port.

Designation/Quantite/Prix :

Total
:
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LE TELECHARGEMENT

Pour pouvoir charger les programmes dont au sujet duquel on vous cause sur la premiere de

couverture, il vous faut un minitel, un cable et un logiciel.

Pour le minitel, on peut rien pour vous, demandez-le aux PTT. Par contre pour le logiciel et

le cable, vous avez les tarifs, la, dessous. Envoyez vos sous.

ORDINATEUR Cable Minitel. Ordinatciir Interface necessaire

/£j"\^avec logiciel.

A B C

^|§^AMSTRAD 464 150 135 105 Aucune
AMSTRAD 664 150 135 105 Aucune
AMSTRAD 6128 150 135 105 Aucune
THOMSON 150 135 105 Interface communication
ORIC1 150 135 105 Aucune
ORIC ATMOS 150 135 105 Aucune .

ATARI ST 170 150 120 Aucune

21 FRANCS LA PLACE DE CINOCHE POUR

LES MEMBRES DU CLUB HEBDOGICIEL

!

Commodore, Apple, IBM et Mac, c'est le meme prix mais il faudra attendre les matrons gla-

cis ou les calendes grecques, pour connaitre les interfaces necessaires. (En langage informati-

que, ca veut dire qu'on pddale dans la choucroute et qu'on a strictement aucune idee de la

date de sortie des cables pour ces becanes).

BON DE COMMANDE A ENVOYER A SERVEUR HEBDOGICIEL
24, rue Baron, 75017 PARIS

ATARI ST
AMSTRAD 464

:

AMSTRAD 664

:

AMSTRAD 6128:
THOMSON T07-TO7/70
ORIC 1

:

ORIC ATMOS

:

170 F.D Abonne : 150 F.Q Prix Club : 120 ED Frais de Port + 15F.

"-150F.D
150 F.D
150 F.D
150 F.D
150 F.D
150 F.D

Abonne

:

Abonne

:

Abonne

:

Abonne

:

Abonne

:

Abonne

:

135 F.D
135 F.D
135 F.D
135 F.D
135 F.D
135 F.D

Prix Club

:

Prix Club

:

Prix Club

:

Prix Club

:

Prix Club

:

Prix Club

:

105 F.D
105 F.D
105 F.D
105 F.D
105 F.D
105 F.D

Frais de port

Frais de port

Frais de port

Frais de port

Frais de port

Frais de port

15F.

15F.

15F.

15F.

15F.

15F.

NOM : PRENOM :

ADRESSE :
'.

CODE POSTAL : VILLE :

TARIF C : N° de carte du Club obligatoire :

TARIF B : N° d'abonne obligatoire : N° de telephone :

Reglement joint : Q Cheque bancaire Q CCP

-^S-

Qa y est, U.G.C nous a donn6 son accord

:

le club est une espSce dissociation, s'pas ?

Comme qui dirait un comite

d'entreprise, s'pas ? Ou un true dans le genre

syndicat-groupement-coop6rative, s'pas?

Bret, si vous etes membre du club,

vous pouvez toute I'annfe, entrer dans les

221 salles U.G.C en b6n6ficiant du tarif r§duit.

ATTENTION : ?a marche pour toutes les stances
du lundi au jeudi incius, Les vendredis,

samedis et veilles de fetes, pa fonctionne

seulement jusqu'a 19 heures. Enfin,

les dimanches, vous payez piein tarif

i'apres-midi jusqu a la stance de 20 heures

pour laquelle vous pouvez a nouveau
b6n6ficier du tarif special. Pas mat, non ?

Pour commander, utilisez le bulletin ci-contre.

Bulletin que vous retrouverez chaque
semaine dans les pages du club.

Les tickets

sont valables 6 mois.

LISTE DES SALLES U.G.C
DANS LESQUELLES VOUS POUVEZ UTILISED VOS BILLETS A

TARIF REDUITS

PARIS
PARIS
PARIS
PARIS
PARIS
PARIS
CA»IS

RtOION »AMSIINNI :

U.G.C Normondle, 3 salte
U.G.C BJorrrW. 6 sate*
U.G.C Champ* Elysees
U.G.C Ermltage. 3 saHes
U.G.C Boulevard. 5 tote*.
UGC Odeon 4 saHes
U.G.C Danton. 4 sowes.
U.G.C MontparnoM*. 4 laeeiPABJS
U.G.C RotonrJe. 3 saHes PARIS.
U.G.C Convention. 4 iotas PARIS
U.G.C Gar* Oe Lvon. 5 Mm PARIS
UGC Gobeem. 7 salles

3 Secreton. 3 *a#e*.
Grand REX e Krtw
U.G.C Arte*), 6 taee*
UGC Artel. 6 sates
.G.C Art*, 4 saHes
.G.C Art*. 6 saHes

PtOVINCI:

UGC Artel 6 so»ej

UGC CapltOI*. 6 MUM
UGC Grand-Place, S k*m
UGC Club. 5 saHes

U.G.C Art* Concord*. 9 sane

U.G.C Part-Dteu, 14 soHes

UGC Cinetournai. 5 saHes

U.G.C Concorde. 5 sawe*

U.G.C Capriole. 8 taiei.

U.G.C Nancy. 5 taee*

UGC Apollo. 7 saliei

UGC r*

UG.C Artel, 3 raNw.
UGCCarretouf. 6aakM
UGC Les Fiooodes 5 totes
UGC Portrxx 4 ioMs
UGC Avtotlc, 3 soles.

PARIS
PARIS
PARIS
ROSNY
CRfTRSOUIL
NOGENTMARNE. U.G.C Club, 4 salles

MMWUjVAUK UGC m.^ A taMm^
compkgne UGC taon 6 IO*M
PANTM U.G.C Capttole. 6 fades
SAPCaifS ug.c Vortete*. 6 *c*et
*!"**I*°fS UGC Majestic. 4 saMes

ECRLXAUX
CURMONI.PBtRANO

GRENOflU
L£ HAVRE
.UU£.

LYON.

LYON
LYON.

MARSEILLE

NANCY
NANTES
ROUEN.
ROUEN.
SAINT niENNE

STRASBOURG
TOULOUSE.
TOURS

BULLETIN DE COMMANDE
A DECOUPER OU A MCOPIER

:

HEBDOGICIEL CINE,
24 RUE BARON, 75017 PARIS

LE PRIX DE LA PUCE EST DE

21 FRANCS.
Les frais de port et d'expedition
sont:

5,70 francs pour 1 a 25 places.

7,40 francs pour 26 d 50 places.

13,70 francs pour 51 d 150 places.

Attention
: au deKi de ISO places, fal-

tes pkjsieurs comrnandes selon le tarif

cl-dessus.

Nom:
Prenom:
Adresse

:

Vllte:

Code postal :

Numero de carte de club
obligatoire:

Je desire recevoir des places de
cinema d tarif redult, valables dans
les salles U.G.C i

... PLACES 6 21 francs

Participation aux frais

de port et d'expedition = . . . .

Total ".,...
Reglement joint

Cheque bancakeO CCPD
Les cheques recus ne seront encqlsses
qu'apres llvralson des places U.G.C. Cette
operation promotlonelle peut prendre (In

sans preavts.

LES''STARS" SEH**

COLLECTIVITES
ET
REVENDEURS
C0NTACTEZ
CAROLE BILL0RE

AU (1) 46.27.01.00

4449 frs

AMSTRAD 6128

COULEUR

4.449F

POUR
LES MEMBRES
DU CLUB
HEBDOGICIEL

] TOS EN ROM

BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 rue Legendre, 75017 PARIS. / EN VENTE A LA BOUTIQUE DU CLUB

V V v V v \S

ATARI
„ 520 STF

3.690F
POUR

LES MEMBRES
DU CLUB

HEBDOGICIEL

* Tous nos materiels sont garantis un an, piece et main-d'oeuvre.

* Promotion valable dans la limite des stocks.

* Les cheques recus ne seront encaisses qu'apres la livraison des materiels comrnandes.
k Cheques renvoyes en cas de rupture de stock.

NOM : PRENOM :

ADRESSE
:

ATARI 520 ST

:

AMSTRAD 6128 COULEUR :

3.990 F.D
5.290 F.D

PRIX SPECIAL CLUB : 3.690 F.D
PRIX SPECIAL CLUB : 4.449 F.D

Expedition par transporter : 100 F. France metropolitaine.

CODE POSTAL : VILLE :

N° CARTE DU CLUB : N° de telephone :

Reglement joint : Cheque bancaire D CCP
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AMSTRAD

VENDS Amstrad CPC 464, moniteur monoch-
rome, une extension memoire de 64 Ko. 60 jeux

(Sorcery, Commando, Ping-Pong, Rambo etc.),

une tonne de revues (Tilts, CPC, special heb-

dogictol Amstrad, Amstrad magazine, des
superbes manettes de jeux. Le tout pour 2600F
(valour reelle : 4750F). Tel. 48 26 42 14, deman-

dez J -Charles,

ECHANGE sur disquette de nombreux logicieis

Amstrad, vends crayon optique (The Electric

Studio Pen) : 200F. Contacter M.Pelou Laurent

ou Philippe, 16. rue Bouju, 49400 Saumur. Tel.

41 67 21 73.

VENDS 5F piece ou echange plus de 600 logi-

cieis sur cassettes pour Amstrad 464, possede

tes meilleurs : (Bomb Jack 2, International

Karate, Sat Combat, M.G.T etc.). S'adresser a

Leibold Eric. 1 9, rue de la Cour, 57360 Amnvilte

(Moselle). Tel. (16)72 01 98.

Achete lecteur 5" 1/4 Vortrex. Vends disquette
3" (jeux, utilitaires). S'adresser a Vincent Mar-

chand, Impasse Sainte Colette, 63260 Aigue

Perse. Tel. (16)73 63 62 47

VENDS magneto K7 pour Amstrad 6128, 350F.

Mr. Conan, Peigus Ansouis, 84240 La Tour

D'aigues. Tel. (16) 90 79 24 05.

VENDS CPC 464 moniteur couleur, kxjciels K7.

Prix 3200f . T6I. (16) 73 91 24 19.

VENDS CPC 464 couleur. jeux 2500F. Thierry

a Servon / Vilaine. Tel. (16) 99 00 18 23.

VENDS Amstrad 464 couleur. tres bon etat avec

Joystick, 50 hebdogiciels, 20 revues (CPC,
Microstrad, Amstrad May), 6 livres (trues et astu-

ces, jeux, Formation Assembleur, Routines), 50
logicieis (jeux, utlitaires, assembleur), nom-
breux programmes Basic. Le tout 36O0F. Vin-

cent Mignon, 21 , rue Grande, 55200 Lerouville.

Tel. (16) 29 90 12 64 ou (16) 29 91 20 82.

ECHANGE nombmux logicieis pour Amstrad
sur K7 et disquettes. Possede TrailWazer. Light

Force. Calivan, Atlantic Challenge, MGT, Revo-
lution, Ingiltrator. Le Facte Camelot Warriors,

Antre De Gork, et plein d'autres. Echange aussi

utilitaires et notices. Willy Morelle. 14, rue de
General Leclerc. 02830 Saint Michel. Tel. (16)

23 58 50 67

APPLE

VENDS Apple He avec ecran. support ecran
joystick, souris, docs, logicieis originaux, Ver-

sion Cale, Budget Familial, Skyfox, etc. 180 dis-

quettes utilitaires et jeux (300 jeux environ),

brade a 4500F Tel. (16) 60 22 44 60 en
Seine-et-Marne.

ATARI

ECHANGE logicieis pour 520 ST, jeux et utili-

taires (nouveautes, St Karate, Chess 3D etc.),

recherche Megamax c. doc. Tel. 46 27 31 62.

ATARI 800/130 XE environ 1000 programmes
a echanger ou a vendre. Reponse assuree.

Tetgny J.F, 4, place de la Sapinlere, 94470
Boissy ST Leger.

VENDS Atari 600 XL peritel 600F, drive 1050
1000F, 6 jeux cartouche 250F. 10 jeux originaux

disquette 400F. Tel (16) 59 93 00 80

ECHANGE programmes pour Atari 520 STF,
langages, utilitaires ou jeux. Contacter Domini-

que Rohart. 2, rue Leo Lagrange, 59185 Pro-

vin. Tel. (16) 20 86 74 92, apres 19h.

VENDS logicieis originaux pour Atari XE/XL
Liste sur demands (joindre un timbre pour

reponse). Boissenin Thierry, 12, rue de la Fordt,

25130 Villiers Le Lac. Tel. (16) 81 68 08 19, de
19h30 a 21 h.

VENDS Atari 520 STF, Roms, disquettes Le
tout sous garantie de 10 mois : 3800F. deman-
dez Jean-Marc au 42 28 22 04 (Paris).

VENDS CBM64, 1 lecteur K7, 1 lecteur de dis-

quette 1541 , 1 moniteur couleur SV7900, docs,
2 joysticks, tous les cables qu'il faut. Le tout

5400F, prix a debattre Je vends aussi de nom-
breux jeux (Mandragore, Summer Games.
Skyfox, Green Beret, Commando). Tetepnonez
au 42 94 04 30, demandez Stephana, de I8h30
a 21h30, tous les jours.

VENDS Commodore 64, lecteur K7, lecteur dis-

quette, moniteur monochrome, interface
pal/peritei, joystick, 80 jeux sur disquettes (Sum-
mer Gammes, Cauldron, Explonding Fist, etc.),

2 livres
: 4300F. Contactez Christophe Salamon,

1 ,
rue Pleyel, 75012 Paris. Tel. (16) 46 28 92 62.

entre I8h et 20h.

ECHANGE nombreux jeux et Game Killer con-

tra souris (C64 ou 128), possede nombreuses
nouveautes (Teas Time, 1942. The Pawn. Mar-
ble Madness). Telephone? a Emmanuel au 42
26 60 06.

ECHANGE norrfbreux jeux sur C64 sur K7 uni^
quement, j'en possede environ 200. Envoyez
vos listes a radresse suivante. Pierrick Halgand.

25, bis rue Jules Ferry, 44250 St Brevin..

tree,-- _ ĵ >
VENDS C64 pal peritel 1000F. vends aussi plus

de 400 programmes 5F piece. Contactez Nico-
las Cavoieau. 155, boulevard V.Auriol, 75013
Paris. Tel. 45 85 05 33.

MSX

VENDS une extension 64K MSX, etat neuf : 4
mots) : 400F. le togiciel de dessin Eddy II : 250F,

le Trackball Cat (5 mots jamais servi) : 350F. Cxi

Eddy II, Cat pour 500F). Si vous etes interesse

telephonez-moi au (16) 27 61 53 ou ecrivez a
Mr. Eric Borz, 14, rues des Laguettes, 59440
Avesnelles

ECHANGE jeux pour MSX en K7 uniquement
Lepas Stephana, 18, Grande Rue, 76490 Cau-
debec En Caux.

VENDS MSX Sony HB 501 F (sous garantie).

moniteur monochrome, 25 logtciets, revues, cor-

don joysticks. Prix 3000F. Tel. (16) 1 39 13 73
60. Demander Mr. Jean-Marie Deshoux.

VENDS MSX Yeno DPC 64, magnetophone
Data Recorder Yeno, 45 jeux en cartouches
(Goonies, Knightmare, Yie ar Kung-Fu, etc.) et

K7 (Mandragore, Sorcery, Alien 6, H6ro, etc.)

originaux, Eddy II, C.A.T., Cube In tormanque.
livres et revues MSX. Vatour de ('ensemble
14.000F, vendu 6000F. Tel. (1) 39 82 36 74,

apres 18h30, demander Michel.

VENDS CX5 M, extension 64K, sequenceur
YRM 301, drive 3,5", livres, revues, assembleur,

logicieis, materiel achete en octobre 86, garanti

1 an, vatour 8500F, vendu 5800F le tout (possi-

bilite vente separee). Tel. 42 30 33 09, deman-
der Yves aux heures de bureau.

ORIC

VENDS Atmos K8 Ko, adaptateur, TV noir et

blanc, lecteur de disquette Jasmin 1 + 5 dis-

quettes et digraph, lecteur de cassettes, jeux

en cassettes, tous les cordons et alimentations,

plan et composant pour realiser carte d'acces
a la Ram Overlay, livres pour Atmos (une
dizalne), cordon imprimante, ordinateur PC 4

(Tandy). Le tout 3000F (port non compris), pour

tous renseignements. Tel
.
94 23 02 1 7 (vers 20h,

et demander Franck).

ATMOS VENDS togictoto< + 160). 20F piece et

100F les 6 pieces. Echange notices de divers

logtciets, 2.20F la page. Ecrire a Franck Dupont,
Vieux Ch Du Pont Jeanne d'Arc. 77144 Monte-
vrain (envoyez une enveloppe ttmbree).

VENDS Oric Atmos peritel 20 K7 (200 jeux) 950F
magneto K7 special Oric 215F, Conan Peigus
Ansouis, 84240 La Tour D'Aigues. Tel. (16) 90
79 24 05.

VENDS Oric Atmos 48K, plus de 100 logicieis,

12 Hebdos, 3 Theoric. autres revues, livres. Le
tout 1000F a debattre. Laurent au (16) 7458 78
22.

VENDS Atmos, imprimante GP 50A, logictol et

livres en abondance, pour seulement 1999F,
vente separee possible. Philippe Brocard, 80,

avenue Natter, 75012 Paris. Tel. 43 46 91 12.

ECHANGE programmes pour Amstrad CPC 464
sur K7 uniquement. Possede egalement nou-
veautes. Demander Stephana au (16) 75 25 41

43, vous pouvez aussi m'ecrire, Rey Stephane,
Quarter "Les Picoux", Vaunaveys La Rochelie
26400 Crest.

VENDS Oric Atmos 48K avec alimentation,

cable peritel. magnetophone avec cable, 1 1 K7
de jeux dont 4 K7. 7 manuals et Irvres de pro-

grammes. Le tout en excellent etat: 1500F.
Ecrire a Thiveyrat Thierry, Lagrave de Peille,

06440 L'escarene, ou tel. au (16) 93 79 93 95,
vers 19h.

COMMODORE

VENDS imprimante MPS 801, Rom Maj/Min.

accentuees, 50 car/Sec, largeur reglable 80
cotonnes. Prix 1000F a debattre. Tel. 47 36 94
23

* ECHANGE dernieres nouveautes sur
C64/C128 : tous renseignements au (16) 30 56
07 50. Vends cartouche Fastload pour seule-

ment 150F, n'importe quelles eproms a pro-

grammer, pas de probleme : 10F piece, vends
schema divers (Fresse, cable minitel, cartou-

ches etc.), renseignement avant 20h au (16) 30
64 48 28, cherche cartouche expert ou isepic,

achat ou echange Recherche originaux sur dis-

ques et cassettes, renseignement au meme
numero/A/Df-JC . Qa faisait longtemps qu'on
m avail 6crit une aussi jolie missive... Faut dire

qu'en c'moment j'parte pas beaucoup, I'inspi-

ECHAI((GE nombreux jeux ( + 350) pour Corf
modore 64, possede Power cartridge. Nombreu-

^ses nouveautes. attends vos lettres. Thierry

^a^BMS^Qurches, 26 1 20_Chabreuil

CHERCAE imprtmantejpour C64-4000F maxi-\
i^urryenwiver documentation technique a De
Jieftls Philiftae: 140. avenue de Verdun, 92130/

VENDS C64 peritel. lecteur K7 1530. joystick

quickshot II, auto formation au Basic (1 livre, 2
K7), environ 110 jeux (Summer Games I et II,

Winter Games, Beach Head, Hacker. Exploding
Fist, Solo Flight. Soccer, Fort Apocalypse,
Ghostbusters, etc.), panait etat, peu servi (fin

08/85). Prix port paye : 2600F. Demander Ste-

phana au 99 42 03 62, apres 20h ou au
week-end.

SPECTRUM

VENDS Spectrum plus (48 K), dans I'emballage

d'origine (revise et garanti). II possede les inter-

faces 1 et 2 plus I'interface peritel. En outre il

a une imprimante (Seikosha GP 50 S), qui est

aussi revisee et garantie, plus un rouleau de
papier. Toujours plus... deux mtcrodrives avec
six microcassettes, deux manettes de jeux plus

douze cassettes de jeux (assembleur, desas-
sembtour, Cookie, Pss, etc.), des Irvres (qua-

torze au total et plus docs). Le tout bien sur avec
les cordons, I'alimentation et le magnetophone
a cassenes. Prix 40O0F. Tel. (16) 78 79 14 67.

prix a debattre

VENDS Spectrum, 46 Ko, cause double emploi,

jamais servi, avec adaptateur N/B at 7 logicieis

(Alchemist, Sabre Wuif, Atari Atac, Stonkers,

intercepteur Cobalt, Jet Set Willy, Psytron) : Prix

800F. Mr. Bee Xavier, 23, rue de la Fable,

10800, St Julier Les Villas. Tel. (16) 25 49 60
85 le week-end.

RECHERCHE pour ecole programmes utilitai-

res, techniques, pedagogiques pour Spectrum
46K et Sinclair OL Recherche egalement tra-

duction francaise manuel Tasword Three. Ecrire

a Senet J.M. rue R. Destrebecq, 9707 Grand-
metz Belgique

VENDS pour ZX Spectrum, interface ZX3 250F,

interface ZX1 et lecteur microdrive avec 2 mtoro-

disquettes 100K : 600F, nombreux livres et K7
originales. Echange aussi nombreux logicieis

(1100) liste sur demande. Ecrire a R. Lepes-
cheux, 8, rue Richemont CH 110, 75013 Paris

RECHERCHE imprimante pour Spectrum 48 Ko
(type Seikosha GP 506 ou GP 100 ou autre mar-

que mais qui se branche directement). Ecrire a
Mr Dasilva Tiro, 3, rue A. Briand, 64700
Bayonne. Tel. (18) 59 55 78 57, apres 20h.

VENDS ZX Spectrum 48 Ko, peritel, interface

joystick Kempston, 1 joystick Quic
shot ' 'pro' ' , 40 livres et revues, environ 1 50 togi-

ctois de 1 ° choix, 1 magneto K7. Le tout est sous
garantie jusqu'en fevrier 87. Prix extra de 1700F
a debattre. Valeur reelle 4000F. Ecrire a Mr.

Dasilva M, 3, rue A. Briand. 64100 Bayonne Tel.

(16) 59 55 78 57. apres 19h30.

VENDS ZX Spectrum, avec 25 jeux (Bruce Lee,

Glass, Vox, etc.), revues (Hebdogictol, Sinclair

programs, Popular Computing Wearily) : Prix

120OF, vente uniquement dans la region du
Nord. Logie Marc, 74, rue das Martyrs de la

Residence. 59160 Lomme Tel (16) 2092 42 30.

TEXAS

VENDS Texas Instruments TI99/4A, avec cor-
don peritel, magneto K7 avec cordon, Basic
Etendu, manette type Atari avec cordon, 3
modules : Tunnels Of Doom (jeu d'aventure),
Chasse au Wumpus, Car Wars, ainsi que 50
programmes divers (dont to Basic par soi-meme,
Financtor, at ptein dejeux, utilitaires), et K7 Heb-
dogictol'LeRubisSacre" : 1800F. Tel. (16)87
53 52 37

VENDS TI99/4A. prise peritel, alimentation
manettes de jeux, Basic etendu avec manuel,
5 modules (Parsec, Invaders, Video Games 1

,

Tombstone City, Indoor Soccer), 2 manuals da
pratique du TI99, cable magnetophone, pro-

grammes sur feuilles et sur K7. Le tout : 1 900F

.

ecrire a Thrveyrat.Thierry, La Grave De Peille,

06440 L'escarene ou tel. (16)93 79 9395 vers
19h.

THOMSON

VENDS logicieis originaux pour MO5-TO7.70,
Super Tennis et Pulsar 2. Prix 80F les 2, logi-

cieis educatifs ronde des chiffres et Alphaville

Prix 80F les 2. Contactez Mr. Jose Beyaert, 1

,

place du Coteau, 77500 Chelles.

ECHANGE logicieis pour M05 (numero 10.

Super Tennis.), joindre une liste. Reponse assu-
ree. Jeanneau Mathtou, 04 BP 322 Abidjan 04,

Cote d'lvoire.

VENDS Vectrex, K7 Cosmic-Chasn pour 500F,
vends VCS Atari, K7 Defender pour 300F, vente
uniquement dans la region du Nord. Zogto Marc,

74, rue des Martyrs de la Residence, 59160
Lomme. Tel. (16) 20 92 42 30.

CHERCHE CB 22 au 40 canaux, antenne et

transfo 400F a 500F. Tel. (16) 35 34 44 96.

Demander Patrice (urgent) cause depart.

VENDS jeux pour M05, Pictor 200F, Mission

Delta 90F. Crocky II 60F, World War III, 40F, et

carte de France 40F. ou le tout pour 380F. (au

lieu de 430F, soit 50F d'economie). Si vous etas

interesse. telephone* au 69 45 70 37, apres 19h,

ou ecrire a Klein J.CM. 3, rue des Vergers,

68390 Sausheim.

T07 70 en K7 "La Geste d'Artillac" ou echange
contra 500 cubes ou Runway et vends
"Sapiens'' en K7 pour T07 70, T08, M05 et

M06 ou echange centre Vampire ou n° 10. Tel.

40 65 47 57.

VENDS cassetophorte pour ordinateur de mar-

que Philips, modete D6600, cause double

emploi-tan. Prix 300F, vends numeros d'Heb-

dogiciei : 13.14.32,36,37 et 47 a 77, bon etat

general, 6F le numero Le tout a 200F. N'hesi-

tez pas a tatophoner pour debattre. demander
Yannick au 46 87 81 59.

VENDS TO7/70 etat neul, basic, clavier meca-

nique, magneto cassettes, contrdleur son et

musique, originaux sur K7, 1 livre Prix 20O0F
si possible region Cherbourg Tel. (16) 33 52 77

06

VENDS TO7/70. cartouche basic, lecteur K7,

extension musique at jeux, 2 joysticks, nom-

breux jeux : 3300F a debattre. Dornier Yvon,

Rue du Coteau, Auxon. Dessus. 25870
Geneuille. Tel 81 58 77 80 apres 19h.

VENDS T07, magneto, 16K. programmes, livres

basic 2000 F Fauqueux Herve .
Courbepine,

27300 Bernay Tel. 32 43 23 51.

VENDS M05, magnetophone, extension musi-

que et jeux, joysticks, nombreuses revues, nom-
breux logicieis. cube basic, housse excellent

etat 2500F. Lenoir David, 78, rue Legendre,

75017 Paris. Tel 42 63 37 74

VENDS M05. lecteur de K7, crayon optique.

logicieis FBI. Business. Micro jeux, livres : La
pratique du M05 niveau II. tout sur le M05, La
Decouverte M05, Boites a outils pour M05 et

TO7/70. M05 T07 vos programmes, 102 pro-

grammes pour M05 et TO7/70, une cinquan-

taine de tres bons programmes. Le tout en tres

bon etat : 3000F (valeur + de 4500F). Ludovic
au (16) 96 70 05 10, le week end uniquement

VENDS Thomson M05. connecteur de bus,

Megabus, clavier mecanique, lecteur enregis-

treur de programme sur K7 une manette (quick

shol II), manuel d'utilisation, 10 jeux (Vampire,

Super-Tennis...), etat neuf, vendu pour raison

familiale 2500 F Contacter Jerome Amilhastre

au 67 44 19 12. Lot le Versailles Rue du Bas
Grezac, 34700 Lodeve.

VENDS TO7/70. Basic 10, Caractor II. traite-

ment de texte. fichier, Fox, Aigle d'or, Elimina-

tor, Pulsar II, Strip Pocker, extension basic, lec-

teur de cassettes, extension pour 2 joystick

Atari, plus un Quickshot II Prix 2000F (valeur

plus de 5000F) s'adresser : Herve Jeannick. Tel.

(19) 49 6341 30 238 apres 17H30

VENDS M05, ODD, 5 disquettes. LEP. contrc-

leur manettes, crayon optique, Pictor, K7 jeux,

L'Aigle d'or, Meteo 7, Pingo, Pilot. Mission

Delta. Pulsar 2, Eliminator. Choplifter, nombreu-
ses revues et nombreuses K7, etc.. Prix 4200F.
Tel 84 66 02 15.

VENDS unite centrale TO7/70, lecteur enregis
treur de programmes, interface jeux et musique
modele II (pour manettes). 2 manettes Quicks-
hot I, lecteur de disquette 2,8 pouces, cartou-

che basic 10, nombreux jeux, cartouches Pic-
tor, Motus, Gemini, Echo T07, Logicod T07,
atmium, cassettes jeux mondragore, poseidon,
I.L I'intru (aventure), Ti ciel 57, kanecula, cyber-
lub, coktoil micro jeux I et II, challenge voile, dis-

quettes jeux aigle d'or, mini-bridge, histoire de
theatre, disquettes programmees et vierges (14),

cassettes pleines de programmes, prix total

9500 F, le tout a 4000 F. Contacter Herv6 au
42 88 03 93, dans les Bouches du Rhone (13).
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ACHETE jeux ou utilitaires sur K7 pour Canon
X.07. reponse assuree, ecrire a Maadoune
Amar, 132, rue du Limousin, 73000 Chambery.

Communiquez-moi votre numero de telephone.

ECHANGE nombreux programmes (64, 1541,

echange contre programmes, imprimante,

modem, moniteur et recherche moniteur cou-

leur a bas prix. Demander Gilles au 47 45 32
75 ou Laurent au 46 64 32 71 (soir at samedi).

VENDS T07, extension 16 et 8 K, Lep, exten-

sion jeux, 2 manettes, cartouches (Basic, Trapp,

Pictor), plus de 70 logicieis (Sorcery, Vampire,
Karate, Vol Solo, Mandragore etc.), nombreux
livres et revues. Tel. (16) 40 30 13 35 entre 17
et 20h.

VENDS T07 70. cartouche basic (QDD. manuel
QDD, disquettes vierges, magnetophone, con-

troleur de manette de jeux, 2 manettes de jeux,

jeux : Invasion. Orbital Mission, I.L. Intrus, Aigle

D'or, Histoire De Theatre, livres informatiques.

Pour tout renseignement envoyer une lettre a

Michel Martial, 2, rue, du Bois, 57220 Sou lay.

envoyer aussi un timbre a 2,20F pour la

reponse.

VENDS M05 2590F, Lep, QDD, 2 manettes,

crayon optique, Megabus, nombreux logicieis

sur K7 (Sorcery, Fox, Sortileges, Pulsar II, etc.),

prix a debattre. Xavier au (1) 34 69 64 27 (Val-

D'oise) apres 18h30. >*

VENDS T07, extension 1 6 Ko, tecteur K7, basic,

jeux (dont G6ti, Pulsar 2, Sorcery.), livres (un

paquet), revues (un paquet), plain de program-

mes Le tout pour 1550F. Tel. (1)34 87 57 35.

VENDS Thomson T07 70 clavier mecanique,

cartouche basic 1 .0, lecteur K7, extension musi-

que et jeux, 2 joysticks, nombreux jeux dont,

5eme Axe, Sortileges. Choplifter (cart), numero
10, Scrabble, Air Attack. Colorpamt (cart), nom-
breuses revues sur le T07 70 Valeur 5500F,

laisse 300QF. Tel. 90 38 25 87 (journee), 90 20
79 36 (soir).

VENDS M05. Lep, tres bon etat : 2500F. Ste-

phane au (16) 30 62 96 87, apres 10h.

VENDS Thomson M05. Lep, extension musi-

que, 2 Quickshot II, contrdleur et cable impri-

mante, livres. crayon optique, et plus de 100
logicieis. Le tout 2500F a debattre. Tel. (1) 30
93 49 10.

VENDS T07, extension 16 Ko. lecteur disquet-

tes. television couleur Thomson 51 cm. contro-

leur son et jeux, 2 manettes. basic, assembleur,

3 logicieis sur module, une montagne de livres,

codeur modulateur, crayon optique, D05, vatour
plus 10.000F, vendu 4300F. Tel. (16)64 20 47
39. Demandez Franck.

THOMSON

VENDS M05, Lep, crayon optique, adaptateur,

interface aux normes Atari, Quickshot II, plus

de 50 jeux, da nombreux listings de program-

mes, une adhesion graturte a mon club et au

club Micro-Thomson, manuals M05, cassettes

da demagnetisation (tres utile pour le Lep). Le

tout vendu pour 3000F. Prix maximum et dans
emballage d'origine avec la documentation

intacte. D6pdchez-vous et demander Stephane

au (16) 64 03 63 32 en semaine apres 18h.

VENDS T07 70, basic, Lep, joysticks, extension

musique et jeu, adaptateur tele noir et blanc ou
couleur anteneure 1961 , livre basic T07 70, livre

initiation, 12 logicieis originaux K7, Football,

Super Tennis, Lire Vita Et Bien, Cube initiation,

Fox, Noix de Coco, Troff, I'intru, Pilot, Empire,

Club de Football, Sos Space, 2 cartouches :

Blitz, Airbus, 5 K7 programmes Hebdo soit une
trentaine de jeux et utilitaires. Le tout 5500F (ou

plus si vous etes riche). Ecrire a Roger Patrick,

Les Elfes 2, 38800, Pont de Claix ou tetopho-

nez au (16) 76 96 20 89 entre 16 et 20h.

VENDS M05 : 1500F. Lep : 300F, Megabus,
cable : 400F, cartouche gestton : 400F, to tout

:

2500F, crayon optique : 100F, 2 Quickshot

:

100F, 2 jeux 70t-", clef et guide pour M05 : 60F,

revues sur M05 : 40F, to tout pour : 2800F. Con-
tactez Mr. LemaJre-Bourdin Guillaume, Le
Grand Pourcate, 40270 Cazeres/Adour.

VENDS T07 70, lecteur de disquettes 80 Ko,

contrdleur. imprimante thermique, moniteur

couleur. 2 livres, disquettes, cartouche "Gerer
vos riches", le tout 4800F. Tel. (16) 64 49 04 26.

VENDS M05, lecteur de cassettes, crayon opti-

que, 3 logicieis, una initiation basic, 2 livres,

embaJlages neufs. Le tout presque jamais servi,

prix 1600F Patrice au 43 46 73 71 apres 18h
ou le week-end.

ZX81

VENOS K7 pour ZX 81 (16K) : Cobalt. 2X Tri.

ZX Multi Fichiers, Panique, Chess. (20F piece).

Chatrenet Olivier, Lycee Pasteur, 25043 Besan-
con Cedex.

VENDS ZX 81
, extension 16 K, 7 Irvres de pro-

grammes, 7 cassettes de jeux (valeur 2000F)
Tel. 42 54 30 83.

VENDS ZX81. clavier ABS. extension 16 K,

livres, 2 jeux Prix : 500F a debattre. Tel 61 80
33 16, (31 Toulouse).

VENDS pour ZX 81 extension 16 Ko. Ordi, 5 n°
7,9.10.1 1 .12. le tout 250F. Telephonez au (16)

94 86 30 89 entre 18h et 20h el demander Phi-

lippe ou Emmanuel.

VENDS ZX81, 16 K, clavier abs logicieis. inter-

cepteur, cobalt 3D, Defender, 3D, Formule 1.

ZXAS et ZXDB (Bug-Bute), to livre micro ges-
tionnaire pour Sinclair. Le tout pour 350F Tel.

42 51 03 94 entre 19h et 20h.

VENDS ou echange contre un ordinateur diffe-

rent ZX 81 , extension rrtomoire 16 Ko, 2 casset-
tes de jeux (32 environ), assembleur, desassem-
bleur, manuel d'initiation et d'utilisation, livre

contenant 18 programmes pour ZX 81, cable
television (2 metres), cordons magnetophone,
clavier Qwerty. Prix 600F le tout, ne peut 6tre

vendu a part. Tel. (16) 62 37 61 79.

VENDS ZX81 a faire reparer, quelques touches
ne repondent plus

: 90F 32K Ram pour ZX81
300F, 10 livres : 350F. K7 Simulateur de Vol et

Gulp 2 : 60F ou le tout pour 700F Sebastien au
(16) 40 98 13 59 apres 18h30.

VENDS ZX81 , extension memoire 32K, haute
resolution graphique. clavier et quelques pro-

grammes (Assembleur Artie, Fast bocad moni-

teur), le tout 750F. Cyrilto Saada Tel. (1) 42 24
75 25.

ECHANGE ZX 81, extension 16 Ko, clavier

mecanique manuel, livre, 70 programmes pour

ZX 81, listings, revues, to tout dans une valise

portable contre tout ordinateur de poche (FX

7000 G, HP 41 CV, PB,.) ou je le vends ROOF
Olivier Brottes, 1 1 , route du Mazet, 43400 Le
Chambon Sur Lignon ou demander Qlivtor au
71 59 25 15.

VENDS Sinclair ZX81 , extension memoire 16K,
clavier mecanique, synthase vocato, carte jeux.

manette 45 jeux 16K, 40 jeux 1K, manuel d'uti-

lisation, Livres (Pitotoz votre ZX81 , initiation au
langage machine. Vatour d'achat en 83 : 3100F,
vendu 1200F. Tel. 48 32 22 41.

DIVERS

VENDS ordinateur EXL 100. 1 an tres bon etat.

ecran monochrone, console infrarouga, 9 pro-

grammes dont 2 jeux, 3 logicieis, livre 25 pro-

grammes, guide, lecteur de cassettes 180OF
Tel. (1) 30 38 11 37. apres 18h, (region

parisienne).

VENDS disquettes 5 1/4 et 372, 5 1/4, SFSD :

50F la bolte de 10, SFDD 65F. DFDO 80F, 3 1/4,

SFDD 190F, DFDD 240F. Contacter Benjamin

au 45 27 28 35, apres 18h30.

VENDS Canon X-07 16 Ko, 1 carte XM-100 4

Ko, 1 carte monitor, imprimante X-710, magneto
X-730, cAbtos magneto, minrtel et serie, alimen-

tation secteur, 140 programmes sur cassettes

(dont tableur, fichier, assembleur, etc.), tres

nombreuse documentation (2 livres sur pro-

grammation en LM du X-07, 2 Irvres de program-

mes, revues du club C7). Le tout 6000F Ecrire

a Michel Trefcon, impasse du Moulin, 76410
Cleon. Tel. (16) 35 77 59 30.

ECHANGE jeux sur disquettes uniquement,

echange possible contre tout peripharique (ex ;

100 jeux contre crayon optique.}. Envoyer vos

propositions a Verjot Dominique, 1, rue Jean
Mace, 80470 Ailly S/Somme. Tel. (16) 22 51 65
73.

VENDS Canon V20 MSX, moniteur mono, impri-

mante Philips 80 colonnes (to tout sous garan-

tie), 2 joysticks, logicieis, books et revues et

Hebdo, Spectravideo SV 318, 64 K, drive CP/M
5" 1/4. le tout : 4000F Pascal Mazzaggioau (1)

47 72 90 72.

VENDS adaptateur pal peritel Oscar P 6020, ali-

mentation, cables : 300F,_entree : video com-
posite pal (son et video separes (C64)), sortie :

RVB. vends ausst Hebdo ns 65 a 145 SF piece
ainsi que ordinateur Individuel n°19 a 77

:
51-

piece. Contactez Sebastien au (1)30 62 54 29.

VENDS lecteur de disquettes 3.5 pouces MSX,
etat neuf, prix a debattre. Telephonez a Picard

Olivier au 45 07 27 91.

RECHERCHE et echange contre nombreux
logicieis. Simulateurs de Vol ; Skyfox, Strike

Force Harrier, Dambusters, Myrddin Right, Tho-

mahawk, Aerojet, sur K7. Recherche aussi livre

sur langage machine et le graphisme en assem-
bleur. Contacter Frederic Solan. Le Montajguet,

13590 Meyreuil. Tel. (16) 42 58 16 70.

VENDS imprimante Epson LX-80, neuve, en
carton d'origine, jamais servi cause double
emploi, convient pour Apple, Atari ST, IBM, per-

nio! la recopie d'ecran minitel avec cordon spe-

cial foumi. Manuel en francais Prix avec le trac-

teur compris 2300F. Demander Daniel au (16)

39 80 20 47, le soir apres I9h

VENDS Dragon 32. magneto K7, joysticks, jeux.

synth6tiseurvocal.doc Le tout 1800F T6I (16)

39 71 07 89, Pascal. Vernouillet/Yvelines

ACHETE jeux pour CBS de 40F a 60F salon les

litres Recherche particulierement. Patoufs,
Popeye, Time Pilot, Rock Revenge. One And
One, Buck Rogers, Decathlon, Donkey Kong
Junior, Illusion, Miner 2049, et recherche aussi
Supers Controleurs avec Rocky ou Football

120F. Turbo, module 100F Laurent au (1) 46
06 07 21, Paris.

VENOS imprimante Seikosha GP 500 : 1 750F.

Fava Andre, 63, rue C. Gonneau, 77140
Nemours. Tei. 64 28 86 66.

Superokaz Vends compatible PC Toshiba 2100,

2 drives 3 pouces 1/2, vieux de 3 mois, Lotus

1 .2.3 et divers- 1 5.000F, moins de 50% du neuf

because depart service. Tel. (1) 46 26 07 75,

demander Gilles ou Jean.

VENDS etat neuf ordinateur EXL 100, moniteur

monochrome, lecteur de cassettes, deux joys-

ticks, dix logicieis sur cassettes, trois logicieis

sur cartouches. Prix 2000F. T6I. 42 38 66 22
poste 395, apres 17h. Mr. Stephane Mira 10,

avenue de la porte d'Aubervilltors. 7501 9 Paris.

VENDS 48 HebdOS (n° 37, 45. 64. 66, 76. 104.

138) : 235F, 2 Theories (n g 15,18) : 15F, jeux

(Xenon 3, 3D Fongus, Marc, S.A. Breakout,

Hopper. Centiped. Oricmunch, fletour Genius.
M.G.V) : 380F, utilitaires (moniteur 1.0,
Monasm I.I Lorigraph, Oric Calc) : 230F. possi-

bilite d'echange (cherche Karate, Rat Splat,

1815, ou Strip Pocker, 30 Munch, A View to a

Kill), don d'un Anti-Autorun tout langage peu
gourmand (-IK) 7 options dont deplacement de
blocs (K7). Tel. (16) 39 61 55 99, apres 19h.

Demander Jean-Yves.

ECHANGE moniteur 6128 monochrome, peri-

tel, une bolte de dix disquettes, logicieis, con-

tre moniteur 6128 ou 664 couleur. Tel. 46 91 24
08, apres I8h

VENDS TRS80. couleur. 64Ko avec systeme

Dos. une unite disquttes {vierges et avec pro-

grammes), imprimante GP115. magneto. K7
(jeux et programmes), 'mportante documenta-
tion Prix du tout 6500F Tel (16) 63 35 39 33
demander Jean-Mane

520 STF Cherche correspondants pour achats

ou echanges de loyiciels (si possible sur Lyon)

Ecrire a J Bernard Crozet, 25, rue J Broquin,

69006 Lyon Tel 78 24 47 55

Othello, la Federation Francaise d'Othello orga-

nise un tournoi reserve aux micro ordtnateurs,

pour tout renseignement. contacter F Aguillon,

4. rue Raie Tortue 91240 St-Michel/Orge Tel

(1) 69 01 75 87

FCHANGE logicieis. notices, schemas. CPC
464. 664. 6128 Ecrire a Christian Minamont. 2.

Charle-Crepm. Nazelles-Negron, 37530
Amboise

VENDS imprimante image Writer I, carte super
serie, c -tables, soft, etat neuf 3500F. Herve
Memain, 1 , rue Scaur Angeto, 95210 Saint Gra-
tien Tel (16)39 89 31 81.

VENDS Canon 64 Ko, neuf a 650F et lecteur de
disquettes Philips 360 Ko, sous garantie

jusqu'en fevrier a 1450F (peut servir de
deuxieme unite) : Le lot 2000F. Tel (16) 24 37
60 00.

VENDS Canon MSX V20, drive 720K, tous
cables, magneto, 50 Jeux sur disquettes. Prix

3800F a debattre. Cyril Morisse. 15, allee Cal-

mette Guerin. 69780 Mions. Tel (16) 78 21 73
46.

VENDS 20 disquettes 3 pouces. Tei. 48 21 90
20. apres I8h

ECHANGE logicieis sur K7 et Disk. Possede
Maracaibo. Billy La Banlieue, Grand Prix 500,

Sapiens. The Apprentice, Dan Dare, Nexor,

Desert. Rats, Startrike 2, Halls of The Thing.

Possede aussi nombreux utilitaires ainsi que
notices T6I (16) 23 58 36 45, apres 17h.

VENDS Sinclair QL AZERTY (1 1/85) a reviser

2000F Vends drive 3"1/2. QL Disk 500Ko. Dat-

lel : 2000F. Le tout 3500F T6I. (1) 42 23 30 65
avant I7h ou le week-end

VENDS Sharp PC1350. carte memoire 16 Ko.

interface RS232C, programmes stats, tableur,

maths., banque et adraasas. Achate en mars
1966 (valeur 4500F). Vendu to tout 2000F. Tei.

48 23 75 01

.

CHERCHE Micro 7 d'Octobre 1984. Contacter

Cyril Morin, 33, rue du Bois de Boulogne, 92200
Neuilfy-sur-Saine. Tei. 61) 47 47 74 19 apres

I9h. (NDUC : Encote un qui doit pas s'ennuyer

tous fes jours (ou toutes les nuits). Vous avez
vus dans quelle rue qu'il habits ?...)

Canon X07 : Achete carta* memoires de 8 Ko
et 16 Ko. Teiephoner au heures dm repas ou
soir au (16) 75 56 45 50.

VENDS softs cassettes originaux. Amelia

mmurt 3D Fight, Knight Lor, Beach, Head, Dun
Daiach, Alton 8, Fight Pilot, Highway, Encoun-

ter, disquette Orphee, disquette Million 1, impri-

mante Seikosha GP 50A Tei. (16) 60 28 56 23

VENDS toutes aorta* de togictois. de livre*, de
revues at da materials a das prix incroyables,

sur simple demande je vous envoto una liste

complete de tout ce qua to vend*. Royare Fran-

cois las Eduens, Bt A3, 58000 Never*. Tei (16)

88 36 39 30.

VENDS Orgua meubte, garanti, atoctronique,

six rythmes. padale de son, etat impeccable.

Prix 2500F. Tetophonar au (16) 78 79 14 87. prix

a debattre

VENDS Seikoaha GP 500 A, carta interface pour

Apple : 1500F. Vend* egalement carta Mocking-
board Hi-Fi stereo pour Apple : 800F. Vend*
livres divers pour Appto, (me contacter pour

liste) Echange togictois. Nouar Malik, 12, rue

Charles Amans. 34000 Montpalltor.

VENDS Heboogtoel, numeros 1 a 100 indu*
(coltoction compiete), etat neuf, faire offre a

Francaise Vtonnot, 14, avenue du Durgaon,
70000 Vesoul.
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WHIPPING BOY
Comment conquerir le coeur d'une belle et riche jeune

femme, lorsqu'on est fauche comme les bles et pas spe-

cialement courageux...

Sylvain ROYER

SUITE
DU
N°162

SERVEUR
HEBOOOICIEL

3815 + HG
PUIS ENVOI

DATAS

ICHUTE :TRAPPE OUVERTE I

4286 REM
4210 REM
4228 REM
4239 REM I

4240 REM
4258 NRJ-NRJ-1 GOSUB 4358
4268 FOR U-Y TO V+23
4278 PUTSPRITE 9, (X,W),5, IM

4288 NEXT :Y«W
4298 RETURN
4388 REM
4318 REM i

4328 REM I
flFFICHASE ENERGI

4338 REM '

4348 REM
4338 IF NRJM6 THEN NRJ-16
4368 PLAY"S10M3008T255 01AD"
4378 LOCATE 13,1
4388 PRINT f't — , N

RJ);:IF NRJ-16 THEN RETURN ELSE PRINT

4398
RN
4488
4418
4428
4438
4448
4458
4468
4478
4488
6

4498
4588
4518
4528
4538
4548
4558
4568
4578
4588
4598
4688
4618
4628
4638
2
4648
T255
4658
SC
4668
4678
4688
4698
4788
4710
4728
4738
4748
4758
TAIRE
4760
4770
4780
4790
4800
4810
4828
4638
4640
4850
4868
4870
4880
4898

IF NRJ»8 THEN OOTO3190 ELSE RETU

REB
REM r
REM IMUSCULATION I

REM '
'

REM
PUTSPRITE 9, ,9,6:SPRITE OFF
0-1
FOR I»l TO 10:Q-Q+16
IF I MOD 2"0 THEN IM-13 ELSE IM =

PUTSPRITE 9, <X, V),9, IM

SEEP. VPOKE 8285,

Q

NEXT
NRJ-NRJ+3: Y-V + 8

GOSUB 4358
VPOKE 6144+INT(X/8>+<Y/8>*32, 32
Y«Y-8:SPRITE ON
RETURN
REM
REM i

1

REM | AFF. POINTS
I

REM ' 1

REM
SC-SC+188
VPOKE 6144+INT<X/8)+(V/8+l)*32, 3

IF PLAV(1)<>8 THEN PLAVS10M2000
06AB"
LOCATE 10,22:PRINT US INO "#»••#" ,

IF SC<0 THEN SOTO 3198
RETURN
REM
REM VIE SUPPLEMENTAIRE
SPRITE OFF
SOUND 8,12 SOUND 1,8
Z-113
FOR 1-1 TO 20
SOUND 0, I

:

VPOKE 8196,

I

IF IMOD 2=0THENS»«"VIE SUPPLEMEN
'ELSES*'""

LOCATE 6,11:PRINT S*
NEXT
SOUND 8,0
VPOKE 8196,209: VIE=VIE+1
LOCATE 13,21:PRINT US I N6 " II ; V I

E

VPOKE 8199,177: VPOKE 8196,177
SPRITE ON
RETURN
REM
REM

i
1

REM | VICTOIRE ! ! ! I

REM ' 1

FOR 1-1 TO 1000:NEXT
SCREEN 8UIDTH 40:COLOR 15

5220 DATA
5230 DATA
5240 DATA

5310 DATA
5320 DATA
5330 DATA
5340 DATA
5350 DATA
5368 DATA
3,28,16
5378 DATA 24,136
5388 :

5398 REM 3 •

5480 DATA 5,0,18,4,12,24,7,11,26,18,1
8,28,13,9,38,16,145
5418 DATA 5,4,6,15,7,9,20,10,15,12,16
,18,18,18,12,25,168
5428 DATA 4,13,6,15,9,18,12,23,15,46,
1,22,9,48
5438 DATA 0,88,192,40,126,1
5448 DATA 11,206,88,64,182,-2
5450 DATA 2,86,282,88,148,3
5468 DATA 3,248,88,112,190,-1
5478 DATA 4,19,7,16,10,15,13,21,13
5488 DATA 24,136
5498 :

5588 REM 4 •

3518 DATA 5,0,12,4,5,19,7,5,24,10,4,2
7,13,8,38,16,145
5520 DATA 6,4,6,10,13,15,26,10,12,5,1
3,15,11,16,18,28,7,12,16,248
5538 DATA5, 18, 6, 11, 9, 22, 12, 8, 15, 16, 15
,48,1,22,9,48
5548 DATA 10,48,144,48,72,2
5558 DATA 3,168,48,64,128,-2
5568 DATA 1,56,208,88,66,2
5578 DATA 9,216,8,112,16,-4
5588 DATA 4,12,7,13,18,19,13,14,16
5598 DATA 24,136

prfiSTJ DB T'OfttE

MONOEUP

Q0P0* A MOMtfAif vioe.1

MSX

4900 SOUND 8, 12. SOUND 7,184
4918 FOR 1-1 TO 5:S0UND 1,

I

4928 FOR J = 58 TO 180
4938 SOUND 8,J:NEXT
4948 NEXT:SOUND 8,8
4958 V*<8)="BRAV0 !

!

"

4968 V*<l)="Vou« avc r«uni !!"
4970 V*(2)-"AlltJ uite rejoindre votr
9 a m i e

"

4980 A-0
4990 FOR 1=1 TO LEN(V*<A)>
5000 A$=MID»(V*<A>, I, 1)

5010 FOR J=88+A*80 TO 45+I+A*80 STEP-
1

5828 VPOKE J,ASC(A«)
5030 VPOKE J+1,32:NEXT
5040 NEXT
5858 A=A+1:IF A<3 THEN GOTO 4998
5060 FOR 1=1 TO 1588NEXT
5078 CLS
5080 LOCATE 3,2:C0L0R 7

5090 PRINT"M«1« (111 tit uiut Plus dt

vous,vouf n'autz pas iti asaez e-f-fica

ct !

"

5100 PRINT" Oui,vou» avez raifon dt
ptnttr qua ct font "

5110 FOR 1-1 TO 4000:NEXT
5120 COLOR 4:L0CATE 4,8
5130 PRINT" TOUTES DES CH

I

ENNES , SAUF
MAMAN ! !

!

"

5140 LOCATE 1,20
5158 PRINT"SCORE: ";SC
5168 END
5178 REM 1 •

5168 DATA 5,0,31,16,8,31,13,8,31,18,8
,31,7,8, 31,4, 128
5198 DATA 7,7,12,28,16,18,7,13,18,24,
13, 15, 16, 18, 12, 5, 7, 9, 9, 4, 6, 26, 48
5288 DATA 5,2,15,28,18,29,12,2,9,29,6
,176,8
5218 DATA 0,16,216,112,24,2

1,40,223,86,148,3
2,216,48,64,282, -2

3,224,41,40,208, -3

5250 DATA 6,23,7,16,10,6,13,20,16,5,1
6,3,10
5260 DATA 24,136
5270 :

5280 REM 2 •

5290 DATA 5,0,31,4,0,31,7,0,31,13,0,3
1,16,0, 31, 10,166
5300 DATA 7,7,9,4,10,12,28,4,6,18,7,9
,24, 18, 12, 8, 13, 15, 15, 16, 18, 18, 88

4, 3, 6, 30, 9, 4, 12, 22, 15, 176,
2,16,240,40,88,2
9,240,16,64,160, -4

1, 14,240,87,128,3
10,224,16,112,208, -1
6, 6, 7, 22, 7, 26, 10, 16, 18, 12,

1

LBS />*//?$ 0«T

5688 :

5618 RE
5628 DA

28,7,4,
6,161
5630 DA

2,8,18,
5648 DA
,4,18,1
5658 DA
5668 DA
5670 DA
5680 DA
5690 DA

5708 DA
5710
5720 RE

5730
0, 10
1,17,19
,87
5740 DA
,22,13,
.16,18,
5750 DA

M 5 •

TA 6,0,29,4,23,24,5,23,24,6,4,
10,10,14,28,18,8,28,13,16,16,1

TA 7,4,6,14,7,9,5,7,12,27,10,1
12,16,13,15,13,16,18,14,48
TA 6,25,6,7,9,23,9,12,12,15,13
45,2,18,6,12,15,161
TA 1,188, 32,40, 38, -2

TA 2,112,224,64,116,4
TA 9,220,64,88,96, -2

TA 8,80, 140,112,90,

2

TA 3.26,10. 18,13,11,7
TA 24,136

H 6 •

TA 12,8,7,4,3,15,7,21,30,7,3,3
15,13,21,30,13,3,30,16,17,19,1
,12,17,19,14,17,19,15,17,19,13

TA 9,4,6,5,7,9,14,13,15,14,7,9
15, 22, 10, 12, 4, 18, 12, 28, 16, 18, 8

25,161
TA 5,28,6,18,12,29,15,18,9,5,1

6210 DATA 3,205,25,64,55, -5

6220 DATA 0, 24,204,88,64,4
6230 DATA 9,228,24,112,48,-4
6240 DATA 5,23,7,28,10,10,10,22,16,6,
16
6250 DATA 24,40
6260 :

6270 REM 11 o

6280 DATA 6,0,12,4,6,28,7,3,15,10,19,
30,10,10,24,13,3,30,16,177
6290 DATA 5,4,9,10,7,12,17,7,9,26,13,
15,11,13,15,22,145
6300 DATA 6,7,9,15,6,28,9,19,12,5,15,
29,15,49,1,21,9,48
6318 DATA 0,48,213,40,66,3
6320 DATA 9,236,154,64,182,-2
6330 DATA 2,81,192,86,90,3
6340 DATA 10,24,240,112,56,4
6350 DATA 5,8,18,15,7,20,7,14,13,19,1

6360 DATA 28,64
6370 :

6380 REM 12

5,145,2,25,12,7,9,48
5760 DATA 9,128,24,40,80,-2
5770 DATA 2,20,220,64,90,5
5780 DATA 18,126,21,88,128,-3
5790 DATA 1,160,220,88,184,2
5800 DATA 4,9,7,12,10,24,10,10,13
5810 DATA 24,136
5820 :

5830 REM 7 •

5840 DATA 13,0,28,4,0,28,16,3,20,7,3,
20, 18, 3, 20, 13, 22, 25, 5, 22, 25, 6, 22, 25,

8

,22, 25, 9, 22, 25, 11, 22, 25, 12, 22, 25, 7, 22
,25,10, 49
5850 DATA 6,4,15,27,7,9,5,10,12,18,13
,15,5,16,18,22,16,18,8,161
5868 DATA 5,18,6,7,9,15,12,10,15,25,1
5,145,2, 15, 15,9,6,48
5878 DATA 8,24,160,40,44,2
5888 DATA 9,162,24,64,51,-3
5890 DATA 1,24,168,86,38,2
5900 DATA 8,24,208,112,112,6
5910 DATA 4,13,7,11,10,9,13,23,16
5920 DATA 24,136
5930 :

5940 REM 8 °

5958 DATA 5,8,10,4,7,28,7,3,20,10,3,2
0,13, 3,28, 16,145
5960 DATA 5,4,9,5,7,12,8,7,12,18,7,15
,26,16, 18,12, 81
5970 DATA 6,11,6,25,6,16,9,4,12,7,15,
22,15,49,
5980 DATA 3,57,216,40,81,3
5990 DATA 11,162,24,64,60,-3
6088 DATA 8,24,162,88,36,3
6818 DATA 10,24,240,112,56,4
6020 DATA 5,12,7,6,18,14,13,6,16,20,1
6

6030 DATA 24,136
6040 :

6858 REM 9 »

6868 DATA 8,0,28,4,3,14,7,8,28,18,8,2
6, 13, 3, 28, 16, 16, 28, 5, 16, 28, 6, 18, 28, 7,
161
6070 DATA 5,4,9,16,7,15,4,13,15,12,13
,15,27,10,12,20,63
6080 DATA 5,13,6,10,9,15,12,25,12,28,
15,145,2,24,9,8, 15,48
6890 DATA 0,63,216,64,66,3
6100 DATA 1,63,216,64,192,3
6118 DATA 2,216,64,86,88,-4
6120 DATA 10,25,210,112,45,5
6130 DATA 5,7,7,13,10,18,13,25,13,13,
16
6140 DATA 48,40
6150 :

6160 REM 10 •

6390 DATA 6,0,7,4,6,38,7,6,25,10,6,25
,13,3,30,16,8,4,10,65
6400 DATA 7,4,6,6,4,15,4,7,15,28,7,9,
8,7,9,23,18,12,21,10,12,10,176
6410 DATA 5,22,6,18,9,12,12,24,15,7,1
5,145,1,11,6,48
6420 DATA 2,48,240,40,80,4
6430 DATA 11,201,48,64,57,-3
6440 DATA 8,48,200,88,80,4
6450 DATA 0,24,240,112,96,4
6460 DATA 5,21,7,20,10,18,13,7,16,25,
16
6470 DATA 20,64
6488 :

6490 REM 13

6560 DATA 11,0,12,4,10,30,7,6,20,10,6
,20, 13, 6, 30, 16, 22, 26, 8, 22, 26, 9, 22, 26,

10, 22, 26, 11, 22, 26, 12, 22, 26, 13, 145
6510 DATA 5,4,6,10,7,15,28,10,12,18,1
0,12,8,13,18, 14,48
6520 DATA 5,17,6,16,9,10,9,13,12,7,13
,193,1,20,15,48
6530 DATA 9,248,88,40,100,-4
6540 DATA 10,40,165,64,180,5
6550 DATA 3,162,48,88,66,-3
6566 DATA 8,48,248,112,80,4
6570 DATA 5,15,7,10,10,16,13,8,16,24,
16

6580 DATA 24,136
6590 :

6600 REM 14
6610 DATA 6,0,11,4,15,30,7,9,22,10,8,
9, 13, 13, 26, 13, 8, 30, 16, 145
6620 DATA 6,4,12,7,4,9,10,7,12,24,10
12, 16,13, 15,4, 7,15,28,65
6630 DATA 5,17,6,20,9,17,12,8,15,25,1
5,161,
6640 DATA 1,240,120,48,132,-4
6650 DATA 11,72,174,64,96,3
6660 DATA 3,207,105,88,188,-3
6670 DATA 8,12,248,112,64,6
6680 DATA 5 , 19 , ?, 27 , 7 , 14 , 18 , 9 , 16 , 24 , 1

6698 DATA 24,88
6708 :

6710 REM 15"

6170 DATA 6,0,10,4,0,5,7,6,38,7,3,26,
18,3,26,13,3,38,16,49
6180 DATA 6,4,6,9,7,9,4,7,15,28,10,12
,14,13,13,4,13,15,23,145
6190 DATA 4,13,6,8,9,23,9,8,15,177,2,
20,12,12,15,48
6200 DATA 6,200,64,40,60,-4

6720 DATA 9,0,36,4,0,12,7,16,24,7,9,1
8,10,22,30,10,0,12,13,16.24,13,9,18,1
6,22,30,16,48
6730 DATA 8,4,9,28,7,9,23,7,9,17,7,9,
11,7,12,3,13,15,11,13,15,17,13,15,23,
161
6748 DATA 8,27,15,19,12,14,15,6,12,6,
6,14,9,20,6,27,9,145,0
6750 DATA 0,129,192,40,189,3
6760 DATA 2,174,240,64,189,3
6770 DATA 9,192,129,68,169,-3
6768 DATA 3,144,72,112,126,-3
6790 DATA 6,15,10,9,7,26,18,9,13,19,7
,26,16
6800 DATA 232,112
6810 REM

SPECTRUM
Suite de (a page 10

5710 RESTORE
READ 3 : POK

f

y720 DATA 128
10, BIN 010300
00111100, BIN

9725 RESTORE
READ a . POKE

f

'5730 DATA BIN
O.BIN 1111110
10010, BIN 101
N 1111110
•5735 RESTORE
READ a : POKE

AT f

y740 DATA 4 .6
IN 100 100, BIN
BIN 111100,61
•5745 RESTORE
READ a : POKE

9700: FOR f s0 TO 39
E r"+USR "i",a: NEXT

. 128, 255, BIN 010000
10, BIN 01000010, BIN
01000100

9720: FOR f»0 TO 7:
f +U5R "fcr" , a : NEXT

00111100, BIN 10010
.BIN 1O10010.BIN 10
10 10, 6 IN 1000010,61

9730: FOR f =0 TO 7.
63000+33*8+' ,a: NE

IN 100, BIN 111100. B
100100, BIN 100100,

N 100100
9740: FOR I =0 TO 7:

I +USR "d" . a : NEXT

9750 DATA 0,0, BIN 111111, bin 100
0000
9751 DATA BIN 1000000
9752 DATA BIN 1000000
9753 DATA BIN 1000000

9754 DATA BIN 1000000
9755 OfiTfl 0,0,0 . 128, 128 . 128, BIN
10011110, BIN 10001100
9756 DATA BIN 01111111, BIN 01010
101, BIN 01111111,255, 128 , 128, 12S
, 128
9760 DATA BIN 10001100, BIN 10010
010. BIN 10011110,255, 1, BIN 01111
101, BIN 00010O01, BIN 00101001
9770 RESTORE 9750: FOR f =0 TO 31

: READ a: POKE f+USR "r" ,*' NEXT
i

9775 DATA BIN 00011111, BIN O0111
111, BIN 00111111, BIN 11011111, BI
N 0110OO00, BIN OOllllll, SIN 0011
0000, BIN 00110000
9776 DATA BIN 11000000, BIN 11100
000, BIN 11100000, BIN 11011000,31
N O011O0OO, BIN 11100000, BIN 0110
0000, BIN 1100000
9777 RESTORE 9775: FOR f =0 TO 15

: READ a: POKE USR "ft" *!,»: NEXT

9780 DATA 0,BIN 0111110, BIN 0101
1110, BIN 01011110, BIN 01011110.6
IN 01111110, BIN OlllllOO, BIN 010
00100
9782 RESTORE 9780: FOR f =0 TO 7:
READ a. POKE t'+USR "§",*: NEXT

9785 DATA BIN OOllllll, BIN O10OO
001, BIN 01011101, BIN 01000001,25
5, 255, BIN 01111111, BIN 11000000
9788 DATA BIN 11111110, BIN 10000
010, BIN 10111010, BIN 10000010,25
5,255, BIN 11111110, BIN 11
9788 RESTORE 9785: FOR f = TO 15

READ a: POKE f+USR NEXT

9790 DATA BIN O0011OO0,BIN 00111
100, BIN 01111110, 255, 255, BIN Oil
11110, BIN 00111100, BIN 0O011O0O
9791 RESTORE 9790: FOR f =0 TO 7;
READ a: POKE USR ""4-f,*: NEXT

f

9795 DATA 0,BIN 01110000, BIN Oil
11000, BIN 01111111,255 .BIN Ollll
000. BIN 01111000, BIN 00110000
9796 DATA O.BIN OOOOllOO.BIN 000
11110, BIN 11111110, 255, BIN 00011
110, BIN 00011110, BIN 00OO11OO
9797 RESTORE 9795: FOR f =0 TO 15

: READ a: POKE USR "«>" + f, a: NEXT
f

9799 DATA BIN 0O1O11O0,BIN 01101
110, BIN 11110110, BIN 11111001, BI
N 10011111, BIN OllOllll, BIN Olll
0110, BIN OOllOlOO
9800 RESTORE 9799: FOR f »0 TO 7:
READ a: POKE t'+USR "*",a: NEXT

f

9301 DATA 0,0, O.BIN 00000001,B IN
00000010,0, BIN 00000001, BIN 000

O0OO1
9802 DATA O, 0.0,0, BIN 10000001,6
IN 11000000,255,0
9803 DATA 0,0,0, BIN 0010O0OO.BIN
11100000, BIN 11111110, BIN 01000

000
9804 RESTORE 9801: FOR f =0 TO 23

READ a: POKE f+USR "
f" ,a : NEXT

t

9805 DATA BIN 00111101, 6IN 01000
010, BIN 1OO0O101, BIN 10011001,61

N 10010001, BIN 10OOO001, BIN 0100
0010, BIN 00111100
9807 DATA 128. BIN 01OOO0O1,BIN O
010001, BIN OOiOOlll', BIN 00011111
.BIN 0O0O1110, BIN OO01O0O0.O
9803 DATA BIN 10111100, BIN 01100
010, BIN 10010001, BIN 11111001,BI
N 11111001, BIN 1OO0OOO1, BIN 1000
010, BIN OOllllOO
9810 RESTORE 9605: FOR f =0 TO 23

READ a: POKE 63000+36*8+ l , a : N
EXT I

9811 DATA 0,BIN 01111100, BIN 111
11110, BIN 11111110, BIN 11111110,
BIN 11111110, BIN 01111100,0
9812 RESTORE 9811: FOR f =0 TO 7:
READ a: POKE 63000+35*6+ f ,a : NE

XT f

9813 DATA O.BIN 110, BIN 111, BIN
100, BIN 10, BIN 1OO01O01, BIN 0101
0101, BIN 0O1O0O10
9815 RESTORE 9813: FOR I =0 TO 7:
READ a: POKE o3O00+3y *8+ f , a : NE

XT f

9900 RETURN
9910 FOR i=l TO 30: BEEP .01,20:
BEEP .01,30: - BEEP .01,10: NEXT

9920 FOR j=l TO 5: FOR i=10 TO 3
0: BEEP .003,1. NEXT i: NEXT j
9930 FOR J=l TO 3: FOR i=10 TO 3
0: BEEP .003, j. BEEP .003.40-i:
NEXT i : NEXT j
9990 SAUE "MILKTRUCK" LINE 1: GO
TO 7000



OLIVE & POPEYE ORIC

Oil la boulimie d'Olive la chenille devra tant bien que mal

s'accomoder de la mechancete de Popeye...

J.D DUMAS

Mode d'emploi

:

Sauvegardez a la suite ces deux listings. Les regies sont incluses dans

le programme principal.

r
[L TF ptAiYTOM

U8T1NQ 1

1
' I*********:*************!

2 •• ;* *:

3 ' !* OLIVE i, POPEVE *!

4 ' I* Ruteur' J.D.DUMRS *!

5 ' !* Soutieri moral *i

6 ' I* Mary I en THIERRY *!

7 ' I* PhiliPPe BES0M6E *l

8 ' !*******t**************l
9 > + +

13 '

27
30 ' + +

32 •' I* DRTRS Lar>9a9e Machine *!

33 ' !* Pour le Jeu . *l

35 '+ +

36 i

37 i

50 DRTfl#AD 1 8 , #208 , #88C9 , #AF0 , #92C
9 , # 1 3F0 , #8B4C , #4CR 1 , #R02C , #E0RE
5

1

DRTR#ESBF , #4E0 , #200 , #R2 , #294C

,

#RER0, #BFE0, #E0CR, #D0FF, #R202
52 DRTfl#8E03, #BFE0, #E0, #8D0, #E1RC

i #38BF , #E 18C , #60BF , #2E0 , #8D0
53 DRTR#E 1 RC , #C3BF , #E 1 8C , #60BF , #

1

E0 , #8D0 , #E2RC , #88BF , #E28C , #60BF
54 DRTR#E2RC , #C8BF - #E28C , #60BF , #E

RER , #5555 , #5555 , #5555 , # 1 R2 , #BD
55 DRTR#CRR3 , #9D , #E8R3 , #C9E3 , #D0F

F, #60F3 , #ERER , #R2Efl , #BD0 1 . #R300
56 DRTfl#C9E8 , #D0FF , #9DF3 , #R300 , #R

OCR, #BFE2, #9D, #60R3, #7320, #E3fl0
57 DRTR#9D , #E8R3 - #90 , #E8R3 , #9D , #E

3R3, #FFR9, #9D, #60R3, #R9
58 DRTR#E68D , #R2BF , #RD0 1 , #BFE5 , #6

D 1 3 , #BFE5 , #390 , #E6EE , #E3BF , #28E0
59 DRTR#F2D0 , #8D 1 8 , #BFE5 , #E46D , #9

0BF , #EE03 , #BFE6 , #BBR2 ,#6918, #ERR9
60 DRTR#ERER , #D8SD , #8RR0 , #E66D , #8

DBF , #R0D9 , #E7RD , #8DBF , #BC6C , #ER60
6

1

DRTR#ERER , #ERER , #R9 1 8 , #8DR2 , #R
064 , #6380 , #8DR0 , #R077 , #7F8D , #8DR0
62 DflTR#R086 , #E 1 R9 , #828D , #20R0 , #R

073, #2018, #R060, #R3R9, #648D, #8DR0
63 DRTR#R068 , #778D , #8DR0 , #R07F , #8

680 , #R9R0 , #8DE2 , #R082 , #20 1 8 , #R873
64 DflTR#6020 , #60R0 , #E2RD , #8DBF , #B

FES , #E 1 RD , #8DBF , #BFE4 , #6BR9 , #E73D
65 DATR#20BF , #R09E , #RD , #8DR3 , #BFE

5 , #RD , #8DR2 , #BFE4 , #20R9 , #E78D
66 DRTR#20BF , #R09E , #E04C , #ERR0 , #E

REA , #R2A9 , #8E8D , #8DR0 , #R092 , #9680
67 ORTR#8DR0 , #R09C , #778D , #8DR0 , #R

07F , #8680 , #R9R0 , #8DE 1 , #R082 , #20 1

8

68 DRTR#R038, #R3R9, #8ESD, #8DR0, #R
092 , #968D , #8OR0 , #R09C ,#778O,#8OR0
69 ORTR#R07F , #8680 , #R9R0 , #80E2 , #fi

082, #2013, #R088, #C960, #D0RE, #R205
70 ORTR#4C0 1 , #R029 , #RRC9 , #500 , #3R

2, #294C, #C9R0, #O08C, #R205, #4C00
71 ORTR#R029, #94C9- #5D0, #2R2, #294

C, #RER0, #BFE0, #294C, #55R0
90 i

91 '+ +

93 '1* DRTRS Lan9*9e Machine *:
94 '!* Pour le Jos-Stick *!

96 '+ +

97 i

1 00 0RTR#3R48 , #R048 , #30 1 , #RD48 , #3
03, #R948, #3OC0, #303, #80R9, #F80
101 ORTR#RD03, #30F, #BFC9, #22F0, #2

9flfl, #0020, #R202, #8R9F, #9R2, #4R0D
1 02 ORTR#D0R5 , #B0 1 , #R533 , #DF80 , #

BO02, #R55C, #880, #R902, #F000, #CR03
103 DRTR#E8D0 , #8068 , #303 , #8068 , #3
1 , #RR68 , #4068 , #RF00 , #B0RD , #B7B5
1 04 DflTR#BEB6 , #9FRE , #C 1 C 1 . #0flflE , #

OflDfl , #C 1 RC , #RER0 , #94RE . #RRRR , #8CRfl

105 0RTR#34RE
200 I

201 «+ +

203 '
1 * Char9eroent Oatas . *

!

SEHVEUR
HEBOOQICIEL

3615 HG
PUIS ENVOI

6 'JOYSTICK POKE #230, 76'D0KE«231
, #R500
7 CLS ' PRPER0 i INK1 ' P0KE6 18.10- POKE
#BFEF,9'POKE#BFF0,9
8 H$="

"
i GOSUB 5300 ! GOSUB9900

9 FOR 1=46576 TO 46583 'RERD R'POK
E I,fl' NEXT
10 FOR 1=46856 TO 47063' READ fi'PO

KE I, ft' NEXT
15 IF PEEK< #FFFD >=#F8 THEN P0KE#B

FF3,1'POKE#R0C6,#R8 ELSE P0KE#BFF3
,0
20 RUN 9100
43 ORTR 60,62,31,47,47,31,62,60
50 ORTR 63,0,63,0,0,63,63,0
51 ORTR 23,23,23,23,23,23,23,23
52 DRTR 15,16,83,32,32,31,15,0
53 ORTR 60,02,63,01,01,62,60,0
54 ORTR 7,12,27,22,22,23,23,23
55 ORTR 60,06,59,13,7,55,55,23
56 ORTR 23,22,23,16,24,15,7,0
57 DRTR 55,23,55,07,15,62,60,0
58 ORTR 14,31,31,23,23,23,23,23
59 ORTR 23,23,23,23,23,31,31,14
60 ORTR 12,30,63,51,31,37,18,12
61 DRTR 09,41,22,12,30,63,51,30
62 DRTR 12,18,61,45,45,45,26,12
63 ORTR 8,22,23,17,12,26,30,12
64 DRTR 2,12,30,63,45,61,57,30
65 ORTR 8,8,23,30,63,61,57,30
66 DRTR 60,27,4,30,55,43,63,30
67 DRTR 0,60,55,45,21,45,23,60
68 DRTR 30,33,63,47,22,12,22,12
69 DRTR 54,8-30,53,43,53,26,12
70 DRTR 58,55,13,42,20,42,20,3
71 DRTR 0,0,20,62,50,54,28,8
72 ORTR 14,49,8,4,7,8,16,35
73 ORTR 56,38,8,16.48,3,17,2
74 ORTR 32,13,12,40,32,16,12,3
75 DRTR 20,9,49,9.6,4,24,32
200 B0=#BBR2 ' POKE#BFE0,2
2 1 POKE#BFE 1 , X+RT i POKE#R200 , X+RT
220 P0KE#BFE2 , ¥ i POKE#R300 ,

Y

230 POKE#R20 1 , 255 ' POKE#R30 1 , 255
240 PLOT X+RT,Y,"k"
241 GET ZZ*
250 i

490 '

491 '* BOUCLE PRINCIPRLE *
492 '

500 XR=X ' YR=Y 1 D=PEEKC #BFE0

>

501 BO=BO-DI/150'POKE BO, 32 -I F BO
<#BB82 THEN 1000
502 IF B0<#BBS8 THEN POKE #BB81,1
POKE#BB80,12
505 CRLL#R000
510 X=PEEKC #BFE1 >

i Y=PEEK< #BFE2

)

520 GOTO 600+GCX/O
530 '

531 '* FIN BOUCLE PRINCIPRLE *
532 :

600 G< PEEK< #R200 > , PEEK< #R300 ) >=0
610 CRLL#R11C'GCX,Y)=300'GOTO 500
690 i

691 '* OLIVE SE PRYE LE MUR *
692 i

700 X"Xfl'Y«Yfi'POKE #BFE1,X'P0KE#6
FE2,Y'POKE#BFE0,D'GOTO 500
790 :

791 '* OLIVE S'EMPIFFRE *
792 '

800 CRLL#R 1 4R G< X , Y )=0
1 D=PEEKC #BF

E0>
801 IF 0=0 THEN PLOT X-1,Y,32
302 IF 0=2 THEN PLOT X+1,Y,32
303 IF 0=1 OR 0=3 THEN PLOT X-l.Y.
,32 PLOT X+1,Y,32
805 MUSIC 1,0. 1,0'PLRY1,1,1,V*50
810 CI"CI-1'SOSC+20>I*»STRS<SC>
820 I$=RIGHT*<I*,LEN<I*>-n
830 REPERT > I$»"0"+I» . UNTIL LENC I

$

-+ 840 PLOT 29+RT,l, 1$
206 : 850 IF CI=0 THEN 1900
250 TEXT 860 GOTO 5PW
300 PO=#RO00 : V=0 890
30 1 REPEAT • RERO

I

DOKEPO ,
I

i P0=P0+2 891 '* OLIVE SE BOUFFE *
V=V+IUNTILI=#55A0
302 IF V07887721 THEN PRINT ERRE 900 IF 0=0 AND PEEKv #BFE0 J=2 THEN

JR DRTRS JEU"'STOP 700
310 PO=#R500:'v'=0 901 IF D=2 RND PEEK<#BFE0>=0 THEN
3 1 1 REPEAT

: RERO I
: DOKEPO , T P0==P0+2 700

V=V+I ! UNTIL I=#84AE y@2 IF 0=1 RND PEEKC #BFE0 )=3 THEN
315 IF VOl 790678 THEN PRINT ERRE 700

JR DRTRS JOYSTICK" 903 IF D=3 RND PEEKC #BFE0)=1 THEN
320 CLORD"" 700

911 FOR I =B0T0#BB82STEP- 1
' POKE 1 ,

3

LISTING 2 2: WAIT 10
i NEXT 1=0: REPEAT

912
I ) : PL

X=PEEKv #R200+I )
: Y=PEEKX #fi300+

_ . .OT X,Y,"l": 1 = 1 + 1

l : ***********************

:

913 SOUND 1 , 030 , PLAY 0.3,1,

V

2 '
1 *RUTEUR J . ORN I EL DUMfiS* 1

914 UNTIL PEEKC #A200+I >"25S :
I=fi

3 '!*SOUTIEN MORAL MRRYLEH*

!

915 REPEAT : X=PEEK': #A200+ 1 ) i Y=PEE
4 '

; ***********************

:

K< #R300+ 1 ) : PLOT X , Y ,
" "1 = 1 + 1

g i + + 916 FOR J»1*200 TO 1*200+108 STEP

15: SOUND 4,J,V NEXT
917 UNTIL PEEK<#R200+i;.=255
918 VI=VI-1
919 PL0TVI+AT+6,l,"l"
920 B0=#BB82 : GOTO 5990
990 :

991 '* OLIVE N'R PLUS DE BONUS *

992
1000 B0=#BB82: VI=VI-1:PL0T VI+AT

+6,1, "I" 'GOTO 5990
1090 i

1091 '* OLIVE DISPARAIT *
1092 :

1 100 X=3+RT :
Y=14

: P0KE#BFE1 , X ' POKE
#BFE2,Y'G0T0 520

1 150 X=37+RT : Y=14 : P0KE#BFE1 , X'POK
E#BFE2,Y:G0T0 520
1200 Y«3'P0KE#BFE2,Y'G0T0 520
1250 Y"25'P0KE#BFE2,Y'G0T0 520
1890 :

1891 '* OLIVE 01 GERE *
1392 '

1900 PLRY 1,0,0,0
1901 FOR 1=6 TO STEP- 1: FOR J=12
TO 1STEP-1 'MUSIC 1,I,J,V: WRIT5 '

NEXT J,

I

1902 GOTO 5990
1990 :

1991 '* ED ITER TABLEAU *
1992 :

2000 RERO C,F,G,FO,CB: PAPER FO'I
NK C
2005 READ

I

20 1 ON I GOTO3000 , 2050 , 2060 , 2070 ,

2

070, 2070, 2070, 2070, 2070, 2070, 2070,
2100,2200
2020 :

2050 READ X1,X2,Y:X1=X1+AT:X2=X2+
AT
2051 FOR X=X1 TO X2
2052 G(X,Y)=100:PLOT X,Y,"a"
2053 G< X, Y-l >=100

i G< X, Y+l 5=180 ' HE
XT: GOTO 2005
2060 READ X.Y1.Y2 ' X=X+RT
2061 FOR Y=Y1 TO Y2
2062 G(X,Y)=100PLOT X.Y, "b"
2063 PLOT X-1,Y,C'PL0T X+l,Y,FiG<

X-l , Y >=100 : G< X+l , Y >=100 : NEXT ' GOTO
2005
2070 RERD X,Y'X"X+flT'PLOT X,Y,95+

I

2071 IF 1=4 THEN GOSUB 2085: GOSUB
2091: GOSUB 2092: GOSUB 2087: GOSUB
2088
2072 IFI=5 THEN GOSUB 2086: GOSUB

2087: GOSUB 2083: GOSUB 2089 'GOSUB 2
090
2073 IF 1=6 THEN GOSUB 2085 'GOSUB
2092 'GOSUB 2087
2074 IF 1=7 THEN GOSUB 2086 'GOSUB
2087 'GOSUB 2090
2075 IF 1=8 THEN GOSUB 2035 'GOSUB
2091 GOSUB 2038
2076 IF 1=9 THEN GOSUB 2088 GOSUB
2089 'GOSUB 2086
2077 IF I=10THEN GOSUB 2085 'GOSUB
2086 'GOSUB 2087 'GOSUB 2090 GOSUB

2092
2078 IF I = UTHEH GOSUB 2035 'GOSUB
2086 ' GOSUB 2088

' GOSUB 2089 ' GOSUB
2091
2079 G(X,Y)=100'GOTO 2005
2085 PLOT X-1,Y,C'GO;-1,Y)=100'RE

TURN
2086 PLOT X+ 1 , Y , F ' G< X+ 1 , Y !>= 1 00 ' RE
TURN
2087 PLOT X , Y- 1 , F ' G< X , Y- 1 )= 1 00 ' RE
TURN
2088 PLOT X,Y+1,F'G<X,Y+O»100'RE
TURN
2089 PLOT X+ 1 , Y+ 1 , F ' G< X+ 1 , Y+U= 1

' RETURN
2090 PLOT X+l , Y- 1 ,

F
' G< X+ 1 . Y- 1 >= 1

' RETURN
2091 PLOT X-1,Y+1,C'G<X-1,Y+1>=10

' RETURN
2092 PLOT X-1,Y-1.C=G<X-1,Y-1>=10

' RETURN
2100 READ X,Y' X=X+AT
2110 PLOT X-l, Y.G' PLOT X.Y.CB PL

OT X+ 1 , Y, F ' G< X , Y )=20O ' C I =C I +

1

2120 GOTO 2005
2200 READ X , Y ' PLOT X+AT-- 1 , Y ,1 PL

OT X+AT+2,Y,F'PL0T X+AT-1, Y+l ,

1

2201 PLOT X+AT+2,Y+1,F
2205 PLOT X+AT,Y,"UK"'PL0T X+flT.Y

+l,"az"
22 1 G< X- 1 +RT , Y :>=300

' G< X+AT , Y >=30

22 1 5 G< X+ 1 +AT , Y >=300
' G< X+2+AT , Y ':>=

300
2220 G< X- 1 +RT , Y+ 1 >=300 ' G< X+2+flT , Y

+1 )=300
2225 G( X+AT , Y+ 1 >=300 - G< X+ 1 +RT , Y+l

2230 GOTO 2005
3000 PLOT 2+RT.2,
"f'PLOT 2+RT,26,

'PLOT 38+RT..2
'PLOT 38+RT.2

3001 FOR 1=3 TO 37 'PLOT I+RT,2,"a
"PLOT I+RT,26,"a"'PL0T I+RT,3,F
3002 FLOT I+flT,25,FG<I+ftT,3)=100
'GCI+AT,25;'=100'NEXT
3003 FOR 1=3 T025'PL0T2+AT,I,"b"'

PL0T38+AT, I , "b" 'PL0T3+AT, I , F '
PL0T3

7+AT,I,C
3004 G( 3+AT , I ) 1 00 ' G< 37+AT , I )= 1 00

' NEXT
3005 FOR 1=3 TO 37'PLOTI+RT,0, "a"

' NEXT
3006 PL0T2+RT, 1

,

"
j "

' PL0T19+RT, 1
,

"

' 3007 PL0T2 1 +RT , 1
,

" j "
' PL0T38+RT , 1

,

" ,i " ' PL0T2+RT , ,
" e "

: PLOT 1 9+RT , ,
" f "

3008 PL0T2 1 +RT, 0, "•"
' PL0T38+HT, 0,

"f"
3009 PLOT 37+RT,l,C:PL0T 20+RT,0,

32
3010 IF H I = 1 THEN GOSUB 5000
3015 IF NI>1 THEN GOSUB 5100:GOSU

B 5000 GOSUB 5200
3020 R$»"i..iTRBLEAU 00 ibiNIVERU

8i j"

3021 FOR I=1T027
3022 PLOTl+flT.I-l.MID*(ft*,I.l)
3023 NEXT
3025 fl*=STR*< Tfl ) i fl*=R I GHT*C fl* , LEN

3026 IF LENCR$>=1 THEN R$="0"+fl*
3027 PLOT 1+RT,10,LEFT*C.R*,1)
3028 PLOT l+RT,ll,RIGHT«R$,n
3030 fl*=STRS<NI >'R$=RIGHT$<fl*,LEN

<fl*>-l)
3031 IF LEN(R*>=1 THEN R«="0"+R*
3032 PLOT 1+RT,23,LEFT*<R*,1>
3033 PLOT 1+RT,24,RIGHT$<RS,1)
3035 PLOT 28+RT, l.F
3840 IF TR=4 THEN F0RI=13T015 ' PLO

T19+AT,I,C'NEXT
3045 IF TA=8 THEN PLOT 22+flT, 15,1
'PLOT 22+RT,16,l
3 1 00 P0KE#BB8 1 , 4 ' POKE#BB80 , 1

6

3101 FOR I=#BB82 TO #BBR1
3102 POKE I,flSC<">")
3103 NEXT'P0KE#BBR2,5
3104 P0KE#BBA3 , flSC< "

B
" >

3105 POKESBBR^-RSCCO")
3106 P0KE#BBR5,RSC<;"H")
3107 P0KE#BBR6,RSCC"U">
3103 P0KE#BBR7,RSC<"S">
3110 PLOT 14+RT,1,C' PLOT 3+RT.l.F
3111 PLOT 23+RT.l, "SCORE"
3112 FOR 1=1 TO 6
3113 IF I=<VI THEN PLOT I+5+RT,l,

"k" ELSE PLOT I+5+RT,l,"l"
3114 NEXT
3115 PLOT 15+RT.1,"VIE"
3120 I*=STRS(SC)
3121 I$=RIGHT$(I*,LEN<I$>-1>
3122 REPERT' IS="0"+IS' UNTIL LENC

I

*>=8
3123 PLOT 29+RT,l,IS
3200 RERD X.Y'GOTO 200
4980 '

4990 '

4991 '+ +

4992
4993
4994
4995
4996 '

5000 PLOT 2+AT, 13, F'PLOT 2+RT, 15,

FPLOT 33+RT, 13, F'PLOT 38+AT,15,F
5001 PLOT 2+AT, 12, ",i" 'PLOT 2+RT, 1

6, "i" 'PLOT 38+flT,12,"..i"'PL0T 38+RT
,16,"i"
5002 GC 2+AT , 1 4 >=550 ' GC 3+RT , 1 4 >"0
5003 GC 38+RT , 1 4 )"500 ' GC 37+RT , 1 4 >=

5004 PLOT 2+AT, 14, F 'PLOT 38+AT..1
4,32
5010 RETURN
5090 '

5091 '+ +

5092
5093
5094

5096 '

5 1 00 PLOT 1 9+AT , 02 ,
F

' PL0T2 1 +AT , 02

,

CPLOT 19+AT, 26, F'PLOT 21+AT,26,C
5101 PLOT 1 3+RT , 02 ,

"
d "

' PL0T22+AT ,

2, "c" 'PLOT 18+AT,26,"d"'PL0T 22+AT
•26, "c"
5 1 02 GC 20+AT , 2 )=650 ' GC 20+AT , 3 ;

,=

5 1 03 GC 20+AT , 26 )=600 ' GC 20+AT . 25 )*>

5104 PLOT20+flT,02,32'PLOT 20+AT,

2

; ********************

!

:* couloir horizontal:
; ********************

i

;********************
!* COULOIR VERTICAL
i ********************

6,32

A SUIVRE...
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PILOT CHASS
Pilote de chasse emerite et solitaire du troisieme mille-

naire, vous voila face aux legions belliqueuses de ZHUL,
infame tyran galactique et toe !..

Eric LORFEVRE

Tl 99/4A BASIC ETENDU

tK> O>8UE'T0f*

C(L, £tf fAfll

pfeps «k

SUITE DUN 162
2410 !

##«**###******»
2420 ! * S.P TABLEAU #

2430 !
####*#######*#

2440 FOR 1=3 TD &
2450 CALL DELSPRITE (#1

)

2460 NEXT I

2470 NV=NV+1
24B0 IF NV<15 THEN 2530
2490 NV=0
2500 V=V-5
2510 SC0RE=SC0RE+50000
2520 GOTO 2970
2530 ON NV GOTO 2550.2580,2610,2640,2670
, 2700 , 2730 . 2760 , 2790 , 2820 , 2B50 , 2880, 2910
, 2940
2540 ! *SOUCOUPE VOLANTE*
2550 CALL CHAR ( 100, "030E1B30FBBFEF7A3F1F
0DOOO0000OOOCO70 1 80C 1 FFDF75EFCFBBOO000OO
0000")
2560 CD=14 :: GOTO 2990
2570 ! »PIEUVRE*
2580 CALL CHAR ( 100, "0304090A0A0B05030F13
1 2 1 425252B08E0 1 0CBABABEB50E0FBE4A494 1212
8A88")
2590 CD=3 : : GOTO 2990
2600 ! *ANGE ROUGE*
2610 CALL CHAR ( 100, "0307094DEDF9FFFFFEBB
ABBCOFOF 1 B29C0E090D2D79FFF7F77D5D53 1 FOFO
D854")
2620 CD=9 : : GOTO 2990
2630 ! »SCARABEE*
2640 CALL CHAR ( 100, "384444221 A06030FFC9B
75972A4000001C2222445860C0F03FD9AEE95402
0000")
2650 CD=14 :: GOTO 2990
2660 ! *GUEPE*
2670 CALL CHAR ( 100, "006090918A8B44370C1E
77973C4E03000086B9895 1 D 1 22EC3078EEE93C62
COOO")
2680 CD=11 :: GOTO 2990
2690 ! »ETOILE*
2700 CALL CHAR (100, "0101030307FFE1753F19
08 1 B 1 F383C70808OC0C0EOFFB7AEFC98 1 0D8FB7C
3C0E")
2710 CD=11 :: GOTO 2990
2720 ! *BULLE*

2730 CALL CHAR ( 100. "030C1020204040404040
402020 1 OOC03C0300B245424020202020204040B
30C0")
2740 CD=8 : : GOTO 2970
2750 ' *VAISSEAU SPATIAL 1*

2760 CALL CHAR ( 100, "80C02010090AOC3E6743
F 1 F0600000000 1 03040B9050307CE6C2BFOF0600
0000")
2770 CD=13 :: GOTO 2990
27B0 ! *VAISSEAU SPATIAL 2*
2790 CALL CHAR ( 100. " 100B040305F93DOF0709
300000000000081 02OC0A09FBCF0EO9OOCO00OO0
0000")
2800 CD=9 : : GOTO 2990
2810 ! *VAISSEAU SPATIAL 3»
2820 CALL CHAR ( 100. "010101030408FE3F0F13
6 1 1 00000000000000804020FEF8E0900COOOOOO
0000")
2830 CD=8 : : GOTO 2990
2840 ! *U3S ENTREPRISE*
2850 CALL CHAR ( 100, "C0E021 1 2FF7F09050503
O60603000OO003078448FFFE90A0A0CO6060C00O
0000")
2860 CD=16 :: GOTO 2990
2B70 ' »NEPTUNE*
2880 CALL CHAR ( 100, "A14041C1B58C87C37078
372E2D0D0D0 1 98F068F8OA936E9CF0F0FOF0F0FO
EOCO")
2890 CD=14 :: GOTO 2990
2900 ! *M I NERVE*
2910 CALL CHAR ( 100, "01669090884B45471D26
434448282847C02222 1 2 1 1 D 1 A 1 E6B860C2222 1 1

1

910E")
2920 CD=4 : : GOTO 2970
2930 ! *DRAGON*
2940 CALL CHAR ( 100. "OC060F013F7FFBF1E3C7
1 D 1 50 1 0000003060F0B0FCFEDFBFC7E3BBA880C0
6000")
2950 CD=9 : : GOTO 2990
2960 ! *OVNI»
2970 CALL CHAR ( 100, "0000030F3FFFFF0303FF
FF3F0F0300000OO0C0F0FCFFFFC0C0FFFFFCFOCO
000" )

2980 CD=6
2990 D=l
3000 V=V+1
3010 VIE=VIE+1
3020 ED=0
3030 B0NUS=(VIE*100>+< ( INT < 100*RND) +1 ) *1
0)

3040 SCORE=SCORE+BONUS
3050 GOTO 930
3060 !

*****************
3070 ! * S.P AFFICHAGE *

3080 !
*****************

3090 SUB AFFICH (VIE, SCORE)
3100 DISPLAY AT (24. 1) : RPT* (

"
! ",VIE>

3110 DISPLAY AT(24,29-LEN<STR*(SC0RE>)>:
STRt (SCORE)
3120 SUBEND
3130 !

***************
3140 ! # S.P MUSIQUE *

3150 !
***************

3160 SUB MUSIC (NM)
3170 ON NM GOTO 3180,3240,3280,3350,3370
.3430
3180 BN=33
3190 DATA 294,500,440,750,392,125,370,12
5,330, 125,587,500.440,500,392, 125,370, 12

5,330, 125,587,500,440,500,392,125
3200 DATA 370,125,392,125,330,500,294,50
0,440,750,392, 125,370, 125,330, 125,587,50

3210 DATA 440.500,392,125,370,125,330,12
5. 587, 500, 440, 500, 392, 250, 370, 375, 392, 50

0,330, 1000,40000,2000
3220 RESTORE 3190
3230 GOTO 3450
3240 BN=11
3250 DATA 117,800.117,800,117,200,117,60
0, 139, BOO, 131,200, 131,600, 117,200, 117,60
0, 110,400, 117, 1500
3260 RESTORE 3250
3270 GOTO 3450
3280 BN=3
3290 FOR J = l TO 3
3300 FOR H=l TO 30
3310 CALL SOUND (-1500, -7, H)

3320 NEXT H
3330 NEXT J
3340 GOTO 3490
3350 CALL SOUND (500, 1 10, 5, -7, 0)

3360 GOTO 3490
3370 FOR J=l TO 3
33B0 CALL SOUND (100, 349, 0,-1,0)
3390 FOR H=l TO 200
3400 NEXT H
3410 NEXT J
3420 GOTO 3490
3430 CALL SOUND (-50, -5, 0)

3440 GOTO 3490
3450 FOR 1 = 1 TO BN
3460 READ FR,DU
3470 CALL SOUND (DU.FR,

3480 NEXT I

3490 SUBEND
3500
3510
3520

******************
* S.P REGLE&TEXT *

******************
3530 SUB REGLE (NT, SCORE)

.

3540 ON NT GOTO 3550,3640,3680,3710,3730
3550 N=l
3560 TA*="PILOTE DE CHASSE EMERITE DU 3e
me MILL1N: AIRE. VOUS VOUS RETROUVEZ TOUT
SEUL (COMME D' HABITUDE) "

3570 TB*="POUR DEFENDRE VOTRE CHERE PLAN
ETE DE L' INVASION DES AFFREUSES LEGIONS
DE L'EMPEREUR ZHUL: VOTRE ENNEMI JURE."
3580 TC*="VOUS DEVREZ USER DE TOUTE VOTR
E DEXTERITE POUR VENIR A BOUT. AVEC VOS
4 APPAREILS, "

3590 TD*="DES 15 TABLEAUX A LA DIFFICULT
E CROISSANTE (EVIDENMENT) , ET QUE LA FOR
CE SO IT AVEC VOUS !

"

3600 TE*=" (RELEVEZ 'ALPHA LOCK') "

3610 TT»(1)=RPT*(" ",28>S.TA*!,TB*

3620 TT*(2)=RPT»(" " , 28) !<TC*S<TD*S<TE»

3630 GOTO 3730
3640 N=2
3650 TA»="FELICITATIONS , VOUS VENEZ DE
REALISER LE MEILLEUR SCORE DU JOUR :

"

3660 TT*(2)=RPT*(" ". 2B) !<TA*!<STR* (SCORE)

J," PTS "

3670 GOTO 3730
3680 N-2
3690 TT*(2)=RPT*(
EJOUER ? (0/N) "

3700 GOTO 3730
3710 N=2
3720 TT*(2)=RPT*(" ",2B)S<"AU REVOIR !

"

3730 FOR 1=1 TO LEN(TT*(N>>
3740 DISPLAY AT (22, 1 ) : SEG* (TT* <N) , I , 28)

3750 CALL SOUND ( 10, -7,5)
3760 NEXT I

3770 IF N=2 THEN 3800
3780 N=2
3790 GOTO 3730
3800 SUBEND

",28>?<" VOULEZ-VOUS R

CBM 64

6100 GOTO 2000
7000 REM

Sultu da /a pmg» S

7010 REM
- FIN
7920 REM

703O A=PEEK(693)-HIV
7046 E=PEEK (1 302 ) -48
7056 C=8IF PEEK<1301X>32 THEN C=
PEEKa 301) -48
7060 H= 1 00-PEEK < 1 66 )-B-C* 1

7070 SCR= < 600*fl+ ( E+C* 1 ) *5+B* 1 ) * 1

7080 IF SCR>REC THEN REC=SCR
7130 FOR 1=0 TO 200O NEXT
7140 POKE 53269,0
7150 POKE 53280,0: POKE 53281,0
7160 PRINT'THlHBiMW ^REC
ORD : li'SREC
7170 PR I NT "MUD sf/OTRE SCO
RE : H",SCR
7180 PRINT" SHSBWKBF'OUR CONTI
NUER TflPEZ aSRETURNS"
7190 IF PEEK < 203X>1 THEN 7190
7200 GOSUB 8085 GOTO 950
8000 REM

8010 REM PRESENT
AT I ON
8020 REM

8030 POKE 698,

1

8040 PR I NT "3S"
8045 POKE 53280, 2- POKE 53281,2
8050 PRiNT"isr iv wr *r 11

r «r war «»r »

8051 PRINT" « WIS I lila IIS

a US »w s»ia waia wis

8052 PRINT"M B 114 Wla ma II

S I Wla ||4 I >»t*la i»»ia S
"

8053 print" as s a lis wis 11

s a a us ir ii4 imp
V"
3054 PRINT" 34 IIS I HIS I IIS

raiis us us waaaia »

8055 PR I NT "as WIS I IIS WIS II

S IIS IIS WIS IIS WBBBIS

8056 PRINT" as I S IIS S II

S IIS IIS SI IIS IIS

8057 PRINT" as r;*ia i»rll
s rawis avails avails
raiis is"
8058 PRINT" MWWia LE CH
MBRIOLEUR "

3060 PRINT "MM 3711 Si

: JOYSTICK"
8061 PRINT "M SITES i

CLAVIER"
8062 PRINT "M IfTAPEZ LE CHIFFR
E CORRESPONIIfiHT"
8065 IF PEEK < 203) =59 THEN 8070
8066 IF PEEK < 203) =56 THEN 8875
8067 GOTO 8065
8070 POKE 23078, 203 : POKE 23079,0:R
OKE 23082 , 1 : POKE 23 1 09 , 1 2 : POKE 23
136,37
8071 POKE 23166, 42 GOTO 8080
8075 POKE 23078, 8 POKE 23079, 220 F
OKE 23082 , 1 26 : POKE 23109 , 125 = POKE
23136, 123
8076 POKE 23166,119
8080 PRINT" MUN INSTAN
T S.V.P"
8082 GOSUB 9000
8085 PRINT".!"
8090 POKE 2O40 , 13 : POKE 204 1 , 1 5 : POK
E 2042, 220 : POKE 2043, 220 : POKE 2044
, 220
3100 POKE 2045, 220 POKE 2046,14 : PO
KE 2047,14
8110 POKE 53272, <:. PEEKC 53272 'AHD240
) + 12
8115 POKE 53280, 8- POKE 53281,8
3130 POKE 53250, 55: POKE 53251,77
8131 POKE 53252, 155: POKE 53253,67
8132 POKE 53262, 250: POKE 53263,77
8133 POKE 5327 1,1 34 POKE 53277,134
8135 POKE 53264,0: POKE 53269,134
8140 PRINT "XKWKWWWS SBURGLV!

SDflRDIENi aBOULE"
8213 PRINT"MBM VOULEZ-VOUS MOB
IFIER LES VITESSES"
8214 PRINT" DE BURGLV, DES GARB I EN
S ET DES BOULES"
8215 PRINT" OU LE NIVEAU BE JEU ?

8217 PRINT'MW iOOJI) OU
NCON) ?"

8220 IF PEEK < 203) =38 THEN 10000
8225 IF PEEK < 203) =39 THEN 10180
8999 GOTO 8220
9000 REM

9010 REM
BATAS
9020 REM

9030 REM
9040 REM GENE. CARACT.
9050 REM
9060 POKE 52, 48: POKE 56,48
9O70 POKE 56334, PEEK (56334) AND 254
9080 POKE 1,PEEK(1)AND251
9090 SVS 28928
9100 POKE 1,PEEKU) OR 4
9110 POKE 56334, PEEKC 56334) OR

1

9120 RESTORE
9130 FOR T= 12808 TO 12935 READA:RO
KET,A:HEXT

9145 REM
9146 REM FANTOMES
9147 REM
9150 AB=53248
9180 FOR Q=0 TO 62: READ R:pOKE832+
Q, A: NEXT Q
9190 FOR Q=0 TO 62

: READ A : P0KE896+
Q, A NEXT Q
9200 FOR Q=0 TO 62 READ APOKE960+
Q, A NEXT Q
9210 FOR Q=0 TO 62 READ APOKE1408
0+Q,ANEXT Q
9220 POKEAB+39, 10 POKEAB+40, 10 : POK
EAB+41 , 10 : POKEAB+42, 10 : POKEAB+43, 1

9230 POKE AB+44, 10:pOKE AB+45,1:P0
KE AB+46,1
9235 POKE 53276 , 63 : POKE 53285 , 15 : P
OKE 53286,0
9240 RETURN
9245 REM
9246 REM DATA3
9247 REM
9300 DATA25 1 , 25 1 , , 223 , 223 , , 25 1 ,

2

51
9310 DATA0, 223, 223, 0,251, 251, 0,223
9320 DATA223 ,0,251,251,0,223,223,0
9330 DATA224, 248, 0,222, 222, 0,25 1,2
51
9340 BATA1 1,27, 0,95, 95, 0,251, 251
9350 DATA25 1 , 25 1 , , 222 , 222 , , 248,

2

24
9360 DATA251 , 251 , 0, 95, 95, 0, 27, 1

1

9370 BATAS, 7, 142,220, 120, 112,248,2
04
9380 BATA0 , 24 , 60 , 24 , 60 , 1 26 , 1 26 ,

9390 BATA255 ,255, 255, 255, 255, 255,

2

55,255
9400 DATA48, 252, 31 , 252, 48, 252, 253,
255
9410 DATA60, 126,227,249,255,255,12
6,60
9420 DATA25 1 , 25 1 , 25 1 , 250 , 250 , 25 1 ,

2

51,251
9430 DATA223 , 223 , 223 , 95 , 95 , 223 , 223

. 223
9440 DATA251 , 251 , 251 , 251 , 251 , 251 ,

2

51,251
9450 DATA223 , 223 , 223 , 223 , 223 , 223 ,

2

23,223
9460 BATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0
9470 BATA 0,0,0,0,32,0,0,168,0,0,2
50,0,0, 168,0,0,32,0,0, 168,0,0, 170,
0,0, 170,0
9480 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

, ,0,0,0,0
9500 BATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0
9510 DATA 0,0,0,0,60,0,0,126,0,0,2
27, 0, 0, 249, 0, 0, 255, 0, 0, 255, 0, 0, 126
,0,0,60,0
9520 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0

9540 DATA 9,0,8,0,0,0,0,8,0,8,0,9,
0,8,8
9550 DATA 0,0,0, 0,0,0, 0,8?0, 0, 42,
,0, 175,0,0,42,8,0,8,0,0,42,0,0, 170
,0,0, 170,0
9560 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0
9580 DATA 0,0,33,3,192,33,15,240,1
01 , 63, 252, 101 , 53, 212, 33, 63, 252, 33
9590 DATA 61,84,32,53,85,32,53,85,
32, 21 , 245, 96, 23, 93, 96, 29, 87, 96
9600 DATA 29,119,96,29,119,96,29,8
7, 96, 23, 93 ,,96, 21 , 245, 96, 5, 85, 32
9610 DATA 5,85,32,1,84,32,0,0,32
10000 REM -,

10010 REM PARAM
ETRES
10020 REM

10025 POKE 53269,0: POKE 53271,0:PO
KE 53277,0
10030 PR I NT "T': POKE 198,0
10040 pr int n n aaviT
ESSES""
10045 PRIHT"BMWHH CHHQUE VITESSE D
OIT ETRE COMPRISE ENTRE"
10047 PRINT" 3711" B
ET S7E55"
10050 PRINT" SWHfiB BURGLV

ina";va),"ii m a"; = input v<
l)
10060 PRINT" SB GARDIENS
,713" J V<2) ; "II 9M I : "

,
: INPUT VC2)

10070 PR I NT "SB BOULES
ma" , v<3) , "ii bi a :

" ;
: input v<3)

10030 IF VUK10R V<2X10R VC3K10
R V<1)>2550R V<2»2550R VC3)>255 T
HEN 10000
10100 GOSUB 11000
10130 PR I NT" 3": POKE 198,0
10140 PRINT"!] BSNIVEAU
DE JEU!"
10145 PRINT"BWHW«BLE NIVEAU DE JEU
DOIT ETRE COMPRIS ENTRE"
10147 PRINT" »TI1B B
ET 3TH"
10150 print"mom NIVEAU

ma", n 1 v.; "ii * a:", input niv
10160 IF NIV<1 OR NIV>4 THEN 10130
10180 GOSUB 11000
10200 RETURN
11000 REM

11010 REM
SUITE
11020 REM

11030 PRINT" MWFOUR CONTINUE
R TAPEZ aaRETURNB"
11035 POKE 198,0
11040 IF PEEK<203K>1 THEN 11040

11050 RETURN
•
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LE LOTUS BLEU
Glorieux Hifefroi Osakai nornme samourai des airs par

I'empereur Yamamoto, vous allez devoir justifier ce titre

ronflant en recherchant I'inestimable LOTUS BLEU, deli-

cate fleurette dissimulee dans lite de I'araignee de sinis-

tre reputation.

Franck JOVELIN

THOMSON MO5

^gct&ouLeT A« title*/

SUITE DU N° 162

2;V3£ti DATA 4. 28, 5. 34. 5, £8. 5. £8,5, £3, 6,34
, 7. 4£. 6, 28. 7, 34, 7, £9, 6. £9, 5. £8. 6, 34, 7, 34
.8,42,8,34,8,28, 19,34, 10. £8. 1 1 . 34, 1 I . 28.

12.34. 13.42, 12, £9. 10. £9, 10, 42, 9, 29, 8, 28,
8. £9. 7, £9, 6. £8. 5, 29. 3, 29
£09£5 PSET C 33, ) GR* C £6 > : PSET C 33 , 1 ) GR* c £8
>:PSET<33,2)GR*<29)
20930 RESTORE£0940: FOR I=0TO39: READA, B: LI

NE' I.£4)-CI.A)CHR*C127>.8:PSETCI,A-1)GR*
C6).8.8:NEXT
£0940 DATA 11.24, 12.21, 13. £8. 13, £6, 14, £4

, 15, £1,17, £4,18, £1, 19, 26,26, 28,20,24,21,
28, £ 1 . 28. 2 1 . 24 . £4, £8. £4 . £8. £4. £8, £4, £8, £

4. £8. £4. 28, 21. £3, £1, £8, 21, 28, 21, 28, 23, 28
.23. £8. 24. 28. £4, 28, 24. 28, 22, 23, 21, £3,21,
£8.20,23. 19.20, 17,20, 16.23, 15,20, 14,23, 1

3.25,12,23
£0945 LOCATE6.0,0:BOXFC11£, 168)-C160, 184
).-?:B0XFC£88. 176>-<:19£. 168> . -7: B0XFC232
. 184>-<28B, 168), -7
28950 F0RI=168T0184:LINEC112, I > - C 128, 184
<. 8: LINE CI 44. 184)-C160. I ) . 8: NEXT: F0RI=16
8T0176:LINEC192, D-C288. 176), 8: NEXT: FORI
=176TO184:L1NEC£08. I )-(£16. 184) . 8: LINEC£
£4, 134>-C£3£, I),8:NEXT
28960 PSETC2E, 15>GR*<33> . 7. 0: PSETC30, 8>G
R*C33).7,8:PSETC21, 19)GR*C3£). 11.0:PSETC
23, 19)GR*C3£>. 11,0
20970 COLORE, 0:RESTORE£0975:FORI=1TO5: RE
ADA, B: LOCATEA. B, 0: PRINTA*: NEXT
20975 DATA31,18,33, 16. 34. 14. 36, 12, 38, 10
20980 RETURN
£1099 '********** DECOR 8 *************
£1106 CLS:SCREEN0,0,4
£1110 REST0RE2 1120: FOR I=8T039: READA, B: LI
NECI,24)-CI.A)CHR*C127>.8:PSETCI,A-1>GR*
CB).3.8:NEXT
21120 DATA11.23, 1 1 . 21 . 12. £4. 14, £1, 15, 24,
16,24. 17,21. 18,21, 19,28, 19, £4, £1, £1,2 1,2
3.20,20, 18.20. 17.23, 15. £0. 13,20, 11, 22, 12
.£4, 13,21, 15,26, 16,24, 17,21, 19, £4, 20, 28,
19,20, 17,23, 14,25, 13,20, 11,23,9,20,8,20,
7.23,5,23.4.22,6,24.9,21. 10,21, 12,24, 13,
£1
21 130 REST0RE21 140: C0L0R2: FORI = 1TO20: REA
DA. B : LOCATEA, B. 9: PRINTA*: NEXT
21140 DATA 1,8,3, 11,6, 14,7, 15,8, 16, 10, 18
. 12, 17, 13. 15, 15, 12. 16. 10, 19, 10,20, 12, 22,
14.24, 17, 25, 15,27.11.28. 10,36,6,37,7,39,
10
21156 C0L0R7: LOCATE 1.3: PRINTN*: LOCATE 14,
0:PRINTN*:LOCATE7,7:PRINTN*:LOCATE£1.9:P
RINTN*:L0CATE£8,4:PRINTN*:L0CATE35, tlPRl
NTN*
£1166 PSETC34.2jGR*C10).7.0:PSETC31,6)GR
*C18>.7,0
21190 RETURN
21200 -•********* DECOR 9 *************
21210 COLOR. 0:CLS:SCREEN0. 0,4
21220 RESTORE21230:FORI=0TO16:READA,B:LI
NECI,£4)-CI.A)CHR*C127).8:PSETCI,A-1)GR*
CB),3.0:NEXT
£1£30 DATA 13. 23, 13, 28, 13. £1, 14, 28, 15, 21
. 16.28. 16.28. 15.28. 15.28. 14.23, 14,28, 14,

£8, 15,21. 16.21. 16.22, 17,28. 17.24
21240 REST0RE2 1250: FOR 1 = 1 7T039: READA. B:

L

INE'I.24:)-CI.A>CHR*C1£7).8:PSETCI,A-1 )GR
*CB).7,8:NEXT
21250 DATA 20. 34. £1 , 34, £2. 34. £3. 34, 23. 28
. 23. 28, 24, 34. 24. 28. £4. £9. £3. £8, £3, 29, 22,
28. £2. £9, 20. £8. £0. £9. 19. 28. 20. 34, 20, 28,

2

1, 34, 21, 28,22, 34, 22, 28, 23, 34
£1260 RESTORE 21270: F0RI=19T039: READA, 8,
D,E:LINE<I,A)-a,B>CHR*<127),8:PSET<I,H-
1)GR*CD).3,8:PSETCI,B+1)GR*CE),7,8:NEXT
21270 DATA 14. 14, £3. £4, 13, 15, 28, 28, 1£, 15
,2,24, 12, 16.23,24. 11, 17.20,28, 10, 17,23,2
4,5.17,20,23,3, 17, 23, £8, 1,1 6, £3, 23, 1,1 5,
28,23, 1. 15.28.28, 1, 14.28.23, 1, 13, 28, £3, 1

, 13,28.28. 1. 13,28.24, 1. 14, 28. £8, 1, 13,28,
23, 1, 13,28,28. 1. 13,28.24. 1, 14,28.24, 1, 16
.£8,24
21275 PSETC£4.5)GR*c£8).8.0:PSETC£4,6)GR
*<28>,8:PSET<24,7>GR*<34>,8,8
21288 REST0RE2 1 290 : FOR I = 1 TO30 : RE ADA . B, C

:

LOCATEA. B. 0: C0L0R7, 0: PRINTGR*CC) : NEXT
2129B DATA 17.18,24.18,19.21.19,20,24,20
.21,24,23,22,24.25,22,23,27,21,23,29,20,
28.29. 19.23.31, 18, £3. 33. 18. £4, 35, 19, 24, 3
7,20,24.39,21.24
21300 DATA 19.16,34,21.17,34,22,18,34,24
, 19,34,25, 19,29,27, 18.29,28, 17,29,30, 16,
£9,31. 15, £9. 33, 15.34,35. 15.29,37,15,34,3
8. 16.28,38, 17,34,39.18,34, 17, 18,24, 18, 19
, 21, 1 9, 28, 24, 28, 21, 24. 23, £2, 24, 25, 22, 23,
27, 2 1,23, £9, 20, £9. £9. 19.23,31. 18.23
£13£0 C0L0R12:MB=8:L0CATE15.r1B:PRINTMH*:
C0L0R15:L0CATE15, 10: PRINTM6*: LINEC 15, 11)
-<:15. 15)GR*'35). 15,0
21330 RESTORE21340:COLOR2:FORI=1TO12:REA
DA. B: LOCATEA, B: PRINTA*: NEXT
£1340 DATA 1, 10, £. 10. 3, 1 1 . 4. 1£, 5, 13, 1£,

1

2. 13, 13,20, 10, 2 1,9, 23, 8. 24.3,25,2
£1350 COLOR7:LOCATE3.2:PRINTN*:LOCATE£0,
1 : PRINTN*: LOCATES, 9: "RINTN*
£1360 PSETC8, 13>GR*C3£>. UiPSETCie, 1£)GR
*C3£).11:PSETC11, 12)GR*C32), 1

1

£1370 RETURN
£1399 ' *********** DECOR 10 *********
£1400 CLS:SCREEN0,0,4
£1410 RESTORE£14£0:FORI=0TO39:READA,B:LI
NECI.0)-CI,A)CHR*C1£7>,8:PSETCI.A-U>GR*C
B),7,8iNEXT
£1415 PSETC1,£4)GR*C£9>.7,3
21420 DATA 17,23,16,23,14.23,12.23,11,23
. 10.23,8,23.7,23,6.23.6,28.6.28.5.23,4,2
3, 4. 28, 3, £3. 3, 28, 2, 23. 2. 28. £.28. 2, 28, 2, 2

8, 1,23, 1, £4. £,£8, 2, 24. 3. 24. 4. 24, 5, £8, 5,

£

4,6.24.7,28,7,28,7.24,8.24. 10.24. 11,28,

1

1,24. 12,28, 12.24,13,28
£1438 REST0REE1 440: F0RI = 2T039: READA, B: LI
NECI,24)-CI,A>CHR*C127).8:PSETCI,A-1)GR*
<B), 7, 8: NEXT
21440 DATA 24, 28, £4, 29, 23. 29. £2, 29. 21, 28
,2 1,29. 20, 28,20, £9, 19. ZS', 20. 34. £0, 28, 20,
28,20,28,21,34,21.29,20,29, 18.29. 16,28, 1

7, 34, 20, 34. 2 1,34, 2 1,28. 2 1,29. 20. 28, £0,29
, 19,28, 19.29,18,28. 18,28, 19,34, 19.28,20,
34, 21 . 34, 21 , 28, 21.29,20.28, 28, 29, 19.28
21445 LINE a 9, 9) -U 9, 15>GR*C28>,7
21456 REST0RE21 460: F0RI = 1T065: READA, B,C:
LOCATEA. B.0:COLOR7,0:PRINTGR*CC): NEXT
21460 DATA 0, £0, 29, 0. 19. 28. 1 , 18. 29, 2, 17,
29,2, 16,28,3, 15.29,3. 14,28.4, 13.29,5, 12,

pipe ba° Q^e
L'OTfl&B

<6
-

2'a. 6, 11,29,6, 10. £8, 7. 9. £9. 8, 8, 29, 11,7, 29
. 12,6.29. 14.5,29, 16, 4. 29, 21, 3, 29, 22, 3, 34
. £4, 4, 34. £5. 5, 34, £6, 6, 34, 28, 7, 34, £9, 8, 34

,32,9,34,33, 10. £8. 33, 11,34,34, 12,34,36,1
3,34,38, 14,34
21476 DATA 1, 23, 23, 3, 22, £3, 4, 21 , 20, 5, 20,

23,7. 19,23.9, 18, £3, 11, 18, 24, 15, 19,24, 16,

1 9, £3, 17. 18. £8, 17, 17, £3, 18, 16,28, 18, 15,

£

8. 18, 14. £0, 18. 11,34, 18, 10, 28, 18,9,23,28,
9, £4, £0. 10, £8, £0, 11, £9. £0. 13,24,20, 14,28
, £0, 15.28,21, 16,24,21, 17,28,21, 18,28,22
£1480 DATA 19, £4, 24, 19, £3, £6, 18, £3, 28, 17

,£0.31. 17.24.33, 18,24.34, 19,24,36, 19,23,
38, 18,23
£1490 C0L0Rl:PSET<:6, 19)CR*C43 ) : PSETC 10, 1

7>GR*C43):LINEC13. 18>-C14, 18)GR*<43) :PSE
TC£7, 17)GR*C43):PSETC30, 16)GR*(43)SPSET(
3£. 17)GR*<43):PSET<35, 19)GRtC43) : PSETC39
. 17)GR*<43)
£1495 PSET<I9,8)GR*C43),4IPSET<18,4)GR*<
33>.7:PSETC20,4)GR*C33),7
21497 RETURN
21508 *********** DECOR 11 ***********
21585 CLS:SCREEN0,0,4
21510 REST0RE£1 5£0: FOR I=0TO7: READA. B: LIN
E C 1 . ) - (I . A > CHR* <t 27 ) . 8 : PSET CI , A+ 1 ) GR* (

B

). 7, 3: NEXT
£1520 DATA 13,28.12,23.11.23,11.28,10,23
, 10,28, 10,28, 10,24
21536 RESTORE21540:FORI=0TO7: READA, B: LIN
E<I.24)-CI.A)CHR*C127),8:PSETCI,A-1)GR*C
B), 71 NEXT
21540 DATA 19,28,19.29.18.28,18.28,18,29
, 17,28, 17,28. 17,29
21560 REST0RE21 570: FORI =8T034: READA, B: LI
HE (1 , > - < I , A> CHR* f 1£7 ) . 8: PSET < I , A+ 1 > GR*C
B), 8,8: NEXT
£1570 DATA11.34, 1 1 . 29. 10. 29. 9. 28. 10, 42, 1

0,34. 12,42. ll.£9,9,£9.9.4£,9,34. 10.34, 11

.4£, 9, £9, 9, 42.9,34. 9, £8. 10. 34. 1 1 , 42, 10,

2

9.9,28,9,29, 8, 29, 6, 29.5, 29, £ . £9. 0, £9
£1588 RESTORE21590: FORI =8T039: READA, B: LI
NE ( I . £4 ) - C 1 , A > CHR* C 1 £7 ) . 8 : PSET C I , A- 1 ) GR«
CB).8:NEXT
£1590 DATA 16, £3, 16, 28. 15, 23. 14, ££, 15, 24,
16.24, 16,2, 17,28, 16,23, 14,22, 15,24, 16,24
, 16,22, 16,28, 15, £3, 14. £, 15.21. 16,24. 16,2
3, 15.22, 16,28, 16,21, 17.28. 17.21. 18,28. 17
.23, 17,28. 17,21, 18, £8, 18, £4, 19, £8, 18,20
21600 COLOR7,0:PSET(1. 14)GR*C£9) : PSETCE.
13)GR*<29>SPSET<4, 1£)GR*C29) : PSETC 1 . 17)G
R*<23)sPSETC4, 16)GR*C23>
21610 PSETC 3, 16>GR*C43). 1: PSETC 6, 15)GR*(
43), l: PSETC 30, 15)GR*C43), l:PSETC34, 15)GR
*C43). l:PSETC36, 16)GR*C43), l:PSETC38, 17)
GR*C43),

1

£16£0 RESTORE21630:COLOR2:FORI=1TO5:READ
A. B: LOCATEA, B: PRINTA*: NEXT
21630 DATA29, 13,31, 14.32, 15.34, 14,39, 15
21640 C0L0R7:L0CATE34.4:PRINTN*:L0CATE37
,8:PRINTN*:LOCATE34, 12:PRINTN*
21690 RETURN
21699 '********** DECOR 12 ************
21706 CLS:SCREEN0,0.4
21716 RESTORE21720:FORI=0TO26: READA, B: LI
NECI,24)-CI.A)CHR*C127).8:PSETCI,A-1>GR*
CB),8.0:NEXT
£1726 DATA18,28. 17,23, 17.28. 16,23, 15,22,
16.28, 15.20, 15, £8, 15, £4, 16, 28, 15,20, 14,2
3. 14,28. 13.23, 11,23, 10.20, 10,28,9,23,8,2

4, 10,21. 13.26. 15.21. 19,26,20,2
4,££,£1
£1736 B0XFC216, 1 76/ -C 320. 200 '.-7
£1746 F0RI=216T0224:LINEC216. 176 '- I . £00
'.8: NEXT
21756 RESTORE21760:COLOR2:FORI=1TO11:REA
DA. E: LOCATEA, B: PRINTA*: NEXT
21760 DATA0. 15, 2, 1 4. 5. 13. 6. 12. 7. 12, 9, 1 3,
16. 12. 12. 11, 15.7, 16,7. 18,5
21770 C0L0R7:L0CATE8. 1 : PRINTN*: LOCATES,

5

:PRINTN*:L0CATE£4, 1 : PRINTN*: L0CATE27, 9:

P

RINTN*:L0CATE36, 14: PRINTN*: COLORS: LOCATE
14.6:PRINTN*:L0CATE34.3:PRINTN*
21786 F0RI = 168T0176:LINEC272, 168)-C£80, I

). 15:LINE-C384. I). 15: LINE-C31£, 168), 15:N
EXT : PSET C 38, 20 ) GR* C £8 ) , 8 : L I NE C 388, 1 48 > -

'

388, 15£),7:LINEC304, 1 48 )-< 3 12, 148), 7 IPSE
TC37,£0)GR*C23), 8,0: PSETC 38, 19)GR*C32 >,

6

,8
21785 ' LINE C 0,48)- CI 44. 48), 7: LI NEC 0,64)

-

C1£0.64>,7:LINEC8,24)-C3£0,£4),7:LINEC0,
40)-C320,40),7
£1790 RETURN
£3998 '*+*+*+*+*+ PERDU +*t*+*+*+***+
£4000 LOCATEX- 1,Y:C0L0R1: PR INTGR«C0)GR*C
1)
£4005 IF Y>=££THEN£40£0
£4016 IF SCREENCX-1,Y+1K>3£ OR SCREENCX
. Y+1032 THEN £40£0 ELSE IFSCREENCX, Y+l
)=3£ AND SCREENCX-1,Y+1)=3£ THEN LOCATEX
-1 . Y: PRINT Y=Y+1 : GOTO£4000
24020 LOCATEX- l.Y: COLOR 1 : PRINTGRtc 19)GR*
C30):PLAY"A0O1L30FAPP"
24030 VIE=VIE-1: IFVIE=8THENG0T0 25000
24040 ONTAB GOTO1000. 2000, 3000, 4000, 5000
.6000,7000,9000. 10000. 11000, 12000, 13000
24998 '*+*+*+*+*+ PERDU +*+*+*+*"*+* +

25000 CLS:SCREEN8,0,0
25016 COLOR7:LINEC64.0)-C56. 16):LINE-C64
. 64 ) : L I NE- < 80 . 64 ) : L I NE- C 88, 1 6 ) : L I NE- C 80,
0):LINE-C64,0>:LINEC15£.0)-C144, 16): LINE
-' 15£. 64): LINE- CI 68. 64): LINE- CI 76, 16): LI
NE-C168,0):LINE-C15£,8)
£5020 LINEC248,0)-C232. 16) : LINE-CE48, 64

•

:LINE-C£56,64):LINE-C£64, 16) : LINE- (£56, 8

):LINE-C248,e)
25830 COL0R3:LINEC72.8)-C72.48):LINEC64,
16>-C88, 16)

:

LINEC 168. 8)-C 166, 43): LINEC 15
2, 16) -C 168, 16):LINEC248.8)-C248.48):LINE
C240, 16)-C£56, 16)
25046 LOCATE0, 10: C0L0R15: PRINT" Vous wo
us etes lamentablement ecrase p
ar trois t'ois de suite Par ce fa

it, vous vous deshonnorez ainsi ^ue tous
'job ancetres et descendants. Pour uous
faire pardonner aux yeux de"

25050 LOCATE0, 15:PRINT" uotre nation,
il ne reste que deux solutions disne
d'un SAMOURAI DES AIRS"
25060 C0L0R8:L0CATE6. 18:PRINT" -Partir
a nouveau et tenter une fois encore
de ramener le LOTUS BLEU. -Vous fa

ire Hara-Kiri pour lawer le deshon
neur qui pese sur wotre ame.

"

25076 PLAY"A2T5L6605DOD0L18D0L66D0RE#L18
REL66REL18DOL66D0O4L18SIL6605D0"
25080 GOTO14U0

SERVEUR
HEBDOGICIEL

3615 4- HO
PUIS ENVOI

ATARI 520 ST
1040 ST

Suite de la page 10

> == on
points— ; sprintf (str, "MSd", points)

;

v_gtext (handle, 66, 97, str) j>

else i-f (points > && -flag == 1 ) i

points -= 20*D; sprintf (str, "KSd'^point
s) ;

-,_gte:<t (handle, 66, 97, str ) ;>

i-f (points < t) end - TRUE;
i f ( t-M X 2 •> 0)

< air ; sprintf (str , ""/.4d" , air) ;

v_gte::t (handle, 620, 147, str) j J

if (air < 1) end * TRUE-,

i*( time V. 4 == II flag « 1)

< nrj — l-KS-D)»f lag; sprintf (str , "7.4

d",nr j)

;

x_gtext (handle, 620, 207, str) ;>

if (nrj < 1> end = TRUE;
>

/t */
/• gestion clavier */
/ 1 « /

hndl kbd()

witch (key)
< case <0x2f5t) :

case (0x2f76>:
isu()

j

reak

;

case (Ox le51 )

:

case (0x1*71)

I

nd » TRUE;
reak;
case (0x4DO0):
roi te ( > ;

raw 1 ab ( )

;

break

;

case (0x4B00)

:

gauche ( )

;

draw 1 ab (
)

;

break;
case (0x4800)1

i-f (nc > 0) /* si pas de mur devant */
( hautO; /* on avance */
murs( ) ;

>

break;
case (0x5000)

:

has(); /* demi-tour */
draw_l ab (

)

|

bi^eak;

, t ,/
/* dessin complet labyrinthe */
/» 1/
draw_lab()
C

graf _mouse ( 256, 0)

;

set_f ill (1,2,4) ; /* plafond »/
pxy[0]=70; pxy:i]=30; pxy[2J=550; pxy[3

3=30;
pxyC4]=310; pxyC5)=190;
v_f i 11 area (handle, 3, pxy);
set_f ill (1,2, 1) ; /* sol »/
pxytl]=350; pxyC3]=3S0;
v_f

i

\ 1 area (handle, 3, pxy)

;

graf _<nouse (257, 0) ;

Turs( )
;

(pursO /* triangles hauts et bas sur mur
selon ouvert ou ferme */

int i,j;
int flag;

flag = 0;
graf _mouse(256,0)

;

nc = 0; i = si ; j = sj;
sitTO] = 0;
vsf .perimeter (handle, 0) ;

while ((nc < S M sitCO]" 0)

' if (h == TRUE) C

horizontal*); j = sj + nctaj)
el se {

vprticalO; i = si + nc*s;>
if (sit[03 == 1) <set_f ill (0, 1,0)
v_bar (handle, ?<f ondtnc 1 CO] ) ; >

v_p 1 i ne (handle, 2, fciigngCnc HO J) ;

if <sit:23 == 1)

{ set_f ill (0, 1,0) ;

v_f i 1 1 area (handle, 4,&pleingCnc3CO
else <set_f ill (1,2,4)

;

v_f i 1 1 area (handle, 3, RthtrigCncJ COD

1) && flag

3); j

set_f ill (1,2, 1) ;

v_fTil area (handle, 3, MtrigCnc3C03);3
v_pl ine (handle, 2, 8.1 igndCnc3C03) ;

if (sitC13 == 1)

< <iet_f ill (0, 1,0);
v_-f i) larva (handle, 4, !<p lei ndCnc3C03> ; >

else <set_f ill (1,2,4)

;

v_f il larea(handle,3,i,htridCnc3C03) ;

set_f ill (1,2, 1)

;

v_f il 1 area (handle, 3, 8<ltridCnc3C03);>
if (i == di S,St j == dj) ( flag = 1; bu

t ( ) ; >

nc++;
>

nc—

;

gr af _mouse < 257 , O ) ;

>

nor i zonta) (

)

C

if (s ^= 1)

f sitCOJ = labCsi3Csj+nc3C03; sitC13 =
labCsi 3Csj+nc3C13;
sitC23 = labCsi3Csj->-nc3C33;
3

else
f SitCOJ labCsi3Csj-nc3C23; sitC13 =

labCsi 3Csj-nc3C33;
'sitC23 = labCsi 3Csj-nc3C13;
3

vertical (

)

<

if (s == 1)

< sitC03 = labCsi+nc3Csj3C13( sitC13 =

labCsi +nc3Csj3C23;
sitC23 = labCsi+nc3Csj3C03;
3

else
{ siLC03 * labCsi-nc3Csj3C3); sitCi3 =

labCsi -nc3Csj3C03;
sitC23 = labCsi-nc3Csj]C23;
3

/«- «/
/* mouvement5 joueur */
/«- -*/
hautO /* avance */
{

if (h == o !,!. ((si < P Mi a >0) I I (si
> 1 fc!> s <0> ) )

si = si+s;
el se
C if <h == 1 «,«, I (sj > 1 Mi s < 0) 11 (

•J < Mt a > 0) )

)

sj = sj+s;
3

3

bas() /* demi-tour */
C

s = (-s) ;

3

gauche (

)

<

if (h -• 1) a - (-s)

;

h 1 - h;

droi te(

)

<

if (h ==0) s = (-s);
h 1 - h;

/*- -«/

/* but en vue */
/x */
but ()

<

vsf _peri meter (handle, 1 ) ;

set_f ill (1,2, 18)

;

v_el 1 ipse (handle, 310, 250-nc« 10, 80-nc* 10

, 100-nc*10)

;

set_f ill (0, 1,0);

/*- -»/
/* message de fin */
.'%- -%l
au_revoir (

)

C

vst_al ignment (handle, 0,0, 8*ret, Stret) ;

if (si == di tit. »j -= dj)
v_gtext (handle, 80,50, " BRAVO ! ");

el se
Cif (air < 1)

vgtext (handle, 80,70, " DOMMAGE, PLUS D'

AIR... ");

if (nrj < 1)

v_gtext (handle, 80,70," PLUS D'ENERQIE !

... ");

if (points < 1

)

v_gtext (handle, 80, 90," ZERO POINTS !...
");

3

v_gtext (handle, 80, 300," UNE AUTRE PARTI
E (0/N) ? ");

do
C key = evnt_keybd ( )

;

key t.= OxOOff;
3 while (key != 'a' t<t< key (= 'O' ttti k

ey != 'n' &8< key != 'N');
if (key == 'o* II key == '0') returntl

) ;

Grit**- re-turn\0);



la page pedagogique la page pedago
Pour faire suite a son excellente initiation sur le dessin technique publiee dans le numero 119, Gerard
FOULON nous offre un cours non moins excellent sur la cotation. D'autres suivront...

DESSIN TECHNIQUE
THOMSON T07,T07 70,MO5

Gerard FOULON termine sa saga en beaute, par

quelques exercices

sur les echelles qui n'ont rien de sportif.
10 ; hi h*' 39 •

15 CLS:SCREEN8,8,8lL0CATE0,8,8
25 L0CATE4. ll:C&LJf 4: ATTRB1. 1 : PP I NT " BESS
IN "EIHN I CUE": FORI «0IC = :FL AY"Al T1L24D0RE
MUAFaSC iOltL ASTLAFADI-P" : NEST I

24 LOCATE «.18:aTirai,e;C0i-OR3iPRII»T"CfU.
CUL D'EfHELLE' : ATTR68. a: F0RI=8T018ae: NEX
TI

!

LOCa" £24, 22, 8: C0L0R7I PRINT'S. FOULON"

:

FORI=8T'jl800:HEXTI
38 CLSiCQL0RllL0CATE18,4:HTTRBl,8iPPINT"MEN U":ATTRB8,8
71 BOX (8, 2>-<25, 6>"*".3
35 L0CATE18, 12:C0L0R7:PRINT"1 - AIDE"
48 L0CATE18, 14:C0L0R7:PPINT"2 - EXERCICE
M01"

45 1.0CATE18. 16:C0L0R7:PRINT"3 - EXERCICE
N02"

58 L0CATE18. 18:C0L0R7:PRINT"4 - EXERCICE
WO 3"

51 L0CATE18,28:C0L0R7:PRINT"5 - RESULTAT
S ET FIN"
55 L0CHTE8,23.3:COLOR3:FRINT"VOTRE CHOIX
":REP*=IWPUT*<D
68 ON VAL(REP*> GOTO 188.2888.3888.4888.
5888
188 CLS
118 ATTPB1. a: LOCATE 15.1: COLORE: PRINT" a ID
E"
115 ATTPB8.8
116 G0SUB38888
128 c0l0r5:a*< 1 >="l0rsqu'un 08jet est tr
op grand 0u trof"
138 a*(2)="petit . il faut modifier ses
dimensions"
135 a*(3)="p0ur pouvoir le dessiner sup
une feuille"
148 a*<4)»"de papier . pour ceci il faut
utiliser "

145 ak5) = "ce qu'on appelle une "

158 F0R(: = 1 TO 5

168 for i =8 to len< a*(k>)
178 l0cate8.k>2:play"a5t1l6d0mis0"
188 printleftx a»(k). i >

198 nexti :nextk
288 b*="echelle"
218 fori=8 to len<:b»>
228 locateu. 12:c0l0r2:attrb1. 1

225 play"a5t1l6d0mis0"
238 printpichtj<b*. i

>

248 NEXT I

258 GOSUB 38888
255 ATTRB8.8
268 C0L0R5:A»<6)="L0RSQUE LES DIMENSIONS
DU DESSIN SONT"

265 A»(7)="LES MEMES QUE LES DIMENSIONS
DE L'

"

278 8*(8>-"08JET ON DIT QUE L'ECHELLE ES
T EGALE A"
288 F0RK=6 TO 8
285 for 1= 8 to lenia*(k)>
£98 locate 0, k+l 1 : play"a5t 1l6d0mis0"
388 printleft*(a»(k>, i>
385 nexti:nextk
318 G0SUB31888
315 COLORS: LOCATE 18, 22 :ATTRB1. 1 : PRINT" 1

"

:ATTRB8.8
328 GOSUB30888
338 CONSOLES, £4. 8: CLS: SCREENS, 8, 8: C0L0R5
335 8*<8>«"L0RSaUE L'OBJET EST PETIT, SI
ON LE "

336 A*< 18)="DESSINE EN MESURANT SES DIME
NSIONS
337 AJ(U) = "LE DESSIN SERA TRES PETIT ET
ON NE "

338 At<:12>="VERRA PAS GRAND CHOSE . ON V

A DONC "

339 A»< 13)="AUGMENTER SES DIMENSIONS MAI
S PAS
348 «*<14>«"N' IMPORTS COMMENT. "

345 F0RK«9 TO 14
358 FOR 1= 8 TO LEN(A«(K>>
3S5 LOCATE 8.t :PLAV"A5T1L6D0MIS0"
368 PRINTLEFTJfAtU- >, I)
365 NEXTI s NEXT*
378 G0SUB38888
388 CONSOS0LE2.24.a:CLS
385 M<1S>«*IL NE FAUT PAS OUBLIER QUE T

OUT OBJET"
398 A»- 16-="P0SSEDE TROIS DIMENSIONS I"

395 A»(17>=" -LONGUEUR"
488 A»<18'=" -LARGEUR "

405 A* 19'=" -HAUTEUR OU EPAIS
SEUR"
486 A»'28:'-"SI ON AUGMENTE LA LONGUEUR I

L FhUT "

48' A*'21 ;. = "AUGMENTER LES AUTRES DIMENSI
ONE. DANS"
488 A*(££)="LA HEME PROPORTION : EXEMPLE

418 F0RK=15 TO 22
415 FOR 1= TO LEN<«*(K>>
428 LOCATE 8, k-6: PLAY"A5T1L6D0MIS0"
425 PRINTLEFT*cA*(K>, I)
438 NEXTHNEXTK
435 G0SUB31888
448 LOCATES, 18: C0L0R3: PRINT"L = 18 cm"
445 L0CATE8, I9:C0L0R3:PRINT"1 = 8 cm"
458 L0CATE8.28:C0L0R3:PRINT"h = 4 cm"
455 G0SUB31888
468 L0CATE13, 18: COL0R4: PRINT'X 2":G0SUB3
1888:L0CATE24. 18: COLOR I : PR INT" = 20 cm":G
0SUE31888
465 L0CATE13. 19:C0L0R4:PRINT"X 2":G0SUB3
1888:L0CATE24.19:C0L0R1:PRINT"= 16 cm":G
0SUB31888
478 L0CATE13,2»:C0L0R4:PRINT>'X 2":G0SUB3
188a:L0CATE24.28:i:0L0Rl:PRINT"= 8 cm"
475 G0SUB38880
488 COL0R7: A*' 23 - = "L' ECHE..LE EST DONC E

GALE A 2"

485 FOR 1= 8 TO LEN( A*(23>

)

498 LOCATE 0,22:PLAY"A5T1L6D0MIS0"
495 FRINTLEFT»<A*(23). I)

588 NEXT I

518 G0SUB38088
528 i:ONSOLE2.24.0:CLS:A*(24) = "LORSOUE L'

ON MULTIPLIE LES DIMENSIONS,"
525 A*<25)="L'ECHELLE EST SUPERIEURE A 1

.ELLE PEUT"
538 A*(26)="D0NC S'ECRIRE SOUS FORME D'U
N NOMBRE "

535 A*<27)="ENTIER OU D' UNE FRACTION ."

548 A»(28)="ECHELLE 2 PEUT S'ECRIRE £•"

1"

545 F0RK=24 T028
558 FOR 1= TO LEN<A*(K>)
555 LOCATE 0.k-12:PLAY"A5TlL6DOMISO"
568 PRINTLEFT$(A«(K),I)
565 NEXT I,

K

578 G0SUB38888
588 CONSOL£2.24.0rCLS:A«(29)="LORSQUE L'

ON D1VISE LES DIMENSIONS,"
585 A$<38)="L'ECHELLE EST INFERIEURE A 1

.ELLE PEUT"

598 A$(31)="D0NC S'ECRIRE SOUS FORME D'U
N NOMBRE "

595 A*(32)=" OU D'UNE FRACTION ."

6a8 A*i33)="ECHELLE 1-2 PEUT S'ECRIRE 8.
5"

685 F0RK=29 T033
618 FOR 1= TO LEN(A»0O)
615 LOCATE 0.K-20:PLAY"A5T1L6DOMISO"
620 PRINTLEFT*CA*(K),I>
625 NEXT I,

K

630 GOSUB38800
640 C0NS0LE2,24.8:CLS:A»(34)=-JE VAIS RE
ALISER QUELQUES EXEMPLES"
645 A»(35)="ET ENSUITE , TU POUPRAS ESSA
YER DE"
658 A»(36)="REALISER LES DIFFERENTS EXER
CICES "

655 A*(37)="0UE JE TE PROPOSE . SI TU VE
UX REVOIR"
663 A$(38)="LA LECON , TU POURRAS LE FAI

665 A*(39)="FIN DES EXEMPLES . BON COURA
GE ! H
673 F0RK-34 T039
675 FOR 1= 8 TO L£N(A*(K>>
688 LOCATE 8, K-24: PLAY"A5T1L6D0MIS0"
685 PRINTLEFT*(A*(K>, I)
698 NEXTI.K
788 GOSUB38880
718 CONSOLES, 24. 8: CLS
728 LOCATE 9, 2: ATTRB1 . 8: C0L0R2: PRINT"EXE
MPLES":ATTRB8,8
725 L0CArE3,4:C0L0R7:PRINT"0BJET":L0CATE
2S.4:PRINT"DESSIN"
738 CONSOLES, 24, 8
748 L0CATE8,6:C0L0R3:PRINT"L = 408 cm"
745 L0CATE8.8:C0L0R3:PRINT"1 = 220 cm"
758 LOCATES, 18: C0L0R3: PRINT"h = 148 cm"
768 G0SUB3888S
778 L0CATE14,8:C0L0R4:PRINT"Ech - 1/4"
772 L0CATE16.9:C0L0R4:PRINT"ou 8.25"
775 B0X(188,68)-<196,9B>,5
788 GosuB3eeee
798 L0CATE25,8:C0L0R7:PRINT" Je divise L.
l.h"
888 L0CATE25,9:COL0R7:PRINT>ar 4 OU BI
EN"
881 G0SUB31868
882 L0CATE25, 18:C0L0R7: PRINT" je multipli
e"
883 L0CATE25. 1 1 : C0L0R7: PRINT"L. l,h par 8
.25"
818 G0SUB3S88S
828 L0CATE£5,8:C0L0R8:PRINT"

338 LOCATE25,9:COL0R6:PRINT"

832 L0CATE25, IS: C0L0R8: PR INT"

834 L0CATE25, 1 1 : C0L0R8: PRINT"

848 L0CATE25,6:C0L0R3:PRINT"1_ = "J400/4:
" cm":GOSUB31000
S45 L0CATE25.8:C0L0P1:PRINT"1 = ";££0/4:
" cm":GOSUB31088
850 L0CATE25. 10: C0L0R7: PRINT"h = ":140-'4
; " cm":GOSUB31800
855 LOCATES, 22, 0: C0L0R7: PRINT "appuaei su
r ijne touche pour con t inuer " : A*=INPUT*t 1

;: IF A»="" THEN 855
856 C0NS0LE22,24.8 :CLS
868 LOCATES. 14: C0L0R3: PRINT"L = 1588 cm"
878 LOCATES. 16: C0L0R3: PRINT " 1 - 888 cm"
888 LOCATES. 18: C0L0R3: PRINT "h - 456 cm"
898 G0SUB38888
988 L0CATE14, 16: C0L0R4: FRINT"Ech 1/5"
910 L0CATE16. 1 7: C0L0R4 : PRINT"ou 8.28"
928 B0XC188. l£4)-< 198. 154>.5
933 G0SUB38888
948 L0CATE25. 1 6: COLOR?: PRINT" Je diuise L

.l.h"
950 L0CATE25, 17: C0L0R7: PRINT'Var 5 OU
BIEN"
951 G0SUB3188S
952 L0CATE25, 18: COLOR?: PR INT" je multipli
e "

953 L0CATE25. 19:C0LOR?:PRINT"L, l,h par 8
.28 "

955 G0SUB38S88
968 L0CATE25, 1 6: COLORS: PRINT

"

973 L0CATE25, 1 7: COLORS: PRINT"

972 L0CATE25. 18: C0L0R8: PRINT"

974 L0CATE25, 19:C0LOR0:PRINT"

988 L0CATE25, 14: C0L0R3: PRINT"L = ";1588/
5i " cm":G0SUB318e8
998 L0CATE25, 16: C0LOR1 : PRI NT" 1 = ":83S'5
:" cm":G0SUB31888
1888 L0CATE25. 18: COLOR?: PRINT"h = ":458-
5; " cm":L0CATE8,22,8:C0L0R7:PRINT"appu3e
z sur une touche pour continuer " : A*=INPU
T*'1):IF A*«"" THEN 1888 ELSE C0NS0LE5.2
4.8:CLS
1813 L0CATE8,6:C0L0R3:PRINT"L = 488 cm"
1828 LOCATES. 8: C0L0R3: PR INT " 1 338 cm"
1338 L0CATE8,18:C0L0R3:PRINT"h = 248 cm"
1848 GOSU838880
1050 E=l-"3
106O L0CATE25.6:C0L0R3:PRINT"L = "i480tE
:" cm":G0SUB31888
1878 L0CATE25.8:C0L0Rl:PRINT"l = "i338*E
:" c»":G0SUB31S88
1888 L0CATE25, 18: COLOR?: PRINT"h = ";248*
E,:" cm":G0SUB31888
1398 L0CATE18, 14: C0L0R5: PRINT" il faut tr
ouuer"
1188 L0CATE13, 16: COLORS: PRINT" I

' echel le

1118 G0SUB38888
1128 L0CATE18, 18:C0L0R7:PRINT" i 1 faut di
viser"
1138 L0CATE18,28:C0L0R7:PRINT"L <ob.iet>
par L <dessin>"
1148 G0SUB3SS33
1158 L0CATE18.22:C0L0R6:PRINT"Cela donne
3":G0SUB388B8
1155 F0RI=1 TO 3
1160 B0X<188,6S>-i 198.98/.5 :PLAY"SIDOSI
SILASI":L0CATE14.8:C0L0R4:PRINT"ECH - 1/

3":L0CATE16,9:PRINT"0U 8.33"
1165 NEXTI
1178 L0CATE8,22,8:C0L0R7:PRINT"!PPUsez s

ur une touche- pour continuer" : A*=INPUT$<
1>:IF A»="" THEN 1178
1180 C0NS0LE12.24.8 :CLS
119S C*="ATTENTION"
1£88 F0RI=8 TO LEN<C»>
1£18 LOCATES, 15:ATTRB1.8:C0L0Rl:PRINTLEF
T*o;», I1:PLAY"A1T5L12SISID0D0"
1228 NEXT I: BOX iS. 1 16)-( 168. 132>.

1

lc'3 GOSU838800

1248 ATTRB8,8:L0CATE28.16:C0L0R4:D»="IL
FAUT OUE LES UNITES SOIENT IDENTIOUES"
1258 F0RI=8 TO LEN(D*>
1268 L0CATE8. 19: COLOR?: PRI NTLEFTJi D$, I )

:

PLAY"A1T5L6SISID0D0"
1278 NEXTI
1298 L0CATE8,22,8:C0L0R?:PRINT"appu!jez s
ur une touche pour continuer " :A*=INPUT*<:
l>i IF A*="" THEN 1298
1388 C0NS0LE5,24,8:CLS
1338 L0CATE8,4:C0L0R7:PRINT"DIMENSI0N RE
ELLE"
1348 LOCATES, 6: C0L0R3: PRINV'UNE ROUTE ME
SURE
1358 L0CATE8,8:PRINT"25 km"
1368 G0SUB3S888
1378 L0CATE8, 18:PRINT"ou bien 25888 m"
1388 G0SUB3S888
1398 LOCATES, 12:PRINT"ou bien 2 588 883
cm"
1488 GOSUB 38880
1418 L0CATE28,8:C0L0Rl:PRINT"25 cm"
1428 GosuB3eees
1438 L0CATE18,18:C0L0R5:PRINT"il faut tr
ouuer"
1448 L0CATE18, 19: COLORS: PRINT" 1' echel le

1458 G0SUB38888
1468 L0CATE13,2£:C0LOR7:PRINT"i! faut dl
uiser

"

1478 L0CATE18,23:C0L0R7:PRINT"L <reel> p
ar L <dessin)"
1488 G0SUB33888
1498 C0NS0LE14.24,8:CLS
15S8 L0CATE18.23:C0L0Rl:PRINT"cela donne
188 388"

1523 G0SUB38888
1533 C0NS0LE14,24.8:CLS
1548 FOR 1 = 1 TO 6
1558 BOX (180, 148>-(22S, 164 >

,

5: PLAY"SIDOS
ISILASI":L0CATE14, 18: PPINT"Ech= 1 188 888
":L0CATE14. 19:FRINT"ou S. 88881"
1568 NEXTI
1578 L0CATE8,22,8:COL0R7:PRINT"appu3ez s

ur une touche pour continuer" :At=INPUT$<
1):IF A*="" THEN 1578 ELSE CONSOLES, 24,

8

:CLS
1688 F*<. 1> = " J'ESPERE OUE TU AS BIEN COMP
RIS . ":F*(£>="POUR REVENIR AU MENU TAFE
<M>
1618 F0RK=1 TO £
1628 F0RI=8 TO LEN(F*(K>)
1638 L0CATE8,K>8:FLAY"A5T1L6D0MIS0"
1640 FRINTLEFT*(F»(K),I>
165S NEXTIlNEXTK
1668 REP»=INPUT$(1>
1678 IF REP*<>"M"THEN 1668 ELSE 38
2008 REM EXERCICE 1

£010 CONSOLE0,£4,0:CLS
£828 L0CATE6, 1 : ATTRB1 . 8: COLOR 1

:

PRINT "EXE
RCICE NO 1":ATTRB8,8
£030 GOSUB10080:GOSUB18060
2031 LOCATE0,4: COLOR?: PRINT"Tu peu> mett
re" : LOCATE0.5: PRINT"une t.'irsule OU":LOCA
TE8,6:PRINT"un point si le" : LOCATES, 7: PR
INT"resultat est ": LOCATES. 8: PRINT"un nom
bre de-":L0CATE8.9:PRINT"cimal"
2832 G0SUB38888
2833 LOCATES, 12:PPINT"Tu peux egale-":L0

CATE8. 13:PRINT"ment mettre 1' ": LOCATES,

1

4: PR INT "unite": LOCATES. 15: C0L0R3: PR I NT "e

n minuscuIes":L0CATE8, 16: C0L0R1 : PRINT"Ma
is tu n'es":L0CATE8. 17:PRINT"pas oblige"
2834 G0SUB388S8:B0XF(8,28>-i 113, 198>,S
2848 RESTORE 28888
2045 FOR 0UESTI0N=5 TO 23.STEP2
2858 READ A*, B*. REP0NSE1 ». REP0NSE2J, REPO
NSE31, PEP0NSE4I. REP0NSE5*, REP0NSE6*
2868 LOCATE 15. QUESTION: C0L0R3: PR INTA*:

L

OCATE22.QUESTI0N:PRINTBs:LOCATE38, QUEST I

ON. S:LINEINPUTREP«: LOCATES. 12: COLORS: PRI
NT" ":L0CATE8, 14:PRINT" ":

C0L0R3
2588 IF REP« =REP0NSE1* OR REPMREP0NSE2*
OR REP»=REP0NSE3t OR REP»=REP0NSE4* OR

REP«=REP0NSE5* OR REP»=REP0NSE6* THEN 25
18 ELSE LOCATE S, 12: C0L0R5: PRINT"Erreur"
2501 F0RI=8T058e:NEXTI:L0CATE8, 14:PRINT"
Recommence":L0CATE38.QUESTI0N:C0L0R8:PRI
NT" ":SC0RE1=SC0RE1-.5:G0T02868
2518 L0CATE8, 12: ATTRB1,S:C0L0R3: PRINT"BR
AVO! ! ":SC0REl=SC0RElt2:F0RI=eT01888:NEXT
I:L0CATE8. 12:C0L0R8:PRINT" ":ATTRB
S.3:NEXTQUESTI0N
2528 IF SC0REK8 THEN SC0RE1=8
2688 LOCATES, 12: C0L0R5:PRINTPRE»: L0CATE8
,14:PRINT"TA NOTE: " : L0CATE2, 16: COLOR 1 :

P

RINTSCOREU "' £S":G0SUB688e
2685 L0CATE8,2S,8:C0L0R7:PRINT"TAPE <1>
P0UR":L0CATE8,21,8:PRINT"RET0UR AU MENU"
:A»=INPUT*(1>
2618 IF A*<>"1"THEN 2685 ELSE CLS:G0T038
3888 REM EXERCICE 2
3818 CONSOLES. 24. 0:CLS
3028 L0CATE6, 1 : ATTRB1, 8! C0L0R1 : PR INT"EXE
RCICE NO 2":ATTRBS,8
3838 G0SUB1888S
3831 LOCATES, 3:C0L0R7:PRINT"Exe»ple de r

e-": LOCATES, 4: PRINTVonse: 3, 2 ou": LOCATE
8,5:PRINT"3.2 ou 3,2cm" :L0CATE8, 6:PRINT"
ou 3.2cm":F0RI=8T05888:NEXTI
3832 BOXF(8,28>-(110, 198),

8

3848 RESTORE £1888
3845 FOR QUESTION'S TO 23 STEP2
3858 READ A*,B*,REP0NSE1*„REP0NSE2», REPO
NSE3*, REP0NSE4*.REP0NSE5$.REP0NSE6»
3860 C0L0R3: L0CATE22, QUEST ION: PRINTA*: LO
CATE38. QUEST ION: PRINTB$: LOCATE 15, QUESTIO
N, 8: LINEINPUTREP»: LOCATES, 12: C0L0R8:PRIN
T" ":L0CATE8, 14:PRINT" "!C
0L0R3
3588 IF REP*=REP0NSE1$ OR REP»=REP0NSE2*
OR REPMREP0NSE3* OR REP*=REP0NSE4* OR
REP*=REP0NSE5* OR REP*=REP0NSE6* THEN 35
18 ELSE LOCATE 8, 12: C0L0R5:PRINT"Erreur

"

3581 FOR I -8T05eS: NEXT II LOCATES, 14: PR INT"
Recom»ence":L0CATE15,QUESTI0N:C0L0R8:PRI
NT" ":SC0RE2=SC0RE2-.5:G0T03868
3518 L0CATE8,12:ATTRB1,8:C0L0R3:PRINT"BR
AVO 1

I
":SC0RE2=SC0RE2t2:F0RI=8TO1888:NEXT

I:L0CATE8, 12:C0L0R8: PRINT" ":ATTRB
8,8:NEXT0UESTI0N
3520 IF SC0RE2<8 THEN SC0RE2=8
3688 L0CATE8, 12:C0L0R5:PRINTPRE»:L0CATE8
. 14:PRINT"TA NOTE: ":L0CATE2, 16:C0L0R1:P
RINTSC0RE2!"/ 28": G0SUB6888
3685 LOCATES. 28. 8: C0L0R7:PRINT"TAPE <1>
P0UR":L0CATE8.21,8:PRINT"RET0UR AU MENU"
:A»=INPUT*(1>
3618 IF A*<>"1"THEN 3685 ELSE CLS:G0T038
4888 REM EXERCICE 3

4818 CONSOLES, 24. 8:CLS

4028 LOCATES, 1 : ATTRB1 . 8: C0L0R1 : PR I NT "EXE
RCICE NO 3":ATTRB8,8
4838 G0SUB1888S
4831 L0CATE8,3:C0L0R7:PRINT"Exemple de r
e-":L0CATE8,4:PRINT"ponse: 1 18 ou":LOCAT
E8.5:PRINT"8. 1 ou 8,

1
" :F0RI=8T038S8: NEXT

I

4832 B0XFCS,2S>-(118, 198).

3

4B48 RESTORE 22888
4845 FOR QUESTIONS TO 23 STEP2
485a READ A$,B»,REP0NSE1$.REP0NSE2»,REP0
NSE3I
4868 C0L0R3: LOCATE 15, QUEST I ON: PRI NTA*:LO
CATE30, QUEST ION: PR I NTB*:L0CATE22, QUESTIO
N.8:LINEINPUTREP*:L0CATE8.12:C0L0R8:PR!N
T" ":L0CATE8. 14:PRINT" ":C
0L0R3
4588 IF REP»=REP0NSE1» OR REP*=REP0NSE2»
OP REP«=REP0NSE3* THEN 4518 ELSE LOCATE
8, 12:C0L0R5:PRINT"Erreur"

4531 FOR I =8T0588: NEXT I: L0CATE8, 14: PRINT

"

Recommence" :L0CATE22, QUESTION: C0L0R8: PR I

NT" " : SC0RE3=SC0RE3-. 5: G0T04868
4518 LOCATES, 12: ATTRB1,8:COLOR3:PRINT"BR
AVO' !":SC0RE3=SC0RE3+2:F0RI=8T01888!NEXT
I:L0CATE8, 12iC0LORS:PRINT" ":ATTRB
8.8:NEXTQUESTI0N
4523 IF SC0RE3<8 THEN SC0RE3=8
46SS LOCATES. 12: C0L0R5: PRINTPRE*: LOCATES
. 14:PRINT"TA NOTE: " : L0CATE2. 16:C0L0R1:P
RINTSC0RE31 "/ 28":G0SUB6883
4685 LOCATES, 28. 8: C0L0R7: PRINT-TAPE <1>
P0UR":L0CATE8,21,8:PRINT"RET0UR AU MENU"
:A«=INPUT*(1)
4618 IF A*<>"1"THEN 4685 ELSE CLSIG0T038
5888 REM RESULT8TS FINAL
5318 SCORE* (SCORE H-SC0RE2*SCORE3> -'3

5811 S»=STR»(SCORE)
5823 CLS:L0CATE2, 1 : ATTRB1 . 8: C0L0R1 : PRINT
"VOICI VOS RESULTATS":ATTRB8,S
5838 BOXO, 40)-<319. 138) . 4: LINE(8, 68)- (3
19.68),4:LINE<0,S4)-(319,84),4:LINE(8,18
8)- (31 9, 188),4:LINE< 168. 48)- ( 168. 138),

4

5848 L0CATE1,8:FRINT"EXERCICE NO 1 " : LOCA
TE1. ll:PRINT"EXERCICE NO 2"

: LOCATE! , 14:

P

RINT"EXERCICE NO 3"

5858 L0CATE25. 6: PRINT "NOTE" : L0CATE23, 8:

C

0L0R3:PRINTSC0REl:LOCATE29.8:PRINT"'' 28"
:L0CATE23. 1 1 : PRINTSC0RE2: L0CATE29, 11:PRI

NT"- 28":L0CATE23, 14:PR1NTSC0RE3:L0CATE£
9. 14:PRINT"-' 28"
5868 LOCATE1,6:COLOR7:PRINTPRE*
5878 L0CATE15,18:COLORl:PRINT"MOYENNE :'

:LEFT*(S«,6): " ' £8"
5888 L0CATE8,22:C0LOR5:PRINT"APPUIE SUR
<1> POUR TERMINEP":A»=INPUT«(1)
5098 IF A»<>"1" THEN 5888 ELSE CLS: END
5999 STOP
6888 REM TRAITEMENT SCORE
6010 IF SCORE1)=10 OR SCORE£>«10 OR SCOR
E3)=10 THEN RETURN ELSE L0CATE8, 18: COLOR
3: PR I NT "Un conse i

1 " : LOCATE0, £0: PR I NT "rev
ois l'aide"
60£0 GOSUB30800: LOCATES, 18: COLOR0: PR I NTS
PC(10):LOCATE8,28: PRINTSPC(13)
6838 RETURN
18888 B0X(115.28>-(388, 196).

5

18010 LINE(175,£8)-( 175, 196),

5

ia0£0 LINE(£35,£8)-(235, 196),

5

18830 FOR 1=20 TO 196 STEP16
10040 LINEC115. I )-(308,I).5
10B58 NEXTI
18855 L0CATE15.3:PRINT"Dessin":L0CATE22.
3:PRINT"Echelle":L0CATE31,3:PRINT"Reel(»i
>":RETURN
18868 L0CATE8,8:C0L0R7:PRINT"Ton prenom"
:L0CATE8,18: INPUTPREJ: LOCATES. 8: C0L0R8:

P

RINTSPC(1S):L0CATe8. 18: PRINTSPC( 18)
1818S RETURN
28888 DATA "24.7cm"," 1/18" . "2. 47", "£. 47
m". "2.47". "2.47 m" . "2. 47m" .

"2. 47 m"
28618 DATA "24cm", - 3/4", "8. 32" . "8, 32".

"

8, 32»", "8.32«", "8,32 ,"8.32 "
28828 DATA "6. 2c»", " 1 -188" .

" 6. 28", "6, 28"
. "6-£8m". "6,£8m", "6.28 m","6.28 m"
28838 DATA "28cm". " 1/2", "8. 48" . "8.48" . "8
,48m". "8.48»"."8.48 »","8, 48 m"
28848 DATA " 18cm". "

1 '3" .
"8. 54" . "8.54", "8

.54«i", "8.54m". "8.54 »","8,54 m"
28858 DATA " 1 lcm", " 1/5", "8. 55", "3, 55" . "8
.55»". "8,55m", "0.55 m"."0,55 m"
20060 DATA "3.8cm". "1/1888", "38", "38m",

3

8 m", "38.88 ", "38. 80m". "38. 88m"
28870 DATA "3. 5cm", " 1/588" ." 17.58", " 17,5
8", "17.58". "17.58m". "17.58m", "17, 5S m"

28S88 DATA "16.4cm". "2/3", "8. 246", "8, 246
", "8.246m". "8,246m". "8.246 m". "8,246 m"
28898 DATA "22cm" ." 1/4", "S. 88", "8, 88", "8
.88m". "8,88»". "8.88 m","8,88 m"
21888 DATA " 1 '4" . "8.48", " 12", " 12c»", " 12

c»", "12.88". "12.88 cm"," 12 cm"
21818 DATA " 1/ 188", " 12. 28", " 12. 2", " 12, £"

, "12, £cm". "12.2cm", "12,2 cm", "12.2 cm"
21828 DATA " 1/5868", "658" ," 13", " 13c»", "

1

3 cm"," 13"." 13cm"," 13 cm"
21838 DATA "1/2888"," 14", "8. 7", "0, 7", "8
. ?cm". "8. 7cm" . "8. 7 c»"."8.7 cm"
21848 DATA " 1 •583", "47. 56" . "9. 5", "9, 5",

"

9.5cm". "9.5cm". "9.5 cm", "9.5 cm"
21858 DATA " 1/288", "48. 88", "28. 4", "28, 4"

, "26,4cm". "26.4cm". "28.4 cm", "28,4 cm"
£1868 DATA " 1/10" .

" 1 . 79", " 17. 9", " 17, 9", "

17, 9cm", "17. 9cm", "17.9 c«","17,9 c»"
21878 DATA "7/18", "8. 48", "28", "28cm", "28
cm"," £8"," 28c»"," 28 c»"

21B88 DATA "3/2" . "8. 18", "27", "27cm", "27
c«"," 27"," 27cm"," 27 c»"
21898 DATA "8.6881", "1858", "18.5", "18,5"
, "18. 5c«", " 18,5cm". "18.5 cm", "18,5 cm"
22866 DATA "18 cm", "8.36 m" .

" 1/2", "6.5",
"8,5"
22816 DATA "21 cm". "4.28 m", " 1/28", "8. 85
".6,85"
22828 DATA "18 cm", "188 m", " 1/1888", "6.8
61". "8,681"
22836 DATA "28 cm", "8.85 m","4"," 4","4/
1"

22848 DATA "7.8 cm". "15.68 m", " 1/288" . "6
.885", "8,865"
22B58 DATA "17 cm", "348 ", " 1/2888", "8.

8

885", "8.6885"
22866 DATA "8 cm", "8.32 m", " 1/4", "8. 25"

-

22B78 DATA "14.7 cm". "7.35 m", "1/58", "3.

82", "8,62" . _.
22888 DATA "24 cm", "8.32 »" . "3/4", "8. 75
. "8.75"
22898 DATA "13.8 cm", "13.88 m", "1-188 .

8.81". "8,81"
29999 END
38688 F0RI=8 T03888: NEXTI : RETURN
31888 F0RI=8 T0888:NEXTI: RETURN •
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FORMATION A
L'ASSEMBLEUR
PRATIQUE

LA REVOLUTION CONTINUE I

Les micros, ci-apres nommes, ont
deja herite d'un nombre de cours
consequents dans les numeros ci-

dessous decrits.

ZX 81 -» 55 56 61 66 71 76 81 86
9195100105110114118122126
130 134 138 142 146 150 154 158
162

COMMODORE - 60 65 70 75 80 85
90 95 99 104 109 114 118 122 126
130 134 138 142 146 152 156 160
ORIC - 57 62 67 72 77 82 87 92 96
101 106 111 115 119 123 128 131
136 141 144 146 153 157 161

AMSTRAD-. 111 115 119 123 127
131 135 139 143 146 151 155 159

APPLE - 58 63 68 73 78 83 88 93

97 102 107 112 116 120 124 128
132 135 139 143 146 151 155 160

SPECTRUM - 1 12 1 16 120 124 127
132 136 140 144 146 153 157 162

THOMSON - 59 64 69 74 79 84 89
93 98 103108113117121 125129
133 137 141 146 152 156 159

MSX -. 113 117 121 125 129 133
137 140 146 150 154 158 162

LANGAGE MACHINE SUR
ATARI

DES EXPLICATIONS

Cette semaine commence une nou-

velle serie a suspense, pleine de
bruit, de fureur et de rebondisse-

ments : le cours d'assembleur ST.
Pour que vous puissiez suivre cette

serie sans avoir a chercher dans le

programme toutes les cinq minutes,

histoire de verifier si vous ne vous
etes pas trompe de chatne, je vais

vous glisser quelques mots d'expli-

cance dans les oreilles.

O'abord, ne vous laissez pas
impressionner par les "pros" qui

vous snobent sous pretexts que
vous ne causez que basic. Si eux
ont reussi a apprendre le langage-

machine, vous devriez y arriver

aussi, a moins que vous ne soyez
une sombre tache, auquel cas vous
etes prie de quitter cette page
immediatement.
Ensuite, I'assembleur est tres pro-
che d'un langage comme le basic.

Parce qu'il y a une difference entre
I'assembleur et le langage-machine.
Vous savez qu'un ordinateur ne
comprend que des ordres simples,
qui sont constitute par des chiffres :

ca, c'est le langage-machine. Par
contre, si on decide de donner un
nom a ces chiffres, d'utiliser des
labels ou des numeros de ligne pour

faciliter I'ecriture, et qu'on confie la

traduction du programme qu'on a
ecrit a un programme nomme
"compilateur", il s'agit d'un assem-
bleur. C'est beaucoup plus facile a
maitriser, d'autant que Ton peut
ajouter des commentaires dans tous

les sens.

Pour vous aider a comprend re la dif-

ference entre le basic et I'assem-

bleur, je vais creer deux langages
qui n'existent pas.

Le premier langage est evolue. II

permet d'ecrire

:

ECRIS "bonjour"
II est aisement comprehensible,
meme lorsqu'on n'est pas I'auteur

du programme. De plus, il est facile

a apprendre. Par contre, il est lent,

car la machine doit passer beau-
coup de temps a traduire ca dans
un langage quelle comprend. Le
second langage donnera quelque
chose du style

:

DEBUT-ECRAN = 78000
PRENDS "b"
METS-LE DANS DEBUT-ECRAN
INCREMENTE DEBUT-ECRAN
PRENDS "0"

METS-LE DANS DEBUT-ECRAN
INCREMENTE DEBUT-ECRAN
PRENDS "n"
etc...

C'est loin d'etre de I'assembleur,

LANGAGE MACHINE SUR
AMSTRAD
POINT A LA LIGNE

Vous avez bien travaille ? Alors
vous savez comment la fleche se
dessine sur une ligne et de ce fait,

vous voila un vrai champion. Vous
allez done digerer ce qui suit beau-
coup plus facilement. Pour I'instant,

il s'agit de passer a la ligne suivante

Mais avant, il faut avoir execute le

programme jusqu'a la ligne 730 et

trace tous les pixels de la ligne. Le
registre 'B' doit etre a '1

' pour pou-
voir passer I'instruction 'DJNZ'.

Pige?

INITIALISATION DES REGISTRES

On ne va pas se casser lee. popo-
tin a initialiser les registres dont on
n'a plus besoin. Seuls 'IX' et 'HL'

doivent retrouver leur valeur

:

HL = &HC002
IX - &A4D5

Et on continue joyeusement notre

pas a pas mensuel

:

740 INC IX jDessin de U -fleche = octet suivant.
750 POP HL ;0n recupere 1» derniere valeur posee

sur la pile. II s'agit bien de 'HL'
en 1 igne 460. HL = 4C000.

hein, rassurez-vous. Mais ca res-

semble de loin. On constate au pre-

mier abord que le programme ecrit

dans le second langage est bien

plus long que celui qui est ecrit dans
le premier. Par contre, il s'executera

beaucoup plus rapidement, car

I'ordinateur n'aura pas a calculer oil

se trouve le debut d'ecran
(puisqu'on lui a dit au debut du pro-

gramme), il n'aura pas a calculer

quelle lettre il doit afficher

(puisqu'on les lui passe dans
I'ordre) et il n'aura pas a se preoc-

cuper de I'endroit de I'ecran oil il

doit afficher les lettres suivantes

(puisque c'est le programme qui lui

indique). D'oii un gain de temps
colossal.

Ce gain est tenement enorme qu'on

n'imagine pas un jeu d'arcade ecrit

en autre chose qu'en assembleur (a

part le C, qui convient pour les trues

pas trap compliques, mais qui n'est

pas assez rapide pour des program-

mes balezes).

ON CONTINUE DANS LES
EXPLICATIONS

Si vous n'avez jamais fait que du
basic, vous ne savez pas comment
fonctionne un micro. Imaginez un
mur entier fait de tiroirs entasses les

uns sur les autres. Beaucoup de
tiroirs, hein. Dans le cas du 1040
ST, un million. Ca fait beaucoup.
Dans chaque tiroir, on peut mettre

une lettre et une seule. Dans cer-

tains cas, au lieu de mettre une let-

tre, on peut mettre un chiffre, ou
mieux : une instruction. Exemple :

dans le tiroir 1 000, je mets I'instruc-

tion "prends la lettre qui est dans
le tiroir 2000". Dans le tiroir 2000,
je mets un "b". Dans le tiroir 1001
(les chevronnes de I'assembleur
vont gueuler : "Oh lui, eh, une ins-

truction c'est deux octets et encore,

si on compte seulement le champ
op !" Je sais, mais je schematise
volontairement. D'ailleurs, qu'est-ce

que vous foutez la, les chevronnes ?

Vous avez pas lu le titre ? "Forma-
tion a I'assembleur" I Cassez-
vous I), je mets "place-la dans le

tiroir 10000". Dans le 1003, je mets
"stop". Ensuite, je dis a I'ordina-

teur : "va executer les instructions

qui sont rangees a partir du tiroir

1000". Et il va les executer comme
un grand, jusqu'au tiroir 1003 oil je

lui demande de s'arreter. Et la, jus-

tement, il s'arrete, ce qui prouve a
quel point on peut lui faire con-
fiance. Ce qui nous amene aussi a
enoncer la premiere regie de
I'assembleur

:

"N'ECRIVEZ JAMAIS UN PRO-
GRAMME SANS SAVOIR COM-
MENT IL VA SE TERMINER"
En effet, imaginez un peu que vous
oubliiez de mettre "stop" dans le

tiroir 1003. Si jamais il y a quelque
chose d'autre, il va prendre la let-

tre b, la mettre dans le tiroir 10000
et il va continuer imperturbable-

ment, puisqu'on ne lui a pas dit de
s'arreter. Et la, ca peut donner
n'importe quoi : si jamais il y a un
true du style "bloque le clavier", ou
"eteins I'ecran", ou "fous le feu a
la baraque" ou encore "dessine
Leotard", votre programme se

plante. Tiens, c'est comme pour une
voiture : la premiere lecon, c'est tou-

jours "comment on freine", jamais

"comment on accelere". Vous com-
prenez mieux ? N'oubliez jamais :

alors que le basic vous pardonne
n'importe quoi, I'assembleur, lui, ne
vous fera pas de cadeau.
Pour des raisons techniques dans
le detail desquelles je n'entrerai que
lors du 1 32eme cours, les tiroirs ne
peuvent porter que des numeros
pairs. Cherchez pas a comprendre,
c'est comme ca. On ne peut pas
dire : "va executer I'instruction qui

est dans le 7eme tiroir". Ce qui nous
amene a la seconde regie d'or, qui

contrairement a la premiere n'est

valable que pour les 68000 :

"LES NUMEROS IMPAIRS SONT
UNE VUE DE L'ESPRIT"
En fait, c'est parce que les tiroirs ne

sont pas entasses les uns sur les

autres, mais deux par deux. En bas,

il y a le tiroir et le tiroir 1; au-

dessus, le 2 et le 3; puis le 4 et le

5, etc. Ici, les plus malins d'entre

vous auront deja devine qu'un tiroir

designs un octet. Ce qui m'amene
a vous expliquer ce qu'est un octet.

Ceux qui sont surs d'eux peuvent
arreter de lire; mais si vous avez un
doute, lisez.

Imaginez des signaux de fumee
(des le premier cours, c'est

n'importe quoi. Des signaux de
fumee, des tiroirs, pourquoi pas des
chauffeurs de bus ou des rois ?). Si

vous decidez qu'un nuage designe
un A, que deux nuages designent

un B, etc., vous allez avoir un prc-

bleme : en effet, lorsque vous faites

un B, Oeil-De-Perdrix qui est en
train d'essayer de decoder vos con-

neries va comprendre AA. II va done
falloir utiliser deux signaux diffe-

rents : des gros nuages et des
petits. Si vous trouvez que je vous
prends pour des cons, dites-le. hein.

Je m'excuse, j'etais instit' avant

d'etre informaticien. Bref. Pour faire

un A, on fera un gros nuage puis 5

petits. Pour un B, un petit, un gros

et 3 petits. Je suis en train de me
rendre compte que ca aurait ete

plus rapide si j'avais pris I'exemple

du morse. Quoiqu'il en scit. depuis
que I'informatique existe, on s'est

mis d'accord sur un standard : tou-

tes les lettres doivent etre codees
avec 8 nuages, ou points-traits, ou
bits. Ah I Nous y voila I Un bit, c'est

un signal electrique qui peut ei re a
ou a 1 , comme un nuage de fumee

peut etre gros ou petit. 8 bits, c'est

un octet, e'est-a-dire un caractere.

En arrangeant judicieusement ces
8 bits, on peut arriver a coder
jusqu'a 256 caracteres differents.

Pratique, car il n'y a pas que des let-

tres qui sont importantes : il y a des
chiffres, des signes de ponctuation,

etc.

Mais comme nos tiroirs du debut
sont ranges deux par deux, on peut,

sur deux tiroirs, (deux octets, soit 16
bits) coder jusqu'a 65536
caracteres I

Au prochain cours, je vous explique-

rai ce qu'est une Rom, pourquoi elle

est importante, je vous donnerai un
exemple simple et apres
j'improviserai.

Albert Tildazcasseul.

Explications : Avant de passer a la

ligne suivante, il faut revenir au
debut de la ligne courante en recu-

perant la valeur de 'HL' sauvegar-

dee sur la pile.

LIGNE SUIVANTE

Pour se retrouver un octet en des-

sous dans la memoire ecran, ce
n'est pas si simple. Reprenez la

lecon 4 du numero 1 23 et regardez
bien le schema 2. Les lignes sont

groupees par huit. Le tout est de
savoir si Ton est dans un groupe de
huit ou si Ton change de groupe.
Ensuite, il faut savoir si le debut de
I'ecran est bien &C000, car il est

possible que cette adresse ait

change lors d'un scrolling. La
methode qui fonctionne dans tous

les cas est celle du systeme
d'exploitation que nous avons recu-

pere pour notre fleche. II existe des
methodes plus rapides, a condition

que I'adresse de base reste inchan-

gee. Mais analysons mes freres,

analysons I

790 JR NC.AF14 ;Termine si pas de retenue

800 LD A,H ;s inon

810 SUB *40 ;HL = HL - 44000

820 LD H,A |tt

830 LD A,L ;HL = HL + 80

840 ADD A,tt50
I

850 LD L,A
i

met le resultat dans ce dernier. Ce
'quelque chose' peut etre :

- UN REGISTRE, exemple :

ADD A,B, ADD A,C, ADD A,H, etc...

- LE CONTENU D'UNE ADRESSE
POINTEE PAR HL, IX OU IY,

qxoitidIss
'

ADD A,(HL), ADD A,(IX + 0), ADD
A,(IY), etc...

- UNE DONNEE IMMEDIATE,
exemple :

ADD A.8

Sachez que 'ADD' peut egalement
s'occuper d'addition 16 bits, la des-

demander a Zilog).

- Qa ne marche pas sur les doubles
registres 'HL', 'IX' et 'IY'.

SBC = SOUSTRACTION AVEC
RETENUE

C'est exactement comme 'ADC
sauf que

:

- Ca soustrait au lieu d'additionner,

exemples <

SUB 8

RESULTAT

SBC A,

8

CARRY
RESULTAT

10011010
00001000
10010010

CARRY = 1

10011010 CARRY = 1

00001000
1

10010001

7(50 LD A H jReg stre H dans A.

770 ADD A 8 ;Add t ion de 8.

780 LD H A jReg stre A dans H. HL - 4C800.

Capita ? Si ? Alora passo alia suito !

860

870

JR NC.AF14
INC H

jTermine si pas de retenue

;sinon HL = HL 4100

Explications : examinez encore une
fois le schema 2 du numero 123 et

constatez que dans un groupe de
huit lignes, I'adresse augmente de
&800. Pour additionner cette valeur

a un registre 16 bits, il suffit d'ajou-

ter 8 a I'octet de poids fort. C'est le

moment d'etudier cette instruction

miraculeuse qu'est 'ADD' :

ADD = ADDITION (qui I'eut cru ?)

tination etant 'HL', 'IX' ou 'IY' et la

source 'BC, 'DE', 'HL'. Exemples :

ADD HL.BC, ADD HL.HL, ADD
IX.DE, ADD IY.BC.

Pendant que nous y sommes, faites

entrer dans votre petite tete de pro-

grammer une instruction supple-

mentaire qui decoule de cette der-

niere : 'ADC. C'est kif-kif 'ADD',

plus la retenue. Pas de panique,
voici I'exemple

:

Explications : si le resultat de I'addi-

tion 'HL = HL + &800' ne provo-

que pas de retenue, c'est que
I'adresse ecran se trouve dans un
groupe de 8 lignes. En revanche, si

le resultat provoque une retenue,

c'est que nous changeons de
groupe. Dans ce cas, il faut d'abord
revenir en premiere ligne de groupe
avant d'ajouter 80 pour passer au

Explications : si le resultat de I 'ope-

ration 'HL - HL + 80' a genere une
retenue, c'est obligatoirement que
le debut de I'adresse ecran n'est

pas '&C000'. Dans ce cas, il faut

incrementer I'octet de poids fort de
cette adresse, ce qui revient a lui

additionner '&ld0'. Mais poursui-

vons et terminons I'execution de la

routine 'AFFLE'

:

880 AF14: POP DE ;0n recupere 1 ancienne valeur de
' DE

890 POP BC ;puis de 'BC ivant de

900 DJNZ AF8 i-faire la bouc e. Quand toutes les

910 RET ; 1 ignes seront f a i tes, :e sera fin

ADD A, 8 A = 10011010

8 = 00001000
RESULTAT = 10100010

ADC A, 8 A 10011010
8 = 00001000

CARRY = 1

RESULTAT = 10100011

CARRY = 1

CARRY = 1

Cette instruction additionne 'quel-

que chose' avec I'accumulateur et

'ADD' nous a done ajoute &800 a
I'adresse ecran. Mais ce n'est pas
fini

:

groupe suivant. Si cela vous sem-
ble du charabia, faites-vous un petit

dessin, suivez logiquement la rou-

tine et vous verrez : c'est du
gateau I Attention, voici I'instruction

de soustraction

:

SUB = SOUSTRACTION

C'est exactement comme 'ADD'
sauf que

:

- Qa soustrait au lieu d'additionner.
- La destination 'A' ne doit pas etre

precise* dans I'operande : ADD
A,B, SUB B. (pourquoi ? Faut

Vous devriez etre en mesure de
comprendre le reste du programme
sans trop de difficulte. Malgre tout,

nous verrons les autres routines en
detail dans les prochaines lecons.

En attendant, essayez de compren-
dre le deroulement de la routine

'AFFLE'. Tentez, si vous le voulez,

de I'ameliorer ou de decouvrir

d'autres methodes. Prenez la bonne
habitude de visualiser I 'effet sur les

registres et la memoire de chaque
instruction et vous constaterez que
I'assembleur c'est VACHEMENT
FASTOCHE I

Patrick DUBLANCHET.
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EDITO
Connattre la vie de Narnar dans ses moin-

dres details, le suivre a New York, au Bre-

sil, en Afrique, au gre de ses inspirations,

c'est ce que vous propose Top Star Spe-

cial Lavilliers, la premiere biographie con-

sacree au "grand fauve d'Amazone", avec

sa participation. 25F chez tous les bons
marchands de journaux.

BEN

LE FEU SACRE DE
BERNARD

LAVILLIERS
avilliers s'etait fait la malle.

Deux bonnes annees qu'il

n'avait plus donne de nouvel-

les, apres une saison 1984
bien chargee : musique du

^^^^^ film "Rue Barbare", sortie de

I I son treizieme album "Tout est

permis, rien n'est possible", pres d'un
mois de spectacle a I'Olympia, donrt est tire

un enregistrement live de quatre disques,

sir la Grande Halle de La Villette pour sa
rentree scenique 1986 n'avait rien d'evi-

dent. Bien sur, ce qui I'excite avant tout,

c'est d'etre le premier a y monter un spec-

tacle de longue duree. Pour (aire passer

le "Feu Sacre", Lavilliers n'emploiequ'un

tiers de la Halle, reduisant sa capacite a

2000 places, avec un gradin d'oii personne
ne pourra perdre une miette du spectacle.

"Olympia Live 84", puis une tournee.

1986, le voila de retouren "Voleurdefeu",

avec le "Feu Sacre". Fini les effets de
muscles, en veilleuse la frime qui avait tant

agace il y a cinq ans, allant jusqu'a pro-

voquer la desapprobation des premiers
fans. Depuis le flip qui succeda a la sortie

de son disque "fJuit d'Amour" et a son
aventure avec Lisa Lyon, la premiere
femme championne du monde de cultu-

risme, Bernard s'est efforce d'adoucir
I'image quelque peu macho qu'il avait

laisse filtrer de lui-meme. II faut avouer que
ca lui reussit plutflt bien.

Si notre homme est encore capable de
sabrer le champagne a la hussarde, lais-

sant I'extremite du goulot decapite a la

machette sans la moindre ebrechure, il sait

egalement se rendre plus aimable, plus

accessible. Sen tenant a sa decision d'evi-

ter les concerts monstrueux dans des sal-

les de trop grande capacite, type Palais

des Sports, il sait encore faire preuve d'un

certain gout du risque en innovant. Choi-

**.&
~*»^

Tant mieux, puisque Bernard nous reserve

toutes sortes de surprises ! II utilise, par

example, la transparence des parois de
verre pour provoquer des eclairages

irreels... Un spectacle qu'il est encore pre-

mature de decrire dans ses moindres
details, puisqu'il evoluera au fil des jours.

Une chose est sur, avec cet eternel

nomade pour guide, il faut se preparer a
embarquer pour un voyage qui nous
menera d'un continent a I' autre, au gre des
rythmes et des images evoquees par les

chansons.

Trafiquant du verbe, Lavilliers a besoin de
se depayser pour nous depayser. Mais si

ses chansons sont le fruit des experiences

de sa vie, elle ne naissent pas comme une
generation spontanee. De I'idee initiale a

la phase finale de la gravure sur vinyle,

Bernard explique le cheminement de sa
musique et de ses mots : "Une chanson

peut, ou venir du premier coup, ou mettre

des annees a sortir. De toutes fapons, je

ne force pas. Les periodes oil j'ai le plus

de facilite pour ecrire sont celles oil je

voyage beaucoup, oil je suis bien dans ma
peau, oil je ne dois rien a personne, oil je

n'ai pas de gonzesse pour m'emmerder...

La vie familiale. ca me coupe I 'inspiration...

Meme une seule femme d'ailleurs... Pour

alimenter le theme d'une chanson, je

prends beaucoup de notes. J'aime I'acte

d 'ecrire, physiquement, j'y trouve un grand

plaisir. Mais lorsque prend forme la chan-
son, le texte et la musique viennent gene-

ralement en meme temps. Je les enregis-

tre sur un Walkman a la guitare seche.

Musicalement, j'aime bien les harmonies

sophistiquees, avec beaucoup d'accords

de passage, generalement des accords

complexes, a la bresilienne, qui viennent

epouser la melodie initiale. Le plus sou-

vent, c'est la melodie du refrain que je

trouve en premier et les accords que je

joue dessus enclenchent la suite du deve-

loppement melodique. Une fois que ces

bases sont jetees, je loue un studio seize

pistes et je travaille dessus avec juste un

clavier (autrefois, c'etait Francois Breant,

maintenant c'est Didier Makaga) et une

bone a rythmes. Je ne veux pas faire mes
maquettes dans un grand studio, mais je

ne veux pas non plus les faire sur un huit

pistes, dans un appartement, parce que
tout ce qu'on aura joue spontanement ne

sera plus utilisable sur la bande finale. On
constate tres souvent que les maquettes

ont un swing particulier qui se retrouve

rarement au resultat final, meme si on joue

les memes notes. Pour le dernier album,

"Voleur de feu", j'ai garde toutes les bases

et c'est ce qui lui donne cette vie. "Exte-

rieur Nuit", par exemple, est nee comme
ca en une seule nuit. J'avaisdeja le refrain,

un true que je faisais souvent depuis trois

ans, au cours de "boeuf" avec des bresi-

liens. Le reste du texte et de la melodie

m'est venu en une heure sur les accords

de Didier, qui s'amusait a recreer

I'ambiance de nuit au Sunset. On a fait une

basse au synthe, les claviers et le guita-

riste sont venus dans la nuit pour jouer leur

partie. A six heures du matin, la chanson
etait finie. Tout ce qu'on avait enregistre

cette nuit-la a ete passe ensuite en trente

deux pistes digital. Le son a ete retravaille

sur du materieT perforrrlant, mais on a con-

serve la spontaneity, la magie du premier

jet...

"La Frontiere" est nee aussi comme ca,

une nuit oil j'etais en studio avec Makaga.

Je lui ai raconte I'histoire de cette frontiere,

toute cette nuit-la. Et il est completement
entre dans mon histoire. C'etait un film que

je lui racontais, le film d'un mec qui se fait

descendre sur cette frontiere. Je lui par-

lais du desert. Le desert bresilien du Ser-

tao ou le desert du Sahara, oil les Toua-

reg crevent de faim avec leurs troupeaux.

Je lui parlais de ces frontieres fictives, au
milieu des sables, pour lesquelles des peu-

ples se battent. Je lui parlais des noma-
des que les frontieres entravent depuis

toujours, des nomades qui font peur aux

sedentaires, parce qu'ils sont guerhers par

obligation... J"adore les voyageurs, ils sont

tres serres sur leur clan. Les lois entre eux
sont tres strides et, en meme temps, ils

n'ont rien a eux. La plus grande liberie,

c'est de ne rien posseder du tout. C'est

quelque chose qui me fascine. Le nomade
n'a pas de possessions terrestres, il n'a

que sa toile de tente, son troupeau et

I'espace. Moi, plus 9a va, moins j'ai envie

de posseder. Reussir a ne rien avoir a soi,

c'est tres fort." ama

CHARLOTTE
& GAINSBOURG

"Charlotte For Ever"

(Philips/Phonogram)

i Gainsbourg avait un peu
plus ecoute Kraftwerk, il n'en

serait pas a susurrer des bor-

borygmes incestueux avec
sa Charlotte de fille. Par

pitie, qu'on lui fasse ecouter

"Electric Cafe", le dernier

et genial disque de Kraftwerk !

KURTIS
BLOW

"Kingdom Blow" (Mercury/Phonogram)

C'est
pas pour dire, mais que

serait le rap sans Kraft-

werk ? Quelqu'un se
souvient-il du hit "Planet

Rock" decroche en 82 par

Africa Bambaata ? Et bien

le riff catchy etait emprunte
directement a Kraftwerk. Kurtis Blow est

un brave garcon Voila deja plus de six ans

MICRO...
SILLONS

KRAFTWERK
"Electric Cafe"

(EMI/Pathe Marconi)

J'entends deja les ovations dans
les locaux de I'HHHHebdo. Un
mois presque qu'on me
reclame cette chronique. On
ne voulait plus me parler, on
me faisait la gueule, on m'a
meme menace de m'interdire

I'acces au bureau, tant que je ne ramene-
rais pas I'opus tant desire. M'enfin, je

n'pouvais tout de meme pas le fabriquer

ce fichu disque !... Bon, ben voila : Kraft-

werk est genial, "Electric Cafe" est genial,

la pochette du disque est geniale, EMI
Marconi est genial, la gravure DMM est

geniale, tous les morceaux de ce disque
sont geniaux, le vynile noir de ce disque
est genial, le graphisme synthetique de ma
pochette interieure est genial, les rythmes
sont geniaux, les voix sont geniales, les

programmations de synthe-computers sont

geniales, les sons echantillonnes sont
hypergeniaux, le concept de I'album est

genial, les idees de Ralf Hutter, Florian

Schneider, Karl Bartos, et Wolfgang Flur

sont geniales et quand ils les mettent en
pratique, c'est encore plus genial. Si vous
n'achetez pas ce disque GENIAL, c'est

Sue vous etes rien que des MINABLES !

>uf !
—»

qu'il fait de bon disques de rap. Seule-

ment, ce n'est pas parce qu'il invite Bob
Dylan a dire deux phrases sur "Street

Rock" que son produit pourra passer pour

autre chose qu'un brouillon, a cote du der-

nier Kraftwerk (qui est genial).

Voos^jjt---
—
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SHOW DEVANT.

* SMILEY CULTURE, le 4/12 : Paris (Rex Club).

* KILLING JOKE + THE LORDS OF THE NEW
CHURCH, le 3/12 : Paris (Zenith).

* HOUSEMARTINS. le 28/11 : Paris (Rex Club).

* ERASURE, le 2/12 : Paris (Elysee Monlmartre)

; le 4/12 : Lyon.

* BERNARD LAVILLIERS : Paris (Grande Halle de

La Villette).
J

* ETIENNE DAHO, le 28/1 1 : Bruxelles ; le 30/1 1

:

Orleans ; le 2/1 2 : Rouen ; le 3/12 : Blois ; le 4/12

:

Angers.

* FRANCIS CABREL, le 28/1 1 : Tarbes ; le 29/1 1

:

Perpignan ; le 1/12 : Istres ; le 2/12 : Avignon ; le

3/12 : Saint-Etienne ; le 4/12 .'Bourg en Bresse.

* VERONIQUE SANSON + ALAIN SOUCHON, le

28/1 1 : Bourg en Bresse ; le 29/1 1 : Strasbourg ; le

1/12 : Paris ; le 2/12 :
Douai ; le 3/12 : Lille ; le 4/12

:

Bruxelles.

* SAPHO, le 29/11 : Contrexeville ; le 2/12 : Ales

;
le 3/12 : Aurillac ; le 4/12 : Cahors.

* JEANNE MAS, le 28/11 : Bordeaux ; le 29/11

:

Toulouse
;
le 2/12 : Montpellier ; le 3/12 : Avignon

;le 4/12: Marseille

* ERIC LE LANN + LA MANIGUA, le 28/1 1 : Paris

(New Morning).

* LES ETOILES + PETER KING, le 29/1 1 : Paris

(New Morning).

* BILL BAXTER, le 4/12 : Beauvais.

* BEX ET JOUVELET CONTRE KING KONG, le

28/11 : Angers.

INFOS TOUT POIL
* Convie a Paris a I'occasion de la remise des Victoires de la Musique, Ray Charles a ete nomme Comman-

deur des Arts et des Letlres et decors par Philippe de Villiers, secretaire d'Elat au Ministere de la Culture et

de la Communication, le 21 novembre.

* Fans de Telephone... A VOS MARQUES ! Celui que vous attendiez tous la mort dans Tame est enfin...PRET

!

Le double album "live" de Telephone en vente partout le 1° decembre... PARTEZ

I

* Dans les laboratoires de chez Philips, on s'active de plus en plus a la mise au point du Disc Laser Interactif.

Lu par un lecteur CD muni d'un decodeur d'images, actionne par une telecommande comparable a un micro-

ordmateur, le D.L.I, possede trois registres d'informaUons :
- Informations audio, avec un maximum de 36 heu-

res d'ecoute s'il s'agit d'informations parlees. - Informations visuelles, avec la possibility de stocker soil un

maximum de deux images fixes par seconde, soil des images animees de type images de synthese. - Un pro-

gramme de selection interactive des informations. Systems tres attendu par les utilisateurs d'encyclopedies,

de banques de donnees, etc, le Disc Laser Interactif ne risque cependant pas d'etre lance sur le marche du

grand public avant un an ou deux.
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EDITO
Coucou revoila " LE PARFAIT AMOUR ",

le meilleur telefilm de cet automne
reprogramme pour ce samedi 29 sur TF1.

Pour savoir tout le bien que j'en disais

reportez-vous au numero 151.

BOMBYX

REMISE EN ORDRE
LE TIROIR SECRET

Serie de six episodes avec Micheie Mor-

gan, Marie France-Pisier, Jeanne
Moreau, Daniel Gelin, Mikael Lonsdale,

Heinz Bennent et Amandine Rajau.

Apres I'enterrement de son troisieme mari,

Mme Veuve Dutilleul-Lemarchand (Mor-

Ban) recoit les condoleances de la famille.

ans la foule, on reconnatt sa fills ainee

Nathalie Dutilleul(Pisier) prof de philo.

Juliette Danremon, la benjamine, son mari

et sa filie, Jolivet (Gelin), son second mari

commissaire de police et puis plein

d'autres qui remplissent I'ecran.

Mme Dutilleuil accumule les deboires. On
saisit ses meubles, I'agence de son ex-

mari croule sous les impayes et la decou-

verte d'un portefeuille la fait soupconner
qu'il menait double vie sous le nom de
Ludovic Delaudin.

Colette (maintenant qu'on a fait connais-

sance, on peut se permettre ces familiari-

tes) psychologue de metier, va mener son

LE TIROIR SECRET

enquete entre deux rendez-vous et divers

retrouvailles familiales.

LES RENDEZVOUS
MERVEILLEUX

RENCONTRES DU 3eme TYPE

Film de Steven Spielberg (1977) avec
Richard Dreyfuss, Francois Truffaut,

Teri Garr et Melinda Dillon.

lis arrivent, ils sont la quelque part au des-
sus de nous, ceia fait longtemps qu'ils sur-

fent sur nos statos-nimbus mais nous
n'etions pas prets a les recevoir.

Aujourd'hui, le temps est venu de les

accueilir.

Pour mieux comprendre le phenomene,
voici une demonstration pedagogique.
Rencontre du premier type : de nombreux
quidams de Murcie (USA) apercoivent un
passage d'objets volants non identifiables

et ne peuvent le mepre sur le compte du
bourbon-soda, vu qujils ont bu que du cola

ce soir la

Une rencontre du second type se deroule
en Virginie oil des representants des auto-

rites constitues assistent a I'atterrissage

d'une soupiere volante.

Les extra-terrestres passent a I'etape sui-

vante : le contact d'abord sonore puis

visuel avec les terriens humanoides (nous).

Certains privilegies, Claude Lacombe
(Truffaut), Roy Neary (Dreyfuss) et quel-

ques savants et militaires qui passaient par

Devil's Mountain, assistent a la rencontre

historique celle du troisieme type, un gus
bien de chez eux : un etre de lumiere des-

cend d'une tourte multicolore leur dire "je

vous ai compris".
Chez nous, oil le bon sens se trouve der-

riere la porte du C .. A..., le Comite
d'Accueil officiel se compose de pandores
(Gepam), uniquement. Pas d'olibrius

anonyme, pas de savant fou, rien que des
kepis surmontant des chaussettes a clous.

Aussi ne faut-il pas s'etonner si les ET.
preferent atterrir ailleurs, aux Ameriques

par exemple.

Film du premier type : naif, spectaculaire,
superbe quoi.

Diffusion le dimanche 30 novembre a
20h30 sur Canal +

.

Photo Cine-plus, la librairle du Cinema,
2, rue de LEtoile, 75017 Paris Tel : 42.
67. 51. 52.

LES VISITEURS DU SOIR

Film de Marcel Carne (1942) avec
Arletty, Alain Cuny, Jules Berry, Fer-
nand Ledoux et Marie Dea.

En I'an de grace 1485, le baron Hugues
prepare le banquet de manage de sa fille.

Rejouissances galantes, goinfreries
degoutantes et beuveries degoulinantes
sont au menu. Mais le diable s'en mele et

envoie deux creatures, Gilles et Domini-
que, saboter la fete.

Gilles (Cuny) et Dominique (Arletty) se pre-

sentent comme des baladins au chateau.
Ils reussissent a troubler la belle ordon-
nance du banquet mais refuse de repan-
dre le malheur. Furieux, le diable
s'emmele les flammes et intervient

en personne.

Que dire encore sur ce classique des clas-

siques que tout le monde a deja vu ? Film
fantastique par le sujet, les acteurs, le

decor, les dialogues, la realisation. N'a pas
pris une ride. Cuny et Arletty ne peuvent
en dire autant mais ils les portent

aujourd'hui avec une dignite sans pareille.

Saluons les artistes.

Diffusion le lundi 1 er decembre a 20h35
surTFL

Une bonne serie, sans plus, qui beneficie

de la presence lumineuse de Micheie Mor-

gan superbement entouree. Plusieurs rea-

lisateurs et scenaristes donnent une cer-

taine variete de ton et de situations ame-
nuisees helas par des dialogues
standards.

Diffusion le vendredi a 20h30 sur FR3
du 5 decembre 86 au 16 Janvier 87.

Photo FR3.

COLERE NOIRE

Film de Frank Tuttle (1958) avec Alan
Ladd, Edward G. Robinson, Jeanne Dru
et Fay Wray.

Encore une bavure signe police. Steve Rol-

lins (Ladd) sort de taule apres avoir paye
pour un crime qu'il n'a pas commis. En
fait, Steve n'avait qu'un seul tort, il etait

flic et ses collegues ne I'aimaient pas.

Steve, plutot petit, parlait haut et fort pour

compenser son complexe d'inferiorite.

Bref, le complexe penitencier mua son
complexe en rancceur. Steve recherche le

vrai coupable et tenez-vous bien, il le

trouve. Le denomme Victor Amato (Robin-

son) se defend et fait abattre trois gans-

ters prets a temoigner contre lui. Mais

super Steve trouve la copine d'un de ces

derniers et parvient enfin a demasquer le

gangster.

Scenario classique, musique suberbe
signe Max Steiner, plus un role en or pour

Alan Ladd qui financa en partie le film. Ce
role de mechant au cceur pur relanca a

juste litre sa carriere.

Diffusion le mardi 2 decembre sur FR3
a 22h55 en V.O.

L'AMOUR
EN

CAMPAGNE

RENCONTRE DU TROISIEME TYPE

SERIE ROSE

Une villa a la campagne de Maurice Fas-

quel avec Bruno Devoldere et Anne
Fontaine.

UNE VILLA A LA CAMPAGNE

L'ete russe ne dure qu'un moment mais
il est tres, tres chaud. Pavel Smirnov
(Devoldere), jeune peintre au talent pro-

metteur, decide de prendre le frais a la

campagne. Laquelle est tres proche
encore de Moscou en cette annee 1885.

II repond a une annonce et loue pour un
mois une chambre dans la villa de mme
Veuve Orlova. Loin d'etre une baboucka
bortch-samovar-zazoutski, Mme Orlova
(Fontaine) se revele etre une jeune et ravis-

sante hotesse.

Ladite veuve lui en conte de belle, elle se
baigne nue tous les apres-midi, elle souf-

fre de somnanbulisme, son chien ... Bref,

son sejour ne manquera pas de charme,
de piquant, d'aventures.

FILLES
PERDUES

DEDEE D'ANVERS

Film d Yves Allegret (1948) avec Simone
Signoret, Bernard Blier, Marcel Dalio
et Marcello Pagliero.

Dans le port d'Anvers, y a des marins qui
boivent et qui reboivent en chceur a la

sante des putains d'Amsterdam. Au Big
Moon, botte a matelots tenu par Mr RenI
.(Blier, le taulier incontournable du cinema
francais) quatre filles animent la salle.

Parmi elles, Dedee (Signoret) la francaise,

est I'objet des attention de Mr Rene et de
la "protection " musclee de Marco (Dalio).

Un soir, Dedee rencontre I'homme de sa
vie, le capitaine Francesco (Paglieo) qui

traficote dans la contrebande avec Mr
Rene. Bonne pate Mr Rene favorise I'idylle

et eloigne Marco. Pas dupe ce dernier

reviendra se venger.
Simone, a I'epoque epouse du realisateur,

eclata litteralement avec ce film qui cho-
qua par la erudite de ses dialogues. Sub-
lime de sensualite et de vulgarite, elle

renouait avec la tradition des films realis-

tes d'avant-guerre (la peche d'Arletty. la

sensualite de Romance, la destinee tragi-

que de Morgan).

Diffusion sur Canal + le vendredi 5
decembre a 21h00.

POLICE

Film de Maurice Pialat (1985) avec
Gerard Depardieu, Sophie Marceau,
Richard Anconina, Sandrine Bonnaire et

Pascale Rocard.

L'inspecteur Mangin (Depardieu et son 44
magnum) opere dans un commissariat
parisien sur les bricoles traditionnelles :

drogue, dope, schnouff, neige, cheval,

crac, bourn, hue. Veuf solitaire, il croit en
I'amour malgre I' environnement malsain
dans lequel il vit. Ni Lydie (Bonnaire), une
pute amie de Lambert, I'avocat, qu'une
vieille compiiclte lie a Mangin, nl Marie
(Rocard), la nouvelle commissaire-
stagiaire ne comble son attente.

Au cours d'une interpellation, il interroge

la compagne de Simon, un trafiquant

notoire. Noria repond aux questions par
des larmes. Peu sensible a cette tactique

de facade, Mangin s'eprend d'elle nean-
moins. II imagine avoir trouve la femme de
sa vie. Quel idiot I

Depardieu qui a deja fait mieux, obtient le

prix d'interpretation a Venise. Acteur en
pleine maturite il represente la colonne ver-

tebrale du film; autre bonne surprise

Richard Anconnina qui confirrne qu'il a du
talent. Seule erreur de distribution : Sophie
Marteau que tous s'acharnerit a voir en
femme fatale. Fatalitas.

Diffusion le mardi 2 decembre a 20h35
sur Canal +

.

Enfin un episode erotique qui merite son
nom, on y voit de la chair, de I'anatomie,

les corps s'ebattent complaisamment,
sous I'oeil voyeur du spectateur. Le tout

baignant dans une atmosphere feutree,

genre hamilton, bebg (beau cul bien ) avec
des ralentis mais pas de rales entiers. Et

puis une chute inattendue, pleine
d'humour.

Diffusion le samedi 29 a 23h1 sur FR3.
Photo FR3.

LE PRINCE ETUDIANT

Film d " Ernst Lubitsch (1 927) avec Norma
Sherear et Ramon Navarro.

Lors de ses etudes a Heidelberg, la vieille

et romantique universite allemande, un
prince tombe amoureux de la fille de
I'aubergiste. Mais les

amours de jeunesse n'ont qu'un temps.

Lorsque le prince accourt au chevet de son

oncle, ie due de Karlsburg, il sent que le

bonheur s'echappe.

L'histoire d'un film de Lubitsch est toujours

la meme, la seduction amoureuse entre

deux, trois, quatre,... individus. "L'impor-

tant n'est pas de raconter le sujet mais
comment ne pas le raconter du tout" (Truf-

faut in "Lubitsch etait un prince"). Perfec-

tionniste fou comme Hitchcock, Lubitsch

visualisait le montage d"s le tournage et

ne realisait que les sequences necessai-

res. D'oii une touch qui se reconnait tout

le temps et qui ne fonctionne que si le

spectateur participe.

Le Prince Etudiant est muet mais n'a rien

d'ennuyeux. Peu d'intertitres (moitie moins
que la moyenne habituelle), aucun plan

inutile, une finesse de directions d'acteurs

remarquable et un mexicain dans un role

de Germain bon aryen.

Diffusion le dimanche 30 novembre a

22h30 sur FR3.

QUELLE ETAIT VERTE MA VALLEE

Film de John Ford (1941) avec Walter
Pldgeon, Maureen O'hara, Donald Crisp

et Anna Lee.

Huw Morgan evoque ses souvenirs. Au
debut du siecle, une riante vallee du pays
de Galles est eventree par une mine de
charbon. Les Morgan, le pere et les qua-

tre fils travaillent tous comme mineurs. La
joie et I'harmonie regnent, I'aine se marie

avec la jolie Brownen.
Helas, des ouvriers sont renvoyes, les

payes reduites, la crise se repand. Les

ouvriers reagissent par la greve. Le con-

flit divise la famille Morgan, le pere consi-

derant la greve comme illicite. Les fils quit-

tent la maison a I'exception de Huw, 13

ans, et d'Angharad sa soeur, laquelle

epouse le jeune et riche Evans qu'elle

n'aime pas.

Le frere aine meurt et Huw le remplace au

fond du trou.

Le progres economique ne va pas sans
drames sociaux et sociologiques, les tra-

ditions s'effondrant sous la poussee de la

modernite. Une id6e simple contee a tra-

vers la vie d'une famille de travailleurs.

Ford, chantre de I'humanisme social,

retrouve ici une atmosphere proche des
Raisins de la colore. Un peu moins bien

quand meme.

Diffusion le mardi 2 decembre sur A2 a

201)35.
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LELOGICIELDELASEMAINE MENU

IKARI WARRIOR
d'ELITE

pour AMSTRAD

Je
passerai rapidement sur

I'ideologie nauseabonde

qui emane de ce soft :
de

vilains revolutionaires du conti-

nent proto-americain post-

hispanique (I'Amerique du Sud,

s'pas) ont enleve le general des

forces armees d'un pays que je

ne nommerai pas. Je peux juste

vous dire que c'est un pays qui

n'a rien a faire la-bas et dont le

president est un ancien acteur.
No comment. Ceci n'est qu'un
jeu, et un bon meme. C'est
meme un jeu d'arcade. Vous
dirigez a I'aide du joystick un
personnage casque, botte et

arme. Un soldat, quoi. Et, euh,
inutile de tourner autour du pot,

il s'agit la de r equivalent de

Commando ^^™
mais pour Amstrad.

Attention, j'ai dit equivalent, pas

copie ni adaptation. C'est pas le

meme degre de pompage. Si

c'est pourri, on parle de pom-

page, mais si le soft est une

reussite, on emploie des termes

comme hommage, inspiration et

toutes ces sortes de choses.

C'est done un jeu inspire de
Commando et surtout du cele-

bre jeu d'arcade. C'est pas clair,

je reprends : inspire du jeu

d'arcade de salle d'arcade oil

on joue dedans en mettant des

sous dans la fente prevue a cet

effet. Vous courez en zigza-

guant pour echapper au feu

soutenu de I'ennemi et, comme
vous disposez d'une mitraillette

et d'une provision de grenades,

vous en profitez pour detruire la

base militaire. C'est un peu nor-

mal, vous etes la pour ca. Des
la presentation, on voit imme-
diatement que les mecs qui ont

programme ce soft ont bidouille

un maximum pour rendre
I'ensemble agreable. Pendant

le chargement (disque ou cas-

sette), un joooli dessin de pre-

sentation apparaft. Appuyez sur

feu. Oh, que c'est balaise : la

page de presentation se con-

tracte et semble disparaltre vers

le fond de I'ecran. Apparaft alors

un menu qui permet de choisir

(ben oui, un menu I), le nombre

de joueurs. Fire I Le menu
scrolle vers la gauche d'une

facon impeccable, et c'est

parti ! Le decor est super

mignon et son scrolling nickel

lui aussi, quant a I'animation

des "sprites", elle est parfaite.

J'ai mis des guillemots car tout

le monde sait qu'il n'y a pas de
sprites sur Amstrad. II faut tout

programmer. Enfin bref, qu'il

s'agisse de sprites ou de gno-

gnos, ga ne bave pas, ca ne

tremblote pas, ca ne sautille

pas. C'est de la belle ouvrage.

Cedes, les bruitages sont un

peu nullos pour un Commodo-
riste mais sans plus. On a deja

entendu des trues autrement

plus rates sur Amstrad. Et un
bon soft, un. Hop !

AMSTRAD Win or Die

L. ROUX page 5

AMSTRAD Shogun
Y. ANDRAUD page 7

APPLE James le Barbare

D. POGLIO page 3

ATARI Labyrinthe 30
Stephana BUTEL
CANON X07

page 4
Desass

Emmanuel de LAPPARENT page 6

CBM64 Burgly

Christophe MARIEZ page 8

EXL100 L'Antre

Vincent BAUCHET page 9

MSX Whipping Boy

S. ROYER page 28

one Olive & Popeye

J. D. DUMAS page 29

SPECTRUM Milktruck

E. CELLARD page 10

Tl M/4A (be) Pilot Chass

E. LORFEVRE page 30

THOMSON M05 Le Lotus Bleu

J. JOVELIN page 31

VIC 20 Le Vase d'or

Philippe SILLON page 5

ZX81 Lancelot

Pascal DELALANDE page 4

LA BOUTIQUE A.M.I.E

COMMODORE
UNITES CENTRALES

C-64 1800
C84N 1990
C128 2990
C128D 5490
EXTENSION 512 K N.C.

LECTEURS
K7 1530 350
DISK 1541 1800
DISK 1571 2790

PERIPHERIOUES
A - GRAPHIOUES
KOALAPAD 1300
CRAYON OPTIQUE 410
SOUHIS DATEX C84 840
SOURIS C128 550
GRAPHISCOPE II 990

B- AUDIO
SOUND EXPANDER 1200
SOUND SAMPLER 850
CLAVIER EXPANDER 925
VOICE MASTER 849
SYNTHE TECHNI MUSIC 640

C- VIDEO
DIGITALISEUR CICI 1490
INTERFACE PAL RVB 450

D - TELEMATIOUE
MOOEM DTL 2100 2990
MODEM DTL+ 1990
EMULATEUR MINITEL 390

MOMTEUR
COULEUR 1801 2090
COULEUR 1901 3100
MONOCHROME AVEC SON 1 100
COULEUR THOMSON HR 2890

INTERFACES
GWIZ 990
RS232 850
Bl PRINTER 490
BUSCARD II 1590

CARTOUCHES
POWER CARTRIDGE 490
GAME KILLER 150
FREEZE FRAME MKIII 590

UBRAIRIE TOUS LIVRES
MICRO APPLICATION
PSI
CEDIC NATHAN
SYBEX

MANETTES
QUICKSHOT 1 60

OUICKSHOT II 70
QUICKSHOT 11+ 145

QUICKSHOT II TURBO 155

KONIX 130

PRO 5000 170

AMIGA
UNITES CENTRALES

A1000 EXT 258 KO 9990

LECTEURS
A 1010 5"1/4 2950
A 1020 3"1/2 2280
DISQUE DUR 20 Mo
SIDECAR (EXTENSION) 7590

EXTENSION MEMOIRE
AX 2000 COMPSEC 2Mo 8450

MONITEURS
COULEUR 1081 4900
COULEUR HR ENTRELACE
MONOCHROME HR 1990

PERIPHERIOUES
A- GRAPHIOUES
DIGITALITEUR DIGI VIEW 2990
CAMERA VIDEO IKEGAMI 3350
OBJETIF + ZOOM 4450
STATIF ROHEN 2 REFELCT 1839
TABLETTE PENMOUSE 3900
TABLE A DIGITALISER :

KURTA KUS500 A4 9160
KURTA KUS900 A3 11730
TABLE TRACANTE ANGLAIS .

8 -AUDIO
DIGITALISEUR DE SON 2300
INTERFACE MIDI

C - TEL'EMATIQUE

MODEM TECMAR 2400

UBRAIRIE
AMIGADOS MANUAL 350
ROM KERNAL LIB 539
ROM KERNAL EXE 350

LOGKMELS
A-ORAPHIOUES
AEGIS ANIMATOR 1435
AEGIS IMAGE 869
AEGIS DRAW 1995
DELUXE PAINT 1150
DELUXE PRINT 1150
DELUXE VIDEO 1150

MUSIC STUDIO 539
INSTANT MUSIC

C-BUREAUTIOUE
ANALYSE 990
GIZMOZ 670
Ml AMIGA FILE 1069
SUPERBASE ANGLAIS -

—

TEXTCRAFT+ —
VIP (LOTUS123) 1879

D - COMMUNICATION
ONLINE 789

MAXICOM

E - LANGAGE
LATTICE C COMPILER 1300

AMIGA PASCAL 990

AMIGA LISP 1780

JEUX
AVENTURE CONSTRUCTION
ARCHON 390
ARCHON II

ARCTIFOX 390
BORROWED TIME
BRATACAS 390
CHESSMASTER
HALLEY PROJECT 390
KING QUEST II 439
LEADER BOARD
ONE AND ONE
RACTER
ROGUE 390
MARBLE MADNESS 330
SEVEN CITIES GOLD
SKYFOX

CONSOMMABLES
DISKS 3"1/2 MD2DD 35
K7 VIERGES C20 PAR 10 60
DISKS SF DD 5"1M PAR 10 70

IMPRIMANTES
MPS 801 1300

MPS1O0 3250

HUSH 80 950

OKIMATE INTERFACE
COMMODORE 1990
CITIZEN 120D 2990
CANON PJ1OB0A 8995

ACCESSOIRES
BTE RANGEMENTS 100D. 5"1M 139
BTE RANGEMENTS SOD. 3"1/2 .139

HOUSSE C64 70
HOUSSE C128 80
HOUSSE 1541 70
CAPOTC64 100
CAPOTC128 120
COMBOX 084 + 1541 390
COMBOX C128 + 2X1571 490
PINCE A DISKS 60
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